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IVADAS

Parengti rinkiniai priesmokyklinio ugdymo
pedagogams yra praktiniai patarimai - jdo-
miu, prasmingu, tikslingu, Siuolaikisku, j 5-6 m.
vaiky iniciatyvas orientuoty projektiniy veikly
grupéje ir kitose erdvese pasiulymai, pade-
siantys vaikams augti ir bresti kaip asmeny-
béems, issiugdyti kompetencijas, numatytas
priesmokyklinio ugdymo programoje, ir Sitaip
pasirengti mokytis mokykloje.

Siulomi projektai padés pedagogams:

* suprasti ir isbandyti kitokig — projektine! -
priesmokyklinio ugdymo praktika;

* sustiprinti Siuolaikiskas nuostatas dél ak-
tyvaus vaiko dalyvavimo ugdymof(si) pro-
cese, labiau individualizuoto ugdymo,
tinkamo brandumo mokyklai supratimo,
ugdymo konteksto pazinimo;

* organizuoti jtraukujj, j vaiky jvairove ir skir-
tingus ugdymosi poreikius orientuota ug-
dyma ir uztikrinti kiekvieno vaiko ugdymosi
sékme ir gerove;

* gerinti ugdymo praktikos kokybe, taikant
inovacijas;

 karybiskai remtis pateiktais siulymais
(juos testi, plétoti ir kt.).

Leidiniu metodinis pagrindas - projektai.
Kodel prieSmokykliniam ugdymui siulomi
jgyvendinti butent projektai?

Projektu metodas yra itin kontekstualus:
Jis susijes su santykiais, susitarimais, vaiku
veiklos prasmingumu, ,ugdymu kiekvienam
ir visiems'. Be to, j vaikg orientuota pedagogi-
ka skatina vaikuy kurybinguma, savarankisku-
ma, pasitikejima savimi, iniciatyva ir turi ilga-
laikj poveikj. Projektu metodas ir yra viena is
tokias pedagogines nuostatas atspindinciu -
patirtinio ugdymo ir ugdymosi - strategiju.

Kaip jau mineta, dalyvaudami projektuo-
se, vaikai jgis PriesmoRyklinio ugdymo ben-
drojoje programoje numatytas kompetenci-
jas. TacCiau leidiniuose pabréziami ir kai kurie
kiti dalykai, itin aktualus priesmokyklinukuy

ugdymui, ypac mokéjimo mokytis gebe-
jimas. Be to, leidiniuose daugiau démesio
skiriama inovacijoms - tokioms sritims, kaip
vaiky informatinio mastymo ugdymas, inzine-
rinio, gamtamokslinio, matematinio (STEAM)
ugdymo pradmenys?,

Projektu metodas padeda palaikyti ir
sustiprinti 5-6 mety amziaus vaiku mokymo-
si motyvacija, perprasti jvairius mokymosi
budus ir taip sukurti sékmingo mokymosi
prielaidas:

« vaikai mokosi veikdami: jsitraukia j veikla,
pletoja iniciatyvas, planuoja, drauge dirba,
svarsto, tyringja, analizuoja, pristato rezul-
tatus, laikosi susitarimu;

* vaikai jgauna sékmingo mokymosi patir-
Ciu: gali susieti nauja informacija su savo
ankstesne patirtimi, o tai, ko mokomasi,
yra svarbu ir reikalinga ju ateiciai;

* mokymosi turinys yra vertingas - vaikai
supranta, kuo prasminga juy veikla, kaip ji

susijusi su tikru, kasdieniu gyvenimu;

+ vaikai mokosi jiems tinkamu tempu;

+ vaikai gali klysti ir vél bandytiz;

+ vaikai naturaliai priima kiekviena zmogu,
neisskirdami ,kitokio";

+ vaikai atranda ir iSbando sau priimtiniausia
mokymosi buda (-us);

+ vaikai pasitiki vienas kitu ir pedagogu (o
pedagogas - vaikais).

Projektinis mokymasis:

* labiau orientuotas j procesa (0 ne j pro-
dukta), negu tradicinis;

+ yra dinamiskesnis, atviresnis;

* tai - ne linijinis, o daugiasluoksnis ir inte-
gralus pazinimas;

+ svarbu mokytis (ir pritaikyti gautus rezul-
tatus) Cia ir dabar;

* labiau pagrjstas jvairove, alternatyvomis,
kUrybingumu, drasia nauju keliy paieska
(o0 ne tik tuo, kas jau zinoma).

1 Kai taikomas projektu metodas, priesSmokyklinio ugdymo grupeje vyksta projektinis ugdymas, projektiné veikla (arba kitaip - projektinis darbas); nuodugnesnei projekty metodo analizei skirtas atskiras priedas.
Nuodugnesnei informatinio mastymo ugdymo ir STEAM ugdymo analizei skirti atskiri priedai.
3 Sukuriamos salygos naturaliam, vaiko raidai gyvybiskai svarbiam klaidu ir bandymuy ciklui; formuojasi pedagogine ,klaidos kultdra®.

Projekty metodas taikomas, laikantis labai
aiskiy ir konkreciy etapu, projektai turi nusi-
stoveéjusia struktura, todel leidiniuose nusta-
tyta projektu sandara padeda pedagogams
numatyti aktualius, svarbius projektu tikslus,
skatina pedagogus isklausyti vaikus, zadinti
arba stiprinti ju smalsuma, susidoméjima, pa-
deti vaikams surasti tirting klausima (proble-
ma), sukaupti idejas, susiplanuoti projektines
veiklas, jas jgyvendinti, aptarti (ir pristatyti
gautus projekto rezultatus), numatyti veiklos
pletojima grupeje ir lauke, taip pat idgju tes-
tinuma.

Kiekvieno projekto ciklas leidiniuose pa-
teikiamas grafiskai ir i$ eilés*

Vaiky Rlausimais ar doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija, staigmena ar pan.)

Daljjimasis patirtimis, vaiky idejos
ir sutartas projekto tikslas

Projekto planas ir reikiamos priemones

Projektiné vairy veikla

Vaiky pasiekimai - atradimai

Idejos, kurias galima testi

Projekto centre yra suformuluotas pro-
bleminis klausimas, aktualus vaikams.

Be to, pagal projekto sandara yra apibu-
dinama projekto svarba (dalis Kodel projek-
tas yra svarbus), nurodomos kompetencijy
sasajos (dalis Dalyvaudamas projekte, vai-
kas..), pateikiami patarimai pedagogui (dalis
| pagalbqg pedagogui) ir pasitlymai tevams ar
globéjams (dalis Pasiulymai tevams)s.

Kaip naudotis rinkiniais? Projektines pries-
moRyRlinuky veiklos rinkinius sudaro du lei-
diniai - vienas, skirtas grupéje (50 projektu),
kitas - lauke (50 projekty) atliekamoms
prieSmokyklinio ugdymo veikloms, ir prie-
dai. Abigjuose leidiniuose visos kompeten-
cijos atspindimos proporcingai ir siekiama
sistemingai aprepti dauguma PriesmoRyRli-
nio ugdymo bendrojoje programoje numa-
tytuy vaiky pasiekimuy. Kiekvienas projektas
atspindi kurig nors viena kompetencija, taip
pat jos sasajas su kitomis kompetencijomis.

Atskiri projektu leidiniai, skirti grupés ir
lauko veikloms, buvo sukurti, siekiant at-
kreipti pedagogu démesj | alternatyviu aplin-
ku - gamtinés, kulturines, socialinés, taip pat
specializuotos aplinkos (pvz., technologiju) -
muzieju, ekspoziciju, laboratoriju - pritaiky-
ma. Siuloma kuo dazniau pasinaudoti lauko
aplinka priesmokyklinio ugdymo tikslams
siekti (pvz., naudotis galimybe kartu su vaikais
priziureti darzelio soda, darza), o vaiku veikla
lauke laikyti naturaliu veiklos grupégje tesiniu.

Todel leidinius siuloma taikyti integraliai -
pavyzdziui, grupei skirtu projekty knygos
veiklas galima papildyti ar pratesti veiklomis
lauke (Il knygos idejomis) arba atvirksciai.

Veikly gausa projektuose nera savitiksle;
svarbu, kad pedagogai, atsizvelgdami j ben-
druosius programos tikslus ir prieSmokyklinio
amziaus vaiky galias, poreikius ar patiriamus
ugdymosi sunkumus, tikslingai, profesiona-
liai papildytu (plétotu) vaiky idéjas, projekti-
nés veiklos pasitlymus. Sie pasitlymai - tai
alternatyvios ugdymo strategijos jvairiems
vaiky ugdymosi poreikiams tenkinti, budai
sunkumams jveikti, ugdymosi aplinky ir
veikly pritaikymas vaikams, turintiems nu-
statyty specialiuju ugdymosi poreikiy; jie
padeda uztikrinti kiekvieno vaiko teise j ko-
kybiska ugdyma ir ugdymasi. Vaikams suku-
riamos galimybes veikti ir po viena, ir grupe-
lemis, ir visiems kartu; pagal savo galimybes

ir poreikius j veiklas jsitraukti daugiau arba
maziau; rinktis aktyvesne ar ramesne veikla;
naudoti jvairias (alternatyvias) priemones,
technologijas; veikti grupe€je ar lauke ir pan.

Vaiky pasiekimai siejami su pedagogo
numatytais projekto tikslais, kurie savo ruoz-
tu siejami su PriesmokRyklinio ugdymo bendro-
sios programos siekiniais. Turétina omenyje,
kad kiekvienas vaikas pasieks savo - opti-
malius - pasiekimus, o vaiky pasiekimai ne-
bus lyginami tarpusavyje. Pedagogai vaiku
pazanga vertina nuolat, pasirinkdami tin-
kamus vertinimo metodus ir priemones:
stebéjimg, pokalbj, vaiko pasakojimus, jo
darbeliy ir veiklos analize, garso, vaizdo
jrasus ir kt. Nuolatinis, formuojamasis vaiky
pasiekimy vertinimas derinamas su jpras-
tiniais, privalomais, formaliais vaiky pasie-
kimy vertinimo budais, taikomais prieSmo-
kyklingje grupéje. Pedagogai reflektuoja, ar
vaikai buvo aktyvus, savarankiski, ar bendra-
darbiavo, kokios patirties jgijo, kokius sunku-
mus jveike, kokia pazanga padare, ko iSmo-
ko ir kt. Kai kurie pasiekimai gali buti lengvai
iSmatuojami, o kiti liks nuostatu lygmens (tai
taip pat labai svarbu). Svarbu ir siektina, kad
j vertinimo procesa buty jtraukiami ir kiti ug-
dymo proceso dalyviai: tevai, Svietimo pagal-
bos specialistai, pradiniu mokyklu darbuoto-
jai, administracijos atstovai.

Budingiausias leidiniy sandaros bruozas
ir sillomo taikymo principas yra lankstumas.
Kiekvienas projektas pirmiausia vertintinas
kaip tam tikras modelis, 0 ne pazodziui at-
kartotinas pavyzdys, nes kiekviena vaiky
grupe skiriasi. Vaikai pasiulys spresti skirtin-
gas problemas, numatys kitokias projektu
jgyvendinimo kryptis; pedagogai gali suma-
nyti kitokia intriga vaikams sudominti, kitokias
priemones, projektines veiklas, ideju tesimo
galimybes ir pan. Vaiku pasiekimai taip pat
jvairuos.

Projektus

nebutina  jgyvendinti S

eilés - kartais vienas projektas gali testis ne
savaite ir ne dvi, o jo tolimesne plétra gali kilti
iS keleto vieno ir to paties projekto numaty-
tu testi ideju. |gyvendinti visus projektus taip
pat néra siekiamybé. Pagrindinis kelrodis pe-
dagogui islieka PriesmokRyklinio ugdymo ben-
droji programa, taip pat programa grjstas vei-
klos planas, vykdomas konkrecioje grupeje.
Projektiné veikla | priesmokyklinio ugdy-
mo grupes kasdienybe gali buti jtraukiama
palaipsniui, i$ pradziy iSbandant atskirus pro-
Jektines veiklos elementus, jgyvendinant mini
projektus ar pan. Perpratus tokio ugdymo
ypatumus, privalumus ir jj iSbandzius, galima
elgtis jvairiai: planuoti ir dirbti vien projektiniu
budu arba derinti projektinj ir tradicinj ugdy-
ma. Labai svarbu, kad projektai buty laiko-
mi tikru ugdymu ir nevykty kaip papildoma
veikla po tradiciniy uzsiémimu. Pazymetina,
kad dél savo integralumo projektai suda-
ro salygas pedagogams orientuotis j viena
kryptinga. susieta veikla, leidzianCia vaikams
susikaupti ir plétoti ja tol, kol jiems jdomu.

Projektai gali turéti ne viena organizavimo
forma;
* trumpas mini projektas;
* projektiniai darbai (trumpos, vaiku grupe-
liy iniciatyvomis paremtos veiklos);
+ keliu grupiu jungtinis projektas;
* prieSmokyklinés grupés ir kitu darzelio
grupiu projektas;
* prieSmokyklinés grupeés ir pirmokuy pro-
Jjektas (jei grupe veikia mokykloje);
* projektiné savaite (jvairios grupes vykdo
skirtingus projektus, o véliau juos bendrai
pristato) ir kt.

Autoriy grupe - linkedama sekmes,
susipazjstant su projekty metodu,
Jiisbandant ir pamilstant

4 Projekty svarbos numatymo etapas yra reikSmingas, bet projektiniam ciklui priklauso tik is dalies, nes jame nedalyvauja vaikai - jie jsitraukia veliau, kai gali teikti siulymus, ide€jas, kartu su pedagogu numatyti projekto tiksla.
5 Kiekviena projekty strukttrine dalis yra smulkiau paaiskinta ir pristatyta su pavyzdziais rinkiniy priede .Projekty metodas priesmoRyklineje grupeje”; jame taip pat iSsamiai aptartas pedagogo, taikancio projekty metoda, vaidmuo.
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5.

Vaiky pasiekimai -

atradimai

1.

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)
Siekdamas issiaiskinti vaiku poziurj j lyCiu
stereotipus ir kurti sglygas vaikams rinktis veikla

2.

Dalijimasis patirtimis;

,,r". aohgts ::.a pagal pomegius ir galimybes, pedagogas pasiulo vaiky "?'9105 ": sutartas
= augfy zaidima .Atspék, kas tai* (pedagogas isvardija projekto tikslas
f u jvairias veiklas, o vaikai bando atspéti, kas galéty Isklausius vaiky atsakymus, ju paprasoma
“i’l 11 buti veikéjas), pavyzdziui: gamina pietus, tvarko paaiskinti, kodel jie taip mano, tada su vaikais
| | namus, skalbia drabuzius, padeda vaikams aptariama, ar vyrai gali prizitreti vaikus, o mote-
' paruosti pamokas (tikétina, kad atsakymas rys - vairuoti autobusa, ar jie yra mate arba pazjsta
E— bus ,mama" arba ,moteris"), zvejoja, moteruy kariskiu, o vyru - kulinaru, ar tik vyrai gali buti
zaidzia futbola, pjauna zole (tikétina, stiprUs, ar tik moterys gali verkti, kokius ,moteriskus"
kad atsakymas bus ,tétis" arba darbus galetu atlikti vyrai, kokius ,vyriskus® darbus
6 .vyras® ir pan.). galetu atlikti moterys, kokius, ju manymu, zaidi-
' mus gali zaisti tik berniukai ar mergaites ir kodel.

Idéjos, kurias
galima testi

« ,Pasimatuok mano sporto

Saka";
- Zaisly istorijos";
-, Visi gali buti
mokslininkais®

(eksperimenty
diena).

+ Vaikai pagarbiai elgiasi su savo ir

kitos lyties asmenimis;

+ paaiskina, kad nera vyrisky ar
moterisky namuy ruosos darbuy
(profesiju), zaidimy ar emociju;

« mokosi stebéti save: jvardija savo

stiprybes ir gebégjimus;

« bendrauja ir
bendradarbiauja.
tariasi.

- savais zodziais pasakos apie tai, ka suprato
zaisdamas, argumentuotai paaiskins, kodél
nera ,berniukisky® ar ,mergaitisky"* zaidimu,
darbu. Kodel veikla ar profesija kiekvienas gali
rinktis pagal pomégius ir galimybes;

- domeésis ir vertins save kaip asmen,,
pasizymintj unikaliomis savybémis: jvardys
savo megstamiausia zaidima, svajoniu
profesija;

- zaisdamas bus draugiskas ir geranoriskas:
dalysis zaislais, tinkamai elgsis konfliktineése
situacijose;

- reik$ savo mintis apie berniuky ir mergaiciu
panasumus, dalyvaus diskusijose, pristatys
savo darbelius visai grupei;

- atidziai klausysis, girdés ir reaguos j tai, ka sako
kiti vaikai;

+ parengs namuy ruosos darby sarasa (rasys,
zymes simboliais, sutartiniais zenklais);

- atskleis meninius gebégjimus, piesdamas savo
svajoniy profesija;

- domesis projekto veiklomis; aktyviai jose
dalyvaus;

+ kurybines uzduotis atliks nuo sumanymo

iki norimo rezultato: nupies piesinj, pazais
zaidima;

- fantazuos, veiks kurybiskai, zaisdamas
imitacinius zaidimus (iSbandydamas jvairias
profesijas);

- rodys iniciatyva dalyvaudamas veiklose, sitlys
savo idéjas;

+ svarstys, reiks savo nuomone apie ,vyriskus® ir
.moteriskus” darbus, profesijas;

- IT prietaisais filmuos draugus.

4.

Projektiné vaiky veikla
- ,Pasimatuok mano zaidima".
Vaikai pakvieCiami papasakoti apie
savo megstamiausia zaidima ar veikla,
pavyzdziui: piesima, konstravima, Sokius,
Jjudriuosius (sportinius) zaidimus ir t. t. Visy zaidimu
pavadinimai surasomi ant lapeliy ir sukuriama
,Zaidimy saugykla". Vaikai pasiskirsto grupelémis,
kuriose butuy ir berniuky, ir mergaiciu. Tada kiekviena
grupelé is saugyklos traukia po vieng kortele ir
bando uzsiimti joje nurodyta veikla. Po veiklos
reikety aptarti, kaip vaikai jautesi, ar ir kodél

ISklausomos vaiku patirtys, pasiulymai ir
kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas — mokytis gerbiti
vienas kitg, Zaisti kartu.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galety buti projekto pavadinimas,
pavyzdziui, ,.Berniukai ir mergaités. Kuo mes
panasus?”; ,Kodel kartu zaisti smagiau?” ir kt.;

« kokios veiklos bus vykdomos, kada jos
vyks.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy
reikes: konstruktoriy, piesimo priemo-
niu, priemoniy vaidmeny zaidi-
mams ir kt.

« iSklausomos
vaiky nuomones: ar

yra . vyrisky® ir ,moterisky"

darbuy, padiskutuojama, kas
nutikty, jei tetis pagaminty pietus, o
mama sutaisyty vandens maisytuva?
Vaikams pasiuloma jvardyti zinomus
namy ruosos darbus. Sudaromas jy
sgrasas ir burty budu jie iSbandomi:

paserviruojamas stalas, S Flrele,

y . dip Vaire _ _ - vaikams paliejamos geles, jsukamas - IR
jiems patiko zaisti. Kitg diena ,matuojamasi* sl Ve e It kaip vaikai reiskia -
kita zaidima. Sukuriamos kelios ,zaidimy - ’ mintis per _olljkusuas.th |
saquklos": ,,Zaidimaj grupéje", surnalistus i paimti ”SU Utlamas valzdo repor azas,
SRTI FE SRTRE P Jis perziturimas su vaikais ir (arba)
LZaidimai salgje”, ,Zaidimai interviu Berniukai =
lauke" SV =i ENIbLRE], R tévais;
Sl Mergaités"; vaikai
. skatinami - projektas tesiamas ir lauke,
* .Pasimatuok padiskutuoti, kokios perkeliant kai kurias veiklas:
mano profesija”. emocijos budingos zaidimus, namy ruo$os darbus
~ Vaikams pasiuloma berniukams, o kokios - (galima tvarkyti aplinka,
nupiesti savo svajoniy profesija mergaitéms: kada verkia berniukai, sodinti géles) irt. t.

ir pakomentuoti savo piesinius. Su
vaikais aptariama, ka daro vienos ar
kitos profesijos atstovai, isklausomos
vaiky nuomones. Visos piesiniuose
pavaizduotos profesijos uzrasomos ant
lapo. Kartu su vaikais susitariama, kokia
profesija pabandysime ,pasimatuoti’.
Si veikla vykdoma ne viena diena,
kad vaikai galetu isSbandyti
.Vyriskas® ir ,moteriskas”

o kada - mergaites? Kaip pyksta
berniukai, o kaip - mergaites? Skaitoma
pasaka ar paziurimas animacinis
filmukas, po to rekomenduojama
aptarti vaiky emocijas, atkreipti
demes;j j tai, kad emocijos
budingos ir svarbios abigju
ly€iy zmonéms;

profesijas;

Kuriant gera grupes mikroklimata, labai svarbu, kad vaikai vieni kitus gerbtu ir stengtusi Namiskiai supazindinami

uzmegzti bei palaikyti draugiskus santykius. Tokio amziaus vaikai domisi prieSinga lytimi, taciau su projekto idéja, kvieCiami

susidoméjima ne visada isreiskia tinkamais budais, todel kyla konfliktiniy situaciju. teikti pasiulymus. Tévams
siuloma aptarti su vaiku, kokius

Skatinant pagarba priesingai lyCiai, labai svarbu, kad vaikai suprastu, jog nera berniukisky ar zaidimus jis mégsta zaisti,

mergaitisku zaidimu. Visi zaidimai yra skirti vaikams, ir vaikai gali laisvai pasirinkti, ka ir su kuo zaisti. kuo svajoja buti uzauges,
pasikalbeti su vaiku apie hamuy

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas pasidomi, kg vaikai turety zinoti vieni apie kitus: ruosos darbus, paaiskinti, kad
juos vienodai gali atlikti ir tetis,

Vaizdo Vaizdo jrasas : Vaizdo jrasas anglu k. apie skirtingu — miza irmama, o smagiausia, kai tai

jrasas ,Lyciy JTvirta mergaité. &g ly¢iu vaikams priskiriamus vaidmenis 5k daro visi kartu.

stereotipai: Zaislai": (Children on Gender Roles):


https://www.youtube.com/watch?v=ET9GX9c7AAw
https://www.youtube.com/watch?v=Mzpw6dJADW8
https://www.youtube.com/watch?v=A8TN6FyfsiM

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)
Pedagogas pasiulo veikla, neatitinkancig

dienos rezimo, pavyzdziui, ,Siandien

nemiegosime, o..." (realus auklétojos pasiulymas,

kurj ji privales jgyvendinti, pavyzdziui, eiti j
lauka), .Siandien po pusrycCiy eisime miegoti® ir

6 pan. Tiketina, kad Sis aukléetojos pasiulymas,

' net jei jis nebus jgyvendintas, sukels vaikuy
emocijas (zinia, kad nemiegos, o €is |
lauka - dziaugsma, o zinia, kad iskart

PO pusrycCiy teks eiti miegoti -
nuostaba, nepasitenkinima).

Idéjos, kurias
galima testi
* Praeiviy emocijos;
* nusiraminimo budai;

* Zzmoniy poelgiai,
Jju motyvai.

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaikams paaiskinama, kad tai buvo
sugalvota situacija. Vaiku paprasoma nurodyti,
kokias emocijas sukele pedagogo pasiulymas;
toliau su vaikais aptariama, kokias mes zinome
emocijas, kaip elgiamés, kai mums buna liudna

ar linksma, kaip atrodo susirtpines zmogus, kaip
atrodome supyke, susigéde, ar pykti yra blogai,
kaip reikétu isreiksti pyktj ir kt. ISklausomi
vaiku pasakojimai, patirtys, pasiulymai ir
kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - pazinti emocijas ir
mokytis tinkamai jas iSreiksti.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama, koks
galetuy buti projekto pavadinimas,

+ Atpazjsta savo isgyvenamas
emocijas, bando jas apibudinti,
pavaizduoti piesinyje ar kitaip;

+ apibudina savijauta;

« jvardija kity zmoniy emocijas;

pavyzdziui, .Emocijy kolekcionieriai®, .Kaip
atpazinti emocijas?” ir kt.; numatomos ir
suplanuojamos projekto veiklos.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy

reikes:

dideliu popieriaus lapu, jmauciu,

+ paaiskinag, kad néra blogu ar geruy emociju;

« zino kelis budus, kaip isreiksti emocijas,

pavyzdziui, pyktj;

* nurodo galimas emocijy

priezastis.

+ susipazins su jvairiomis emocijomis;
+ suzinos, kad néra gery arba blogu emociju;

+ iSsiaiskins, supras savo iSgyvenamus jausmus ar
emocijas;

- veiks laisvai ir isradingai, drasiai eksperimentuos;

atsizvelgs j kitu jausmus ar emocijas, ka nors
veikiant kartu ir (arba) atskirai;

- valdys savo elges;, pripazins ir toleruos kity
nuomones, jausmus;

- gebes veikti kartu su draugu, tarsis, diskutuos,
bendradarbiaus;

- apibudins emocijas, gebés papasakoti, kodél jo
savijauta vienokia ar kitokia;

- klausysis kitu, atsakys | pateiktus klausimus, pats

uzduos klausimus;

- iSreiks emocijas piesdamas, déliodamas emocijy
veidukus is gamtines medziagos, piesdamas ant

asfalto;
+ gebes aptarti procesa ir jvardyti rezultatus;

- fantazuos, kodel kilo vienokios ar kitokios
emocijos; kurs situacijas, del kuriy taip nutiko;

- gebes stebeéti save, nusakyti emociju pokyt;;
- rodys iniciatyva zaisdamas zaidimus;

- stengsis paaiskinti, kodel kilo viena ar kita
emocija; suvoks priezasties - padarinio rysj;

- apmastys ir nurodys, kokia emocija jam kelia
viena ar kita darzelyje vykstanti veikla; jvardys,
kodel;

- naudosis fotografavimo ir ilmavimo prietaisais,
pedagogo padedamas perkels duomenis j
kompiuteri.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams skaitomos pasakos,
eilérasciai; klausomasi jvairios muzikos;
pedagogas skatina vaikus jvardyti, apibudinti
kuriniy nuotaika, ju keliamas emocijas;

+ kartu su vaikais aptariamos kasdienés situacijos,

jvykiai, kalbamasi apie savijauta;

* visiems patogioje pasiekti vietoje pakabinamas
lapas. Ryte vaikas uzraso ant lapo savo vardag ir
nupiesia emocija, kuri jj atlydejo. Pries iSeidamas
namo vaikas vel nupiesia emocijag, su kuria
iSvyksta. Ryto emocijos aptariamos
visiems vaikams susirinkus, o vakaro —
individualiai kartu su tévais
(.Dienos emocija");

medziaga, kurioje jie
piesia, zaidzia, konstruoja,
bendrauja. Ju tikslas - pastebéti
skirtingas emocijas, jas apibudinti,
pabandyti argumentuoti savo
nuomone; ta patj galima daryti

- vaikai
stebi vaizdo

spalvoto popieriaus, veidrodziuy,
fotografuojancio jrenginio,
popieriaus lapu, piestukuy.

+ .LEmocijy
veidrodis®:
pedagogui vardijant
emocijas, vaikai bando jas
pavaizduoti stebedami save
veidrodyje; aptariami mimikos
pasikeitimai; pasiskirste poromis vaikai
atkartoja vienas kito emocijas; ziuredami |
veidrodj, bando nupiesti ant jo savo veida
su tam tikra emocija;

+ vaikai pasirenka kortele su joje
pavaizduota emocija ir bando sukurti
istorija apie tai, kas nutiko, kad
korteleje pavaizduotas veidukas
liddnas, linksmas,
iSsigandes ir t. t.;

+ vaikams
pasiuloma
susikaupusias emocijas
islieti jvairia menine veikla
(pvz. piesiant ,emociju piesinius”
akvarele ir kt.), fiziniais budais
(pvz., pabuti uzsimerkus, pabegioti,
padauzyti bokso kriause);

ziurint grupés nuotraukas

(.Emocijy sekliai®);

+ vaikams pasiuloma
fotografuoti draugu

Pedagogui vertety pasigilinti j prasminga, situacinj vaiku emocijy ugdyma, pasidometi,
kaip reikétu apie jas kalbeti, emocinj rastinguma suprasti kaip neatsiejama empatijos
(supratimo, atjautos, jsijautimo), draugisSkumo, tolerancijos ugdymo dalj.

Naudingos nuorodos:

linuky emocinj rastinguma (Building
Emotional Literacy in Preschoolers):

emocijas;

Programeélé lietuviy kalba, skirta mEeg#s
JAndroid" jrenginiams (galima '
jdiegti j mobilujj telefona):

« veikla tesiama lauke, iS gamtinés
medziagos déliojant .,emociju
veidukus®, piesiant ant
asfalto, ant akmenuky
ir pan.

Tevai atlieka pagrindinj vaidmen,;,
ugdant vaiky emocinj rastinguma,
todél labai svarbu su vaiku kalbétis
apie jo emocijas, issiaiskinti
priezastis, kurios sukelia vieng ar
kita emocija, aptarti, kaip reikéty
valdyti emocijas ir kaip to mokytis
(pvz. pries isvykstant namo, vaikui
pazymejus savo emocijas ,Dienos
emocijy” kalendoriuje, siuloma jas
aptarti su vaiku: isklausyti vaiko
patirtj, samprotavimus, pasigilinti j jo
savijautos priezastis).



https://www.youtube.com/watch?time_continue=11&v=5cO3JjMxDzU&feature=emb_logo
https://play.google.com/store/apps/details?id=enldesign.learn_your_emotions_free

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Grupé€je kas diena jvyksta didesniy ar
mazesniu konfliktu: vaikai susipyksta vieni su
kitais, o kartais situacija grupéje tampa tiesiog

nevaldoma. Jvertines esama padétj, pedagogas
galétu netildyti vaiku balsu, bet paleisti ramia,
meditacine muzika, taip pabandydamas

atkreipti ju demes;j. Jei vaikai ir toliau pykstasi

ir triukSmauja, galima paciam atsisesti

(atsigulti) viduryje kambario. Tiketina,

kad vaikai atkreips demes;j ir

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaikams atkreipus demes;j j nejprasta pedagogo
elgesj, pedagogas paaiskina jiems, kad taip jis
bandé nusiraminti, tada su vaikais pasikalbama apie
tai, kodel grupégje kilo triuksmas, ar visiems malonu
buti triukSmingoje aplinkoje, kaip mes jauciames, kai
susipykstame su draugu, kaip jauCiameés, kai matome

6 paklaus pedagogo, ka jis

L. kitus vaikus ar suaugusiuosius pykstantis, kokie kuno
Cia daro.

signalai parodo, kad esame supyke, susijaudine ir mums
reikia nusiraminti, kodél supykus svarbu nusiraminti
ir atsipalaiduoti, kaip dazniausiai jie nusiramina
darzelyje (namuose).

Idéjos, kurias
galima testi
« Judéjimui, atsipalaidavimui
skirtos priemones,
pavyzdziui, sedimas hamakas,
uzsidengiamas foteliukas - P
suktukas, sédmaisis ir kt., P ’;:&.

ISklausomos vaiku patirtys, pasiulymai ir kartu
su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - mokytis susivaldyti,
nusiraminti, atsipalaiduoti.

* iSvyka | Sviesos /

relaksacijos ¥ /
kambarj. Sl

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai nurodo bent pora sunkumuy
jveikos budu (pvz. giliai pakvepuoti,
uzsimerkti ir pabuti nejudant);

« koks galety buti projekto pavadinimas,
pavyzdziui, ,Pykcio valdovai®; .Kas mums
padeda nusiraminti?®, ,1-2-3 - giliai kvepuok® ir kt.;

+ geba nusiraminti; : : . . .
+ kokios veiklos bus vykdomos (joga, kvepavimo

+ savarankiskai atlieka atsipalaidavimo pratimus; pratimai ir t. t.) ir kada tai vyks.
* pasakoja apie taisyklinga kvepavima,

apibudina jo nauda;

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes:
projektoriaus arba interaktyviosios lentos,
skaidriy plastikiniy buteliuku, dekoravimo

priemoniy (karoliuku, blizganciu popiereéliy,
kvépuodami, medituodami, smulkiy blizguciy), kosmetinio aligjaus,
dalyvaudami kirybinese stalo teniso kamuoliuky, Siaudeliy,
veiklose). lanku, plunksneliy ir kt.

- tam tikra laika sutelkia demesj j konkrecia
veiklg (atlikdami jogos pratimus,

4.

Projektiné vaiky veikla

« Vaikai nusprendzia, kurioje grupes

vietoje norety jrengti atsipalaidavimo

kampelj. Jame, padedami pedagogo,
sukuria privacia uzdara erdve (esant galimybei,
jrengiamas stacionarus relaksacijos kampelis),
susitaria, kad prireikus galés ten pailséti, pabuti

vieni ar su artimiausiu draugu;

+ vaikams
pasiuloma
kvepavimo zaidimu - vaikai
kvepuoja giliai, bando kvepuoti
kaip skirtingi gyvunai, zaidziamas
zaidimas ,Ugnikalniai® (vaikai, guledami
ant nugaros, kvepuoja diafragminiu
kvepavimu, stengdamiesi pajudinti ant
pilvo esantj nesunky daikta), ,Masineles
greituolés” (vienas | kita sudedami du
skirtingo dydzio gimnastikos lankai, j juos
jdedami stalo teniso kamuoliukai. Vaikai
Siaudeliais pucia kamuoliuka, kad Sis
judety ratu), ,Plunksneliy lenktynes®
(Siaudeliu puciama plunksna,
kad kuo greiciau nuo starto
.nukeliauty" iki finiso);

- paaiskins ir iliustruos, kad daiktus ar
reiskinius galima pazinti juos lieCiant,
ragaujant, klausantis;
 issiaiskins, kuo svarbi tyla; - vaikai mokosi susikaupti, ramiai pasedéti, isgirsti
aplinkos garsus. jsiklausyti j savo kvépavima. Sie
pratimai sutartu metu atliekami visa projekto
igyvendinimo laikotarpj;

- susitelks veiklai (meditacijai, jogai ir

t. t), iSlaikys demes;; - .Masazo

dieng" naudojami
lauko teniso kamuoliukai -
vaikai mokosi masazuoti save,
masazuoja drauga;

- paaiskins, koks elgesys yra tinkamas,
o koks - netinkamas. Pateiks * Vaikai Savarankiékai ar padedami

pavyzdziy, kaip valdyti impulsus pedagogo kuria savo

susipykus; nusiraminimo zaisliuka; . vaikai
klausosi sutartiniy,

kitu pasikartojancios
melodikos kariniy;

« projektui pasibaigus dar karta
aptariama, kaip vaikai jautési, kurios
veiklos jiems labiausiai patiko, ar noréty
projekty testi ir kg siulo; projekto
veiklos tesiamos ir lauke, atliekant
jogos, kvéepavimo pratimus,

- reik$ savo mintis, nuomone apie
nusiraminimo budus, apibudins ir
pristatys kitiems jam asmeniskai
labiausiai tinkant;; + vykstama j artimiausia jogos
studija, kurioje susipazjstama su
keletu atsipalaidavimo pratimu, jie
pabandomi (pvz.. juoko joga) (kaip organizuojant ,Muilo burbuly
alternatyva galima pasikviesti jogos dieng’. .Vejo maluneliy
instruktoriy arba viena i$ tévu, diena”.
praktikuojanciu joga, taip
pat ziurimi vaiku jogos
filmukai);

- bendraudamas spres problemas,
dalysis sumanymais;

+ savarankiskai issirinks priemones ir
pagamins nusiraminimo zaisliuka;

- atskleis meninius gebegjimus,
piesdamas megstamiausia jogos
poZza;

- domesis projekto veiklomis, aktyviai
Jjose dalyvaus;

+ karybines uzduotis atliks nuo
sumanymo iki norimo rezultato;

- aktyviai dalyvaus kurdamas projekto

pavadinima, sillydamas projekto

testinuma; Svarbu prisiminti, kad vaikai turi prigimtinj poreikj judéti, todél dalyvauti
ramioje veikloje ne visiems lengva, be to, grupéje gali buti itin judriy
arba patirianciy kitu sunkumu, specialiuju ugdymosi poreikiy turinciy
vaiku. Pedagogas pasikalba su psichologu arba sveikatos prieziuros
specialistu, galinCiu placiau papasakoti apie vaiku pykcio valdyma,
nusiraminima, démesio sutelkima.

Tevai kvieCiami aktyviai dalyvauti projekte,
balsuojant uz jo pavadinima, teikiant veikly
idéjas ir pasiulymus, kaip projekta jie galéetu
testi namuose. Rekomenduojama pasikalbéti su
vaiku apie pyktj ir jo valdymo budus, pasidomeéti
.Mindfulness" praktika.

- rodys iniciatyva dalyvaudamas
veiklose; norés joms vadovauti;

- jvardys, kurios projekto veiklos
patiko, o kurios - ne, argumentuos,
kodel;

- svarstys ir analizuos, kodel svarbu
supykus tinkamai isreiksti savo

Naudingos nuorodos:

emocijas, nepasiduct impulsui; Valgdo irasas apie ..- Vaizdo irasas a}lnglu K. E3 Vaizdo irasas a?‘nglu K. Mgtodlne medmaga ang.lu k. apie
nusiraminimo buteliuko ﬁ@.hm .Joga vaikams g .Joga vaikams Mindfulness technikos taikyma i
- naudodamasis IT, gebeés rasti gamybos technika: Op==2- (Yoga for Kids - Vol 1. [=l&HE (Yoga for Kids - Vol 2. vaikams (Teaching Mindfulness to Kids:  Ens5

vaikams tinkamuy jogos pratimu. All standing Postures): All Sitting Postures): Mindful Listening):


https://www.youtube.com/watch?v=OOPZSCiTZ-c
https://leftbrainbuddha.com/teaching-mindfulness-kids-mindful-listening/
https://www.youtube.com/watch?v=CITc2AxYnPY
https://www.youtube.com/watch?v=dnUAOKZxsbI

dienos mingjimas, muvint skirtingas
kojines, batus, kreivai uzsisagscius
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« kitos odos spalvos zmonés;

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikas paaiskina, kad zmones su negalia
gali dziaugtis gyvenimu, kaip ir visi kiti: turéti
pomegiu, dirbti, sportuoti;

« gerbia kitokig iSvaizda turinCius vaikus
(suaugusius zmones), netoleruoja patyciu;

+ paaiskina, iliustruodamas pavyzdziais, koks
elgesys yra geranoriskas, kaip galima butu
pasiulyti ar paprasyti pagalbos;

+ iSbando naujas patirtis (pvz., pabuna
tamsoje, tyloje, pabando atlikti kasdienius
darbus viena ranka) ir dalijasi savo
jausmais, isSgyvenimais, jvardija,
su kokiais sunkumais
susidure.

- stengsis pazinti savo galimybes ir
atrasti, ka jis gali padaryti jvairiais
budais ,kitaip®, pavyzdziui, piesti
kojomis ir pan.;

+ susipazins su Brailio rastu, keliais
gestu kalbos zenklais;

- mokeés papasakoti apie zmoniy
jvairove ir jos teikiama nauda;

- stengsis buti draugiskas ir geranoris-
kas, toleruos kitokius nei jis;

- ieskos jvairesniy bendravimo buduy
(gestais, piesiniais, kuno kalba),
diskutuos, argumentuotai reiks savo
nuomone;

+ gebes pagarbiai isklausyti kiekviena,
net ir tada, kai kitam sunku sklandziai
ar aiskiai kalbéti;

- piesiniais isreiks savo potyrius tamsoje;
+ pavaizduos tyla;

- Soks tylos Sokj;

- ieskos informacijos: kartu su
tevais domesis zmoniy su negalia
pasiekimais;

- atliks numatytas projekto veiklas
nuo sumanymo iki rezultato: nupies
piesinius, pasoks Sokj ir kt.;

- ieskos alternatyviu, netradiciniu buduy,
kaip viena ranka pavalgyti, nusiprausti,
apsirengti, kaip tinkamai padéti kitam;

* bus pasirenges rizikuoti, drasiai
iSmegins neiSbandytas situacijas,
pavyzdziui, buvima tamsoje;

- drasiai reiks iniciatyva, pristatys savo
pasiulymus;

- kritiskai vertins informacija, gebes
argumentuoti savo nuomone apie
Zmoniy jvairove;

- kartu su tevais ieskos informacijos
apie zmones su negalia, Brailio
abecele, domesis gesty kalba.

* iSvyka | seneliu namus;

1

Vaiky klausimais ar

2.

doméjimosi sritimis grjsta Dalijimasis patirtimis; vaiky
intriga (objektas, situacija, idéjos ir sutartas
staigmena ar pan.) projekto tikslas
Vaikams demonstruojami edukaciniai Su vaikais kalbamasi apie tai, ar ju aplinkoje
filmai apie zmones su negalia, kuriuose yra zmoniy, turinciy negalia (negali vaikscioti,
rodoma, kad nejgalieji sekmingai nemato, negirdi ir kt.), ka jie gali, o ka jiems
dalyvauja visuomenes gyvenime: sunkiau atlikti, kaip jie vaiksto, skaito, sportuoja,
dirba, sportuoja, realizuoja savo kas jiems padeda (kokie Zmones ir priemones,
pomegius (pvz., rodomos jrankiai) (pokalbis gali vykti Tarptautinés
iétraukovs |s palralimpiniu tolerancijos diena).
6 el ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
' pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
Idéjos, kurias galimas projekto tikslas - suprasti,
galima testi e & k..____::_' _ kodél kiekvienas yra

svarbus.

sagas ir pan.;

- kitakalbiai zmonés;

3.

+ benamiai, pabegeliai.

| Projekto planas ir
> reikiamos priemoneés
Kartu su vaikais aptariamas galimas projekto

pavadinimas, pavyzdziui, ,Visi mes svarbus®, ,Kodél
kiekvienas yra svarbus?” ir kt., numatomas projekto
planas ir sukuriamas veikly zemeélapis:

« vaikai kartu su pedagogu pasidomes edukaciniais filmais
apie zmoniu su negalia sekminga integracija j visuomene;

+ vaikai, padedami pedagogo, suplanuos savaités veiklas,
susitars, kurig dieng skirs tylai, tamsai, ribotam judéjimui.

Veikly zemélapis pakabinamas visiems matomoje vietoje,
paliekant vietos tévuy iniciatyvoms.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes projektui
jgyvendinti: raisCiu akims, kamsciy ausims, Saliku
(skareliy) rankoms ir kojoms imobilizuoti, plastikiniy
akiniu, kuriy stiklai specialiai pridengiami,
projektoriaus videofilmams rodyti,
popieriaus ir kt.

4.

Projektiné vaiky veikla
« Sutarta laika veikiama
tyloje (galima uzsikimsti ausis).
Vaikai ir pedagogas susitaria

bendrauti be zodziu: gestais, veido
mimika, paveiksléliais. Siam tikslui
naudojamos plansetés, kortelés su
pavaizduotais daiktais, zaidziamas

Sarady zaidimas, vaikams

silloma nupiesti tyla,

« ,Paslapciy
diena”,
| nepermatoma maisel;

vaikai sudeda jvairiausius

grupeje esancius saugius
daiktus, jkise ranka j maiselj, bando
atspéti, koks tai daiktas, apibudinti jj.
Maiseliy gali buti ne vienas, ir vaikai §j
zaidima gali zaisti poromis, mazomis

grupelemis. Tas pats daroma

pasokti tylos Soki; * vaikams su maisto produktais; vaikai
pasitloma 5-10 uzristomis akimis ragauja
minuciy pabuti tamsoje juos ir bando nusakyti jy .U
(uzristomis akimis), jsiklausyti j skonj, kvapa; vaikais
garsus, pasiklausyti pasakos tamsoje, o
susitariama,

pabandyti susiorientuoti grupés aplinkoje.
Galima zaisti ,aklojo vedziojimo" zaidimus,
supazindinti vaikus su aklojo vedziojimo budais.
Zaisdami zaidima ,Atspék, kas tai", vaikai galéty
uzristomis akimis bandyti atpazinti jvairius
daiktus ar zmones. Galima vaikus supazindinti
su Brailio rastu, pasiulyti jiems lape su Brailio
rasto abécéle jspausti pazymetas vietas,
uzristomis akimis pajusti raidziy forma. Po
veikly rekomenduojama aptarti tai,
ka vaikai jauté, galima pabandyti
pavaizduoti tamsa;

kad jy dazniausiai
naudojama ranka ar koja
bus imobilizuota, kad
butu neveiksni. Vaikams
pasiuloma pabandyti piesti,
valgyti, nusiprausti,
apsirengti, eiti ir kt.;

Svarbu padéti mokytis vaikams empatijos, tolerancijos jvairovei, praktiniais pavyzdziais atskleisti, kad visi
zmoneés, nepaisant ju savybiu, galiu, negaliu, poreikiu, yra visateisiai visuomenes nariai: jie gali mokytis, dirbti,
sportuoti, siekti uzsibréztuy tikslu. Jei grupéje yra vaiku, kurie nesioja akinius (dévi klausos aparatus), juda
vezimeliu ir kt. - svarbu pasikalbéti apie tai, kaip padeda klausos aparatas, akiniai ir t. t., taip pat nereikétuy
pamirsti kita kalba kalbanciy vaiku, kuriems gali kilti sunkumu bendraujant ir ugdantis.

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas pasidomi akliesiems pritaikytomis sporto Sakomis: golbolu (akluju
rieduliu), Soudaunu (akluju stalo tenisu), taip pat akluju abéceéle (Brailio rastu) ir gestu kalba, kairiarankiy veiklos
ypatumais, paiesko edukaciniy filmy apie zmoniy su negalia pasiekimus, sekminga integracija j visuomene.

Naudingos nuorodos (vaizdo jrasai):

Golbolas: i:-. Akluju Fizinio ugdymo [Ei#gEE  Gesty
B stalo zaidimai st kalbos begimo
E#ER"  tenisas: akliesiems: pamokélés: varzybos:

* vaikams
pasiulomos
estafetes ir zaidimai,
kuriuos zaidziant bus
aktyvi tik viena ranka, jie
judés suristomis kojomis,
turés jveikti kliuciy ruoza
uzristomis akimis,
zaisti golbola ir
kt.

Tévai skatinami kartu

su vaiku aptarti zmoniu
jvairove ir kiekvieno
zmogaus svarba, paieskoti
vaizdinés medziagos su
jkvepianciais pavyzdziais,
padéti vaikui Brailio rastu
parasyti savo varda.

apie Sokancia negir-
dinCig mergaite:



https://www.youtube.com/watch?v=ncTm9gwmyXg
https://www.youtube.com/watch?v=MpZc3sDcn3U
https://www.youtube.com/watch?v=O2HPDWR-gJM
https://www.youtube.com/watch?v=3Nyz1RnwWEk
https://www.youtube.com/watch?v=_oXIdPoSLlE
https://www.youtube.com/watch?v=mcdUsMULNzo
https://www.youtube.com/watch?v=B4frsp-rR6c&list=PLAJFhAOG3SCd4XvNshmIvesc7i1sHIr55

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
« Jvardija pagrindines olimpines vertybes,
paaiskina jy svarba;

« paaiskina, kas yra kilnus elgesys;

+ globoja mazesnius, silpnesnius uz save;

e : 1

Vaiky klausimais
6 ar domeéjimosi sritimis
' grista intriga (objektas,
situacija, staigmena ar pan.)
Grupéje isdéliojami penkiy
spalvy - geltonos, zalios,
melynos, raudonos ir juodos -
lankai; vaiky klausiama: ,Kas
tai galéty buti?”, ,Ka jie
simbolizuoja?”.

Idéjos, kurias
galima testi
« Ziemos olimpinés zaidynés;

- . Zaidynés" visai jstaigos
bendruomenei;

« iSvyka j sporto mokykla;

- svecias: sportininkas (-&),
olimpietis (-&);

* pagarba seniems
zmonemes.

« paaiskina, kodél negalima skriausti kito, mustis,

stumdytis;

* saugo save ir drauga, gerbia varzova;

« darniai veikia komandoje, laikosi taisykliu,

dziaugiasi kitu pasiekimais ir laimé&jimais;
« jvardija savo stiprybes ir gebejimus;

« dziaugiasi dél savo asmeniniy
laimé&jimu, kelia sau tikslg
tobuléti.

- domesis kilnaus elgesio pavyzdziais, kartu
su tevais ieskos informacijos jvairiuose
Saltiniuose;

+ lygins savo paties pasiekimus, pavyzdziui,
Suolio j tolj rezultatus, jvardys, ar antrojo
bandymo rezultatas geresnis, ar blogesnis;

- jvardys, kurioje srityje norety tobuleti, mes

- veikdamas kartu su kitais vaikais, laikysis
susitarimuy, taisykliy;

- bendraus ir bendradarbiaus, dirbs
grupelemis;

*+ saugos mazesnius, silpnesnius uz save;

- kartu su visais aptars projekto tiksla, teiks
pasiulymus, juos argumentuos;

+ grupés draugams pateiks kilnaus elgesio
pavyzdziu; kalbes aiskiai ir drasiai;

- kurdamas kilnaus elgesio kodeksa,
asmeninius issukius, bandys rasyti (zymeti
simboliais, zenklais);

- dziaugsis kurybos procesu, pasirinkta
technika kurdamas olimpinius simbolius:
véliava, degla;

- kurs judesius ar ju sekas, improvizuos,
atlikdamas ,Olimpiniy zaidyniy" atidarymo
Sokij;

- iSsikels tiksla, numatys jo jgyvendinimo
plang ir apibendrins rezultatus;

- iesSkos budu, kaip judé&jimu, sportavimu
sudominti kitus vaikus, kaip paskatinti juos
judeti;

- rodys iniciatyva teikdamas idé€jas,
iSreikSdamas savo huomone; padedamas
Jjaunesniems uz save, ugdysis lyderio
savybes;

- kritiskai analizuos informacija, diskutuos
apie kilny elgesj grupéje, vertins, teiks
pasiulymus;

- haudodamasis IT ieskos informacijos;

- naudodamasis IT parengs pristatyma.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasitloma paskaityti
knygu apie grazaus, kilnaus elgesio
pavyzdzius, pasiklausyti patarliu;

« vaikai paziuri animacinj filmuka ,Apie anciuka,
kuris nemokejo Zaisti futbolo®, aptaria jj; + vaikai
padrasinami
vykdyti bendras veiklas

su ankstyvojo amziaus

« vaikai susitaria, kad namuose internete paieskos
kilnaus elgesio sporte ar gyvenime pavyzdziy ir
kitg dieng pristatys juos visai grupei (papasakos

arba parodys filmuka);

vaikais: zaisti su jais, padéti jiems

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais aptariama, kur Sis simbolis
naudojamas, ka, ju manymu, simbolizuoja
olimpiniai ziedai (draugyste tarp zmoniy is 5
pasaulio zemynu), kas yra olimpines zaidynes ir kaip
daznai jos vyksta, ar jie zino, kad pagrindinés olimpinés
vertybés yra pagarba, draugyste ir tobuléjimas, kodel,
Ju manymu, Sios olimpines vertybeés yra svarbios, ka
reiskia ,kilnus elgesys®, kaip olimpinemis vertybemis
ir kilniu elgesiu mes galime vadovautis zaisdami,
bendraudami su draugais.

ISklausomi vaiku pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
projekto tikslas - elgtis kilniai kaip
olimpieciams.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galety buti projekto pavadinimas,
pavyzdziui: ,Olimpinés zaidynes®, ,Ko
mus moko olimpines zaidynés® ir kt.;

+ kokios veiklos bus vykdomos ir kada.

Su vaikais aptariama, kokiy
priemoniy reikés: jvairiy sporto
priemoniy, meninés raiskos
priemoniu, kompiuterio,
multimedijos.

« vaikai
pabando jvardyti,
kas jiems sekasi gerai,

0 ka noréty patobulinti (pvz.,
nusokti toliau nei nusoka dabar,
iSmokti parasyti savo varda ir pan.).
Vaiku issakytos mintys ir sau iSkelti isSukiai
uzrasomi dideliame lape ir pakabinami
visiems matomoje vietoje. Uzsiimdami judria
patys su savimi. Vaikai zaidzia reporterius,
fiksuoja vaizdo jrase, kokj isSsukj sau
kas kelia. Susitariama, kad vaikai

apsirengti, lydeti juos j lauka.
Uzsiimant judria veikla, galima zaisti
Jjudrius zaidimus ir atlikti pratimus,
kuriy tikslas - saugoti mazesnijj,
padéti jam (jveikti jvairias Kkliutis,

+ vaikai paskatinami sukurti savo grupes
.Kilnaus elgesio kodeksa" - vaikuy
mintys ir pasiulymai surasomi
lape ir pakabinami visiems

matomoje vietoje; begti susikibus rankomis,
- vaikai saugant mazajj
pakvieciami draugairt. t);

zaisti bendravima ir
bendradarbiavima skatinancius
zaidimus: sakyti draugams komplimentus,
gaminti suvenyrus, atvirukus; uzsiimdami judria
veikla, vaikai gali zaisti ne varzymasi, o komandos
telkima skatinancius zaidimus, pavyzdziui,
.Pauksteliai j lizdelj": saléje ar lauke isdéliojami lankai,
vienas vaikas (,paukstelis®) jlipa j viena lanka (,lizdelj"),
davus signala .pauksteliai skraido®, vaikai juda saleje, po
signalo .pauksteliai j lizdelj* vaikai turi sugrjzti j lankus.
Kiekvieng karta, .pauksteliams skraidant®, nuimami keli
lankai, bet ,be lizdelio® like ,pauksteliai® neiskrenta is
zaidimo, o eina ,j svecius” pas kitus ,paukstelius”.
Taip zaidziama tol, kol lieka 1-2 lankai, j kuriuos
turi sutilpti visi vaikai. ,Statulos™: vaikai juda
saléje ar lauke ir po signalo turi sustoti
PO 2, 3, 4irt. t. ir padaryti ,statula”.
.Statulg” gali bandyti padaryti
ir visa grupe ir kt.;

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas pasidomi panasiy projektu vykdymo patirtimis,
olimpiniu ugdymu ir olimpinémis vertybémis. Svarbu suvokti ir perteikti vaikams, kad
vadovaujantis olimpizmo idéjomis, pabréziamas ne pergalés siekis, o procesas iki jos,
nuolatinis tobulgjimas, kilnus elgesys, pagarba varzovams.

E#5E
Iil.%.ei

Naudingos nuorodos:

Olimpiniy vertybiu ugdymo

Animacinis filmukas ,Apie anciuka, GEze?
programa galima atsisiysti i$ Cia: e

kuris nemokejo zaisti futbolo™

savarankiskai tobulins numatyta

jgudj, o projekto pabaigoje
pasitikrins rezultatus;

* ruoSiantis
pramogai
.Olimpines zaidynes",
vaikai paskatinami pagaminti
olimpinius simbolius: veliava, degla,
sukurti olimpine priesaika, renginio
pradzios sok|. ,Olimpinese zaidynese"
gali dalyvauti ir tevai. Per zaidynes
vaikai ir tévai atlieka judrias uzduotis
(rekomenduojama uzduotis sukurti ar
iSsirinkti kartu su vaikais, jos turéty
buti nesudétingos ir visiems
zinomos), pasidziaugia savo ir
vieni kity laimegjimais;

* projekto
veiklos
filmuojamos ir
fotografuojamos;
rezultatai skelbiami darzelio
socialiniy tinkly puslapiuose,
interneto svetainégje;

« pramoga ,Olimpines
zaidynés" vyksta ir
saléje, ir lauke.

Namiskiai skatinami su vaiku
pasisSnekeéti apie draugyste, pagarba,
tobuléjima, garbinga elges;.


https://bit.ly/3kMo2z3
https://www.youtube.com/watch?v=so10jcAb3GU

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Klno judesiais perteikia jvairiy

veikeju charakterius, imituoja negyvus I,

objektus;

+ pavadina kuno judesius;

+ paaiskina, kodél vienam ar kitam
veikejui parinko butent tokius judesius;

+ pasiulo netradiciniy sprendimu;

« pritaiko turima judéjimo
patirtj naujose
situacijose.

+ analizuos savo judéjimo galimybes;
issiaiskins, kg galima perteikti judesiu;

+ nurodys, kur panaudos jgyta patirtj;

- vaikas veiks laisvai, iSradingai, kurybiskai,
drasiai eksperimentuos;

- veiks grupeleje su kitais vaikais,
siekdamas bendro rezultato;

« iSreiks savo mintis, sumanymus,
Jjausmus, nuotaikas, pagris nuomone,
dalysis jspudziais;

- jvardys savo meégstamas pasakas, gebes
nupasakoti ju turinj, apibudinti veikgjus;

- tyrineés judejima, judesj, jJungs viena
judesj su kitu;

- kurs judesius ar ju seka, improvizuos;

- savarankiskai ar suaugusiuju
padedamas kurs kostiumus, dekoracijas;

- darba atliks nuo sumanymo iki rezultato;

- bandys savarankiskai spresti problemas
(ieSkos priimtiniausiu judesiy nuotaikai
perteikti ir veikéjo charakteriui sukurti);

- duos valig vaizduotei ir fantazijai;
fantazijas isreiks kuno judesiais;

- sillys netradicines idejas, bandys jas
perteikti;

- drasiai reiks iniciatyva, pristatys savo
pasiulymus, kaip improvizuoti, kurti
judesius;

+ iSbandys nauja veiklos buda -
netradiciniu budu atskleis pasakos turinj;

+ apmastys sukurtus judesius, gebés
jvardyti, ka galima buvo padaryti kitaip;

+ naudosis IT technologijomis,
ieSkodamas internete Siuolaikinio sokio
spektakliy.

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Pedagogas seka vaikams pasaka, teksta
pajvairindamas gestais, kuno judesiais
(pvz., .atsirito didziulis zaibo kamuolys® -
pedagogas ridenasi per kilima, .princas
sedo ant zirgo ir i5jojo” - bega aukstai
keldamas kelius ir t. t), vaikams
0 sitiloma jsijungti j veikla, padéti

' sugalvoti naujus judesius
pasakos siuzetuli.

Idéjos, kurias
galima testi
+ Vaidinimas judesiais
kitose erdvese (pvz.,
sporto klube, parke);
* pantomima;

- cirkas.

4.
Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiulomos pasakos,
kurios buty tinkamos aktyviam judejimui;

+ vaikams pasiuloma paziureti siuolaikinio
Sokio spektakliu, pantomimos vaizdo jrasu,
po to jie skatinami pasidalyti savo jzvalgomis,
jspudziais; aptariami sokejy judesiai; aptariami
pasirinktos pasakos veikejai, negyvi objektai;
vaikai skatinami ieskoti vieno ar kito veikéjo
charakterj atspindinciy judesiu, improvizuoti
kartu ir po viena (gali buti, kad vaidmenis
vaikai rinksis spontaniskai, iSbandys kelis
vaidmenis arba visi kartu judesiais
vaizduos viena ar kitg pasakos
veikegja);

* pedagogui
skaitant ar sekant
pasakas, vaikai stengiasi ju
siuzeta pavaizduoti judesiais
(begioja, sokingja, plasnoja,
ridenasi, stovi ant vienos kojos ir
pan.);

« projektines veiklos filmuojamos (tai

gali daryti patys vaikai), filmuota
medziaga vaikai aptaria - taip
turi galimybe stebéti save
i$ Salies, pareiksti
nuomone;

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Sudominus vaikus, jie skatinami pasidalyti
mintimis apie tai, kaip vienas ar kitas veikejas
galety judeti (pasiulymai isreiskiami ne tik zodziais,
bet ir kuno judesiais), kaip galétume kunu pavaizduoti
gamtos reiskinius, nejudancius daiktus (medj, stala,
kéde ir t. 1), kokius judesius mes mokame (eiti, begti,
Sokineti, ropoti, Sliauzti, ridentis, lipti, ljsti), kaip dar
galéetume judéti (eiti Sonu, pristatomu zingsniu, eiti
atbulomis, begti aukstai keldami kelius, sokinéti
ant vienos kojos ir t. t.), ar vaikai noréty pabandyti
pasaka isreiksti judesiais.

ISklausoma vaiku nuomone, patirtys ir kartu
su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - kuino raiska visiems
kartu sekti pasaka.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariamas projekto
pavadinimas, pavyzdziui, ,Judanti pasaka“,
.Kaip judesiais pasekti pasaka?” ir kt., numatoma,
kokia pasaka judesiais bus sekama, vaikams siuloma
pasirinkti vaidmenis, susitariama, kam bus rodoma
sukurta pasaka.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikes: jvairiu
grupéje esanciu priemoniy pasakos dekoracijoms
sukurti (galima alternatyva - jokiu pagalbiniy
priemoniy, visi pasakos veikégjai ir joje esantys negyvi
objektai perteikiami tik kuino judesiais). Reikées
garso aparaturos muzikai, kostiumuy, kurie bus
kuriami iS grupeje esanciy priemoniy arba is
namuy atsinestu skaru, medziagu skiauciy
(kostiumai neturi varzyti judesiu),
filmuojancio jrenginio,
projektoriaus.

- labiausiai

patikusia pasaka
vaikai demonstruoja
tevams, kitu grupiu vaikams,
kad veikejai buty dar jtaigesni,
galima pasiulyti sukurti jiems

kostiumus;

+ klausantis pasakos, galima judesius
kurti tik kojomis (pvz., sedint),
rankomis ar veido iSraiska. Arba
atvirksciai — sekti pasaka
pagal tai, ka rodo kitas

* vaikams
pasiuloma
perkelti suvaidintg

asaka j komiksa;
vaikas; P < &

« projektas tesiamas ir
lauke, perteikiant judesiais
tas pacias ar kitas
pasakas, bet turint
daugiau erdves
judeti.

Pedagogui reikéty prisiminti pagrindinius judesius, kuriuos gali atlikti prieSmokyklinio amziaus vaikas.

Reikéty skatinti vaikus improvizuoti, kurti. Rekomenduojama pagirti vaikus uz juy iniciatyvas, naujus, nejprastus
Jjudesius, vengti Sablonisky judesiy (pvz., varlé butinai turi Sokineti). Siuloma kurybiskai parinkti pasakos garso
takelj: tinkamai parinkta muzika leis sklandziau improvizuoti, vaikai gales reaguoti j jos tempa, nuotaika.
Laisvam judesiui ir improvizacijai puikiai tinka klasiking, instrumentine muzika, filmy garso takeliai. Siuloma
vengti dainy su zodziais, kurie skatina imitacinius judesius. Jei vaikui nedrasu, galima pasiulyti uzsimerkti ir
vaidinti, ,susikurus® savo privacia erdve. Jei vaikams nedrasu judeti po viena, stebint visiems, galima pasiulyti
keliems vaikams buti tuo paciu pasakos veikeju arba kiekviena pasakos veiksma ar veikeja pavaizduoti
Jjudesiais visiems kartu. Kadangi svarbu, kad visi vaikai dalyvauty organizuojamose veiklose, pedagogas turéty
apsvarstyti, kaip jtraukti j Sig veikla vaikus, patiriancius judéjimo sunkumu, turinCius sveikatos sutrikimu.

Jei vaikai norety patys sukurti kostiumus pasakos veikéjams, galima pasiulyti jiems iS namuy atsinesti skaru,
medziagu skiauciy, kurias risdami, kisdami uz drabuziu, jie galétu pasipuosti.

Naudingos nuorodos:

Siuolaikinio $okio
vaizdo jrasas;

Edukacinis vaizdo jrasas
.BUk aktyvus - busi patrauklus™:

Tevai kvieCiami pasido-
meti, kokiu pasakos vei-
kéju vaikas buvo, kaip
Jjam sekési, pasiulyti
vaidmenj pakartoti na-
muose, aptarti su vaiku
Sio veikejo kostiuma ir
paieskoti medziagu, i$
kuriy vaikas pats galety
Ji nesunkiai pasigaminti
(skareliy, audiniy skiau-
Ciu, galvos apdangaly
irt. t).


https://www.youtube.com/watch?v=DT75mr3tNA0
https://www.youtube.com/watch?v=DbevOW32yTU


0.

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Vaikams paruosiama vaisiu (obuoliu,
kriausiy ar pan.) ir darzoviy (pjaustytu
morku, agurku) lekste. | kiekvieng vaisiaus
ar darzoves gabalélj jsmeigiamas medinis
smeigtukas su priklijuotu vaisiaus
pavadinimu ir ,kaina®, pavyzdziui:
.Obuolys - 10 apsikabinimuy®,
,Morka - 5 rankos
paspaudimai® ir pan.

Idéjos, kurias
galima testi

+ Sveiko maisto muge;

- zoleliy arbatos, ,arbatine”;
* maisto paveldas;

« jvairiy tauty
patiekalai.

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai
« Vaikai paaiskina sveiko maisto teikiama
nauda, analizuoja, dalijasi mintimis, kuris maisto

produktas naudingas sveikatai, o kuris - ne ir
kodel;

« per iSvyka j kavine savarankiskai pasirenka sveika
patiekala, analizuoja, i$ ko ir kaip jis pagamintas;

« kuria ir projektuoja ,sveiko maisto uzkandine®, veikia
komandoje;

+ savarankiskai ar padedami pedagogo, pagamina
nesudeétinga sveika uzkandj;

« ieSko sveiky uzkandziu receptu internete;

- fotografuoja, pedagogo padedami,
perkelia nuotraukas j kompiuter;j,
naudoja jas projekto
veiklose.

+ susipazins su maisto produkty sudéetimi, jgis ziniu
apie maistines medziagas;

+ gamins ir eksperimentuos derindamas
produktus, apibudins patiekalo skonj;

+ svers maisto produktus, analizuos receptus,
parinks reikalingus produktus uzkandziui
pagaminti;

- analizuos kavinéje situlomuy patiekaly kainas,
padedamas suaugusiuju, bandys uz juos
sumoketi;

tema, po to jie skatinami padiskutuoti apie
maisto produktus, ju vertingas maistines

* suorganizuojama ekskursija j darzelio virtuve, "

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiuloma paziureti
edukaciniy filmukuy sveikos mitybos

medziagas ir poveikj organizmui;

pokalbis su virtuvés darbuotojomis;

« vaikams pasitloma pafantazuoti, kaip galety

+ geranoriskai, draugiskai bendraus ir
bendradarbiaus, sieks bendro tikslo;

- zaisdamas imitacinj modeliuojantj zaidima,
imituos profesine veikla, prisiims jvairius
vaidmenis;

- diskutuos apie sveikatai naudingus maisto
produktus ir ju teikiama nauda, argumentuotai
reiks savo nuomone;

- pristatys savo sveiko uzkandzio recepta kitiems;
+ sudarydamas meniu bandys rasyti;
- projektuos ir kurs ,uzkandines" aplinka;

- estetisSkai apipavidalins meniu, patraukliai pateiks
pagaminta uzkandj;

- ieskos informacijos namu aplinkoje ir interneto
erdvéje (pvz., sveiko maisto receptu, megstamuy
kaviniy tinklalapiu);

- atliks numatyta darba nuo sumanymo iki
rezultato;

- gebeés pritaikyti turima patirtj naujose situacijose,
kurdamas sveiko maisto uzkandine grupéje;

+ mastys nestandartiskai, siulys savo id€jas ir ju
jgyvendinimo budus;

+ gebes nustatyti patiekaly kainas, skaiciuoti
gautas pajamas;
- drasiai reiks iniciatyva, pristatys savo pasiulymus;

- kritiSkai vertins informacija, gebes argumentuoti,
kodel vieni patiekalai sveikatai naudingi, o kiti -
ne, gebes pasirinkti;

+ iSmanys algoritma: gamins uzkandzius nustatyta
tvarka, laikysis receptuose nurodyto eiliSkumo;

- naudodamasis IT, pristatys namuose pasirinktus
receptus.

atrodyti sveiko maisto uzkandiné, bandyti

nupiesti sveiko maisto uzkandines
projekta (rekomenduojamas
individualus ar komandinis
darbas);

fotografuoja, bando savarankiskai
ar pedagogo padedami atspausdinti

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaikams .nusipirkus” ir suvalgius lekstéje
buvusius vaisius ir darzoves, su jais pasikalbama
apie tai, kur galima suvalgyti sveiky uzkandziu,
kokj sveika maista jie valgo namuose, sveciuose,
Svesdami gimtadienius, ar jie megsta lankytis kavineje
(uzkandinéje), kokiu sveiky patiekaly mes galime rasti
kavineje, kokie megstamiausi vaiky kavinese valgomi
patiekalai ir kodel, ko reikia, norint jkurti sveiko
maisto uzkandine, kokiy uzkandziy jie sitlyty savo
uzkandines lankytojams.

ISklausomi vaiku pasakojimai, patirtys,
pasitlymai ir kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas -
suprasti, kas yra sveikas
maistas.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemoneés

Nusprendus su vaikais ,jrengti* sveiko maisto

uzkandine darzelio grupeje, aptariama:

+ koks galetu buti projekto pavadinimas, pavyzdziui: ,Sveiko
maisto uzkandine®, ,Kas yra sveikas maistas?” ir kt,;

+ kaip uzkandine turety atrodyti: kur sveiki uzkandziai bus gaminami,

kur bus jrengta valgymo erdve;

« darbai ir atsakomybeés: kas bus maisto gamintojai, padavejai, lankytojai;

+ kas sudarys uzkandines meniu: vaikai kartu su pedagogu, vaikai kartu su

tévais;

* i$ kur bus gaunama maisto produkty sveikiems uzkandziams;

- kokia ,valiuta" bus atsiskaitoma.

Susitarimai uzrasomi dideliame lape ar kt. Numatoma vieta namiskiy
pasiulymams: tevai pazymi, ar pageidauja dalyvauti sudarant
meniu ir kartu su vaikais pasidomeéti sveikais uzkandziais, kokiais

produktais uzkandziy gamybai pasirupins.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikés sveiko
maisto uzkandines ,statybai® ir apipavidalinimui,
sveiky uzkandziy gamybai, prekybai: maisto

produkty, maisto svarstykliu, stalo

serviravimo priemoniy ir kt.

* projekto
pabaigoje kartu su
pedagogais ir lydincCiais
tevais vaikai apsilanko
pasirinktoje kavinéje, kur analizuoja
meniu, renkasi sveikiausius
uzkandzius ir gerimus, diskutuoja, kas
iS ko pagaminta, ir pan.;

« kartu su vaikais numatoma, kaip

« vaikai
gamina sveikus
uzkandzius, juos

nuotraukas, uzrasyti kainas ir pakabinti

+ padedami
pedagogu, vaikai
grup€je jrengia uzkandine:
maisto gamybos, valgymo
erdves, jas apipavidalina;

+ sukuriamas sveiko maisto
uzkandinés meniu. Kiekvienam vaikui
siuloma pristatyti is namu atsinestu
sveiky uzkandziy receptus, tada
visi kartu issirenka sutarta kiek|
uzkandziu, kuriuos gales
savarankiskai pagaminti ir
pasiulyti uzkandinés
lankytojams;

Pedagogas projekte veikia kaip vaiky pagalbininkas,

suprantantis patirtinio ugdymosi nauda, skatina ir palaiko vaiky

iniciatyvas, skatina rasti budu sunkumams jveikti. Démesys

kreipiamas j tai, ka vaikai pabandé, suprato, ka atliko; stiprinama

Jju motyvacija veikti. Paiesko edukaciniy filmuky apie sveika
maista:

Vaizdo jrasas apie JApie kiskiuka, @ Kaip i T Mityba i [isEm
subalansuotg dieta kuris nenorgjo 3 valgyti = b3 -aﬂ- matavimo ¥ L
angly k. (Balanced Diet). [l valgyti*: sveikai: EFFF  vienetai' i

sutartoje vietoje (kiekviena dieng galima
gaminti po viena sutarta uzkand));

+ pageidaujantiems buti ,padavéjais”
vaikams siuloma aptarnauti uzkandines

lankytojus;

« vaikai is reklaminiy lankstinukuy

kerpa produkty paveiksléelius ir
ruosia ,sveiko maisto lekste”
ar pan.;

projektas bus tesiamas lauke (pvz.,
bus jrengta .lauko virtuve® ir
susiorganizuota maisto
gamybos popiete kartu
su teveliais).

Namiskiai paskatinami kartu su vaiku pasidometi

sveiky uzkandziy receptais, padéti vaikui

pristatyti savo recepta, pasirupinti maisto

pagaminti.

produktais, reikalingais pasitulytam uzkandziui

Sveika  EfEE
mityba  fgia
vaikams": EEkH5F


https://www.youtube.com/watch?v=YimuIdEZSNY
https://www.youtube.com/watch?v=YEMzna5i7sc
https://www.youtube.com/watch?v=S6c5TGDd86o
https://www.youtube.com/watch?v=wzmHhoAkfBc
https://www.youtube.com/watch?v=qF5a7xmdNkw
https://www.youtube.com/watch?v=WHxbqqUTa7s

o.

Idéjos, kurias
galima testi
+ Mineraliniai vandenys;

« vandens pramogos lauke;

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Penktadienj pradedamas eksperimentas:
j dvi vazas jmerkiamos dvi gélés. Vienoje
vazoje jpilta daugiau, kitoje - maziau
vandens. Pirmadien]j pedagogas
atkreipia vaiky démes;j j tustesnégje
vazoje buvusia, tiketina, labiau
apvytusia gele ir paklausia,
kodel, ju manymu, taip
nutiko.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

+ Vaikai jvardija vandens teikiama
nauda sveikatai ir gyvybei;

« paaiskina, kokj kiekj vandens reikia

isgerti per diena;
« atpazjsta troskulj ir zino, kaip jj
numalsinti;
+ kontroliuoja savo

iSgeriamo vandens
kieki.

+ vanduo - higienos priemoné;

- Vaisiy ir darzoviy isstkis";

- ,Mankstos issukis”.

4.
Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiuloma susipazinti su
vandens teikiama nauda ziurint edukacinius
filmukus; vaikai skatinami dalytis mintimis apie
vandens nauda musy sveikatai, aptariama, kiek
vandens reikety suvartoti jy amziaus vaikams;

* naudodami pageidaujamas priemones, vaikai
dekoruoja iS hamuy atsinestas gertuves ir kuria originalig
gertuve;

+ vaikams pasiuloma pasigaminti asmeninj .5 dienuy
iSSukio® kalendoriu: ant A4 popieriaus lapo
nupieSiamos nespalvotos gertuves ir uzrasomas
savo vardas. Visi kalendoriai pritvirtinami
sutartoje, gerai matomoje vietoje (galima
gaminti virtualius kalendorius piesimo
programelemis ir iSsaugoti juos

+..Vandens
gerimo dieng”

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky id€jos ir sutartas
projekto tikslas

Aptarus eksperimento rezultatus, su vaikais
tesiamas pokalbis apie tai, kodel svarbu gerti
vandenj, kas nutinka gyviems organizmams,
negaunantiems pakankamai vandens, ar galima vandens
isgerti per daug, kas tada nutikty, ar karsta diena vandens
reikia gerti daugiau nei salta, kokiose situacijose musuy
organizmas reikalauja daugiau vandens (aktyviai judant,
sergant (pvz., karsciuojant, vemiant, viduriuojant), kiek
stikliniy vandens vaikai isgeria per diena, kiek reikétu
isgerti (5-7 stiklines), kodél vandenj gerti sveikiau nei
saldzius gaiviuosius gerimus, kaip galetume vanden;
paskaninti (jdedami j jj uogu, vaisiu, darzoviy ir pan.).

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas - suprasti
vandens naudg sveikatai ir
gerai savijautai.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galétuy buti projekto pavadinimas, pavyzdziui,
.Gertuviy issukis®, .Kodél vanduo toks galingas?” ir kt.;

« susitariama, kokios veiklos bus vykdomos;

* numatoma, ar projektas vyks tik grupéje, ar bus tesiamas
ir savaitgalj namuose;

« tévai informuojami apie projekta ir paprasomi pasirupinti
500-600 ml gertuvemis, pagamintomis is kokybisko
plastiko.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes: vandens,
gertuviy, jvairiu vandeniui atspariu priemoniy
gertuvems dekoruoti, popieriaus, piestuku,
flomasteriu, filmuojancio jrenginio,
pavyzdziui, mobiliojo telefono,
kompiuterio.

* jgyvendine
projekty, vaikai
dalijasi jspudziais, aptaria
savo ,issukio kalendorius®, juos
komentuoja;

su vaikais aptariama,

kaip pagardinti vandenj, kad

gerimas buty sveikas, skanus

ir nesaldus, ir tai iSbandoma:
kuriami vandens gerimuy receptai,
ieSkoma ideju internete, gaminami
vandens gerimai, pagardinant juos

uogomis, vaisiais, zolelémis,

darzovéemis, pavyzdziui,
agurkais;

+ projektas vykdomas ir lauke,
Siltuoju mety laiku susiorganizuojant
vandens pramoguy dieng, piesSiant
drégnais teptukais ant asfalto ir
stebint, kaip vanduo garuoja,
ir kt.

- vaiky
grupelems

+ iSsiaiSkins vandens (geriamojo ir negeriamojo)

specialiame aplanke);

« vykstant

savybes;
- supras vandens teikiama nauda sveikatai;

- atlikdamas eksperimentus su vandeniu, jvairiais
budais tyrinés aplinka;

- istikus nesekmei, nebijos kreiptis pagalbos |
suaugusiuosius, tarsis, konsultuosis;

- dalysis mintimis apie vandens teikiama nauda,
pasakos apie asmeninius jprocius;

+ uzsirasys varda ant savo dekoruojamos gertuves;

- haudodamas jvairias technikas, dekoruos
gertuves;

- lavins vaizduote;

- sieks uzsibrézto tikslo nuo idejos iki rezultato,

- sitlys id€ju, kaip pagardinti vandenj, kurs vandens
kokteiliy receptus;

-+ gebés planuoti, stebeéti, skaiciuoti savo
suvartojamo vandens kiekj;

+ paaiskins, kodél vanduo reikalingas musy
organizmui, kas nutiktu, jei mes negautume
pakankamai vandens;

- filmuojanciais jrenginiais filmuos vieni kitus,
perkels duomenis | kompiuterj;

isSgerto vandens kieki;

- internete ieskos vandens kokteiliy receptu.

projektui
vaikai geria
vanden;j, o kaskart
iStustine gertuve -
nuspalvina jos piesinj
kalendoriuje (gertuves
rekomenduojama
nestis ir j lauka ar
sporto sale);

Vykdant projekta, svarbu vaikams paaiskinti, kad ne tik per mazas, bet ir per didelis
suvartojamo vandens kiekis yra kenksmingas organizmui, todél pagrindinis tikslas - ne
lenktyniauti, kas iSgers daugiau vandens ir pirmas uzpildys kalendoriy, bet stebéti savo
kuno signalus ir tinkamai j juos reaguoti. Pasibaigus projektui gertuves turetu likti grupéje,

kad vaikai ir toliau pagal poreikj gertuy vanden;.

pasiuloma pristatyti savo
gerimo recepta, o pristatyma
nufilmuoti; pagamintus gerimus
ragauti, svarstyti, kodél Sie gerimai
sveikesni uz sultis ar gazuotus
saldziuosius gérimus;

« vykstant projektui vaikams pasiuloma
atlikti eksperimentus su vandeniu, piesti
ant vandens, ,maudytis” virtualiame
upelyje (tam reikes interaktyviuju
grindu; ju neturint, galima kurti
siuzetq ir skatinti vaikus
atitinkamai judeti);

Namiskiai paskatinami padéti
vaikams internete paieskoti
sveiky gérimy su vandeniu
receptu, labiausiai patikusj
recepta atspausdinti arba jrasyti j
skaitmenine laikmena.

Pedagogas pasidomi, kokj kiekj vandens rekomenduojama suvartoti per para

prieSmokyklinio amziaus vaikams - 5-7 stiklines arba 1,3-1,7 litro.

Naudingos nuorodos apie vandens teikiama nauda ir jvairias veiklas su vandeniu:

Vaizdo jrasas apie vandens svarba IEIEI
organizmui angly k. (What would — ZEiieay
happen if you didn't drink water): ;

Kodél reikia
E "'ﬂ_l

Vaizdo jrasas @

gerti vandens": E¥

23 smagus triukai ir zaidimai su
vandeniu vaikams anglu k. (23 fun
water tricks and games for Rids).



https://www.youtube.com/watch?v=dQhgMCyXA94
https://www.youtube.com/watch?v=9OmyLQrei3M
https://www.youtube.com/watch?v=9iMGFqMmUFs

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

+ Vaikai suzino, kad nesaikingai
naudojantis IT prietaisais gaistamas laikas,

kenkiama savo sveikatai;

+ pasako, kiek laiko galima praleisti prie

kompiuterio, TV ir kodel;

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Kompiuteriniai zaidimai ir kitos IT
pramogos - labai patrauklios vaikams,
todél grupeje gali kilti konfliktu, jei vaikai
nepasidalija kompiuteriu ar plansetemis,
nesutinka su laiko apribojimais.
Siekdamas inicijuoti diskusija,
pedagogas imituoja, kad grupéje
esantis kompiuteris ar

6 planseté atsiunte jiems
' laiska.
Idéjos, kurias Py
galima testi
+ Kompiuterinio Zaidimo A
veikéjy istorijy kdrimas: - -1

vaidinimai, piesiniai, komiksai,
knygelés gaminimas;
+ . Kaip ismokti
pasakyti NE".

« stebi ir kontroliuoja savo laika, praleidziama

prie IT prietaisu darzelyje ir namuose;

+ naudojasi fizinj aktyvuma skatinanciomis

programelémis - zaidimais;

* iSmoksta akiy mankstos
ir geba ja atlikti
savarankiskai.

- iSsiaiskins, kiek laiko galima praleisti
prie kompiuterio, plansetés ar TV,
gebés papasakoti tai savais zodziais,

Projektiné vaiky veikla
« Kartu su vaikais kuriamos naudojimosi
kompiuteriu / plansetemis / interaktyvigja
lenta ar kitais IT prietaisais taisykles: kiek
laiko grupéje jais bus naudojamasi, kaip bus

kokie kompi

« iSsiaiskinus,

zaidimai vaikams labiausiai

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Perskaicius kompiuterio ar plansetes laiska,
su vaikais pasiSnekama apie tai, kaip kompiuteris
kasdien mums padeda, kodél vaikams patinka
zaisti kompiuteriu, ka dazniausiai jie zaidzia ar ziuri
naudodami kompiuterj, kodél reikia riboti laika,
praleidziama prie kompiuterio ar televizoriaus, kokia
smagi veikla galéty pakeisti sedéjima prie kompiuterio ar

televizoriaus, ar namuose jie turi naudojimosi kompiuteriu

ar televizoriumi taisykles, ar tokios taisykles grupéje
padéty iSvengti pykciu ir planuoti veiklas.

ISklausomos vaiky patirtys, pasiulymai ir kartu
su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - suderinus su tévais, susiplanuoti
kompiuteriui ir kitiems IT prietaisams
skiriama laika.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galety buti projekto pavadinimas,
pavyzdziui, ,.Su IT draugauju, bet
nepiktnaudziauju®, ,Kompiuteris ir televizorius -
musy draugai ar priesai?” ir kt.;

« kokios veiklos bus vykdomos (naudojimosi
kompiuteriu ir kitais IT prietaisais taisykliu sukurimas,
naudojimosi kompiuteriu ar plansetemis
tvarkarasciy sudarymas, kurybines veiklos, judrios
veiklos), kada jos vyks.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu reikes:
projektoriaus arba interaktyviosios
lentos, kompiuterio ar planseciu,
piesimo priemoniy ir kt.

* projektas
tesiamas
lauke, ruosiant ir
filmuojant ,laidas"
apie, pavyzdziui,

uteriniai

argumentuoti, kodeél;

+ susipazins su laiko sekimo
programelémis ir ju padedamas
kontroliuos savo laika;

- aktyviai dalyvaus rengiant klausimus
viktorinai;

- gebes laikytis susitarimu ir taisykliu:
praéjus sutartam laikui, IT jrenginj
perduos draugui ar pedagogui;

- jvardys, kas jam jdomu: kokius

naudojamasi ir kt.; diskutuojama apie nesaikingo IT
naudojimo poveikj sveikatai, aptariami vaiky jprociai
prie kompiuterio ar TV, internetinio saugumo tema;

+ vaikams pasitloma sudaryti naudojimosi grupeje

esanciais IT prietaisais tvarkarastj; numatyti IT skiriama

laika, padalyti jj po 15 min. ir pasitlyti vaikams
pasirinkti, kada kuris nores zaisti. Taip pat su vaikais
susitariama, kokig bendrg interaktyvia veikla
galima butuy vykdyti: Sokti interaktyvius sokius
ir t. t. Kad vaikams buty paprasciau sekti
prie kompiuterio praleidziama laika,

patinka, pasitloma juos (arba jy
fragmentus) perkelti j realig erdve;

galima pazaisti zaidima ,Lobio medziokle®
(daugelio kompiuteriniy zaidimuy tikslas -
jveikti jvairias KkliGtis ir surinkti kuo daugiau
troféju: daiktu, pinigu, aukso luity ir t. t.; tas
pats atliekama sporto salgje ar lauke, sukurus

klitciy ruoza ir isdeliojus sutarta ,lobj");
zaidimas , Tetris® - salés gale isdéliojami
5 lankai ir zaidziamos gaudynes,
pagautas vaikas turi stoti j lanka; kai
visi 5 lankai uzpildomi - sugauti

vabzdzius, debesis
ar pan.

+ vaikai
kartu su
pedagogu sukuria
klausimus viktorinai
ir surengia viktoring
.Su IT draugauju, bet
nepiktnaudziauju®. Surengiant
konferencinj ,.Skype" pokalbj,

kompiuterinius zaidimus megsta
zaisti, kokias laidas ziureti;

- kalbés pries grupe, pristatydamas
savo naudojimosi IT prietaisais
namuose tvarkarast;;

- zaisdamas ,televizijg" ims interviu,
,ves laidas®;

- naudodamas menines raiskos
priemones, parengs originaly IT
prietaisy naudojimo namuose
tvarkarastj;

+ improvizuos, vaidins kurdamas
Jtelevizijos laidas™;

- judes, Soks megdziodamas ekrane
matomuy sokiy judesius, formuos
nauju judesiy bagaza;

- ieskodamas informacijos naudosis
IKT;
- IT jrenginiais filmuos ,laidas";

- sitlys id€jas, kaip kompiuterinius
zaidimus perkelti j realig erdve;

- gebeés planuoti ir sekti savo laika,
praleidziama prie IT prietaisu;

- kritiskai analizuos prie kompiuterio
ar kity IT jrenginiy praleidziama
laika. Nurodys, ar jis atitinka
rekomendacijose pateiktas normas;

- savarankiskai naudosis IT prietaisais.

naudojama laikrodzio programele;
* pedagogas
pamoko vaikus
akiy mankstos pratimu;
judriosioms pertraukélems
grupeje jsivedama korteliy ar
kauliuko sistema: kiekvienam kauliuko
skaiciui priskiriamas sutartas fizinis
pratimas, pavyzdziui, 1 - Suoliukai, 2 -
.malunas” rankomis ir t. t.; sutartu judriosios
pertraukélés laiku metamas kauliukas ir
atliekamas toks pratimas, koks skaicius
iSriedéjo. Tas pats daroma su kortelémis:
pagaminamos 6 korteles su
skirtingais pratimais ir leidziama
vaikams traukti burtus, kok;
pratima atliks;

Kuriant intriga ir rasant kompiuterio ar plansetés laiska, reikétuy atkreipti demes;j
j vaiku konfliktus del laiko, praleidziamo prie IT prietaisu, j besaik], sveikatai
zalinga naudojimasi IT prietaisais, j internetinio saugumo problemas. Kad
kompiuteris netaptu priesu arba kaip saugiai elgtis internete:

Pasirinkus projekto kryptj, svarbu susipazinti su IT prietaisu naudojimo prieSmokykliniame
amziuje rekomendacijomis (mokslininkai rekomenduoja prieSmokyklinio amziaus
vaikams prie kompiuterio per diena praleisti iki 30 minuciu, jas padalijant j intervalus po
5-10 minuciy), taip pat aptarti su tévais naudojimosi IT prietaisais hamuose ypatumus.

Akiy mankstos
pratimu galima
rasti Cia:

Kad vaikai galety savarankiskai kontroliuoti prie
kompiuterio praleidziama laikg, naudojama jvairiy
laiko matuokliy programele, kurig rasite Cia:

vaikai gali grjzti j zaidima;

kartu su kito darzelio vaikais
jvyksta interaktyvi

- vaikams , ,
viktorina;

pasiuloma sukurti
gyva grupés ,televizija™
susitarti, kokios laidos bus
Ltfransliuojamos”, kas bus laidy
vedeéjai, reporteriai, operatoriai. |
Jaidas” kvieCiami téveliai, darzelio
darbuotojai (pvz., jie pristato savo
profesija). Vaikai, panoreje buti
operatoriais, kvieCiami filmuoti,
o véliau visiems kartu
galima susiorganizuoti
perziurg;

Tévai kvieCiami teikti veiklu pasitlymus, bendradarbiauti su
pedagogu, dalytis IT prietaisu naudojimo namuose informa-
cija, kurti bendras taisykles, derinti jas (pvz., vaikams galima
pasiulyti sukurti IT prietaisu naudojimo namuose tvarkarastj:
perlenkus popieriaus lapa pusiau, ant isorinés puseés vaikai
gali nupiesti savo megstamus IT prietaisus: kompiuter;, tele-
fona, plansete, TV, uzrasyti savo varda. Vidingje lapo puséje
rekomenduojama fiksuoti, kiek laiko namuose vaikai zaide
kompiuteriu / plansete / telefonu, zitrgjo TV. Vykstant projek-
tui kiekviena ryta grupéje vaikai galéty pristatyti tvarkarastyje
fiksuotus rezultatus). Namiskiai ir pedagogas turéty suderinti
veiklas prie IT prietaisu grupéje ir namuose, kad prie ju pralei-
dziamas laikas nevirsytu rekomenduojamos paros normos.


https://www.youtube.com/watch?v=hwzl-gru4KI.
https://www.online-stopwatch.com/classroom-timers/
https://www.youtube.com/watch?v=kWU1UFy4MFs

- medvilng, Silkas, vilna, kiti

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

« Padedami suaugusiuju ar savarankiskai

* Sporto Saky apranga;

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

.Kas slepiasi dezéje?" Pedagogas atnesa
j grupe deze, kurioje pilna jvairiausiu
drabuziu: Silta kepurée, kepuraité nuo
saulés, salikas, kojines, pirstines, striuke,
marskineliai trumpomis rankovemis,
karnavaliniai kostiumai ir kt. Vaikams
pasiuloma savarankiskai apziureti
6 dézés turinj, padiskutuoti, kas
' kam skirta, pasimatuoti.
Idéjos, kurias
galima testi

« profesiné apranga;

* progine apranga;

audiniai;
* visuotinis atsilimas,
klimato kaita.

pagal ora pasirenka drabuzius ir avalyne;

« argumentuoja, kodél svarbu apsirengti ir apsiauti

pagal oro salygas;

+ paaiskina, kokius drabuzius (avalyne) vilkime (avime) ziema,

o kokius - vasara ir kodél;

* paaiskina, kodel vieni drabuziai (avalyné) yra patogus

sportuoti, o kiti - ne;

- atsizvelgia | savo organizmo busenas: susile nusirengia,

o suSale - apsirengia;

« savarankiskai apsirengia, nusirengia, apsiauna batus;

+ nusako veiksmu seka - ka is eilés rengiasi,

ruosdamiesi eiti j lauka;
* savo mintis ir idéjas kurybiskai
perteikia piesdami,
konstruodami.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiuloma atlikti

jsivaizduojamos spintos .revizijg®;

rezultatus - piesinius galima pateikti plakate,
schemoje ar pan.; drabuziai (kepure, Salikas,
pirstines, kelnes, sijonas ir t. t.) pazymimi sutartiniais

il !/mmu'\ﬂum

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais kalbamasi apie tai, kad keiciantis orams,
ne visada zinome, kaip tinkamai apsirengti, nors
tinkamai pasirinkti apranga yra labai svarbu. Vaikai dalijasi
mintimis apie dézeje rasta .lobj", diskutuoja apie tai, kuriuos
drabuzius ir kodel mes devime ziema, o kuriuos - vasara,
kodel vasara mums reikalinga kepuraité nuo saules, kodél
Ziema butinos pirstinés ir Salikas, kaip reiketu rengtis lietui
lyjant, kokiu baty reikétu norint braidzioti po balas, o kokiu -
ruosSiantis j pésciuju zygi, kaip reikety apsirengti ir apsiauti
ruosSiantis sportuoti, su kokiais drabuziais mes miegame,
kas nutiktu, jei vasarg mes vaikscCiotume su zieminiais
drabuziais, 0 Ziema - su vasariniais, ka reikety daryti
susilus ar susalus.

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas — mokytis
pasirinkti apranga pagal
oro salygas.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama, koks galetuy
buti projekto pavadinimas, pavyzdziui, ,.Spintos
paslaptys”, .Kas slepiasi musu spintose?” ir kt.
Aptariama projekto idéja ir jos jgyvendinimo zingsniai:

+ kaip atliksime savo spintos tyrima, kas mums padés;
+ kaip fiksuosime tyrimo rezultatus, kam juos pristatysime;

+ ka dar galetume veikti, kad suprastume, kokius
drabuzius kokiu oru vilkéti;

« kaip greitai ir tinkamai apsirengti, nusirengti.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes:
reklaminiy katalogu, zirkliu, kartono, jvairiu
Jjuosteliy (Slepetems gaminti), marskineliu,

piesti ant audinio skirtu (tekstiles)
flomasteriu.

*su
vaikais

sezono zenklais;

+ iS reklaminiy katalogu iskerpami jvairus drabuziai, jie

rusiuojami pagal sezoniskuma;

- ,Aprenk save": ant dideliy lapuy (ar tapetu)
nupiesiami vaiky siluetai (vieni vaikai atsigula ant
popieriaus lapu, o kiti juos apvedzioja), tada vaikai
piesSia drabuzius savo siluetams, spalvina juos
jvairiomis technikomis (Siai veiklai reikia
daug erdves, todel rekomenduojama

- analizuos drabuziy paskirtj, apibendrins
gautas zinias, sukurdamas plakata, schemag;

- tarsis su suaugusiaisiais ir draugais;
- perims vieni kity patirtj;

- gebes taisyklingai vartoti tinkamas savokas
konkretiems veiksmams jvardyti: uzsimauti,
apsiauti, uzsideti;

- pristatydamas parengta schema, kalbés aiskiai ir
drasiai;

- dekoruodamas marskinélius, rasys savo varda,
pies ornamentus;

- pies savo siluetus ir bandys juos aprengti;
- naudos jvairias menines raiskos technikas;

» lavins vaizduote kurdamas Slepetes,
dekoruodamas marskinelius;

- kurybinius darbus (,Aprenk save®, ,Stebuklingos
Slepeteés” ir kt) atliks nuo idéjos iki rezultato;

- atlikdamas menines uzduotis, ieskos netradiciniy
sprendimu;

+ prisimdamas atsakingus vaidmenis, jgyvendins
savo iniciatyvas;

- diskutuos, kodel vieni drabuziai patogus judeti, o
kiti - ne;

- vertins, su kuriais drabuziais ziema buty per Salta,

O vasarg - per silta;

- taikys aprangos algoritma: ka po ko rengiames
eidami j lauka.

Ja vykdyti (sporto) saleje arba
lauke);

- tekstiles
flomasteriais
vaikai dekoruoja baltus
marskinelius: piesia ant ju jvairius
ornamentus, piesinius, raso savo

vardus (marskinélius vaikai véliau galés
déveti per fizinio ugdymo pamokeles);

* vaikai
pakvieCiami zaisti
.Svogung”: per nustatyta laika
apsirengti kuo daugiau marskinéliy
ir atvirksciai — kuo greiciau nusirengti
marskinelius ir tvarkingai padeéti juos ant kedes
arba pabandyti sulankstyti;

+ ,Pasimetusios pirstinés”; visos vaiky pirstines
sudedamos kartu ir sumaisomos (galima sudéti j didele
déze). Pradéjus zaidima, vaikai iesko savo pirstiniy ir
mokosi jas kuo greiciau uzsimauti (galima sumaisyti ir
batukus, salikus);

« vaikai bando rengtis jvairiais drabuziais, atlieka kitus
eksperimentus, o veliau diskutuoja apie tai, kodél,
pavyzdziui, apsirengus guminiais drabuziais sunku

pakelti kaitra, kodel sunku bégioti su Slepetemis,
kodel aprasoja akiniai, kai is Saltos aplinkos
jeini j Silta kambarj, kiek ilgai ledo
gabalélj galima islaikyti delne su
pirstine ir be pirstines ir

* nusiave batukus, vaikai ant storo kartono Kt

apvedzioja ju pady forma, pedagogo

padedami iSkerpa ir kuria ,stebuklingas

Slepetes” (pagamintas Slepetes bus

galima lyginti, délioti pagal dyd;,
surengti Slepeciy paroda);

Vykdant projekta apie drabuzius, labai svarbu pabrézti
taisyklinga zodziy vartosena. Kad buty lengviau
jsiminti, galima pasiklausyti edukacines daineles

.Rengiames | lauka™

Atliekant veiklas pedagogas turety stebeti sveikatos problemu
turinCius vaikus, atsizvelgti j alergisky jvairioms medziagoms
vaiky galimybes ir kt.

aptariami tvankumo,
zvarbumo, drégnumo ir kiti
pojuciai, pasikalbama, kas yra
prakaitavimas, drebulys ir pan.;

« projektas tesiamas lauke, gaminant
drabuzius is gamtiniy priemoniu,
rengiant .Madu demonstracijas”;

naudojant spalvotas virves,
Krepinj popieriy ir pan.
galima ,aprengti®
medzius.

Namiskiai paskatinami pasidomeéti
vaiky sveikatai palankia ir judeéti
patogia apranga; namuose
pasimokoma uzsiristi baty raistelius
ir uzsimauti pirstuotas pirstines. Jei
namuose yra vyresniy ar jaunesniy
broliy (sesery), vaikai mokosi,
rengdami vieni kitus.


https://www.youtube.com/watch?v=F0cmXWkRbpw&list=TLPQMTMxMTIwMTmTd7LNyv4JrA&index=3

AS, tu, mes
r viskas,
kas aplink



Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Vaikams pasiuloma pazaisti kokj nors
zaidima, nepaaiskinus taisykliy, pavyzdziui,
.Pelés ir spastai’. Tiketina, kad vaikai patys
pradés pedagogo klausineti, kaip jiems zaisti,
ka reikia daryti. Naturaliai kyla pokalbis
apie taisykles ir ju reikSme gyvenime.
6 ISsiaiskinus, kam reikalingos taisyklés,

2.

Dalijimasis patirtimis; vaiku
idéjos ir sutartas projekto tikslas
Kadangi grupeje ir kasdieniame gyvenime
1. vaikai nuolat susiduria su taisyklemis, jie noriai

pedagogas netikétai apvercia

Idéjos, kurias
galima testi

klausima: ,O kas butu, jeigu

samprotauja, fantazuoja, bando jsivaizduoti, kas butu,
jeigu jie, pavyzdziui, eity per gatve, kur pakliuvo, zaistu
zaidimus, kaip uzsimano, nesilaikyty grupes dienotvarkes,
rinktusi j grupe, kada panoréje, valgytu, kada ir kur norisi,
eitu miegoti, kur papuolé, ir pan.

Paprasoma, kad vaikai nurodyty situaciju, kada butina
laikytis taisykliy, taip pat ir naudojantis kompiuteriu.
Pasiulymai gali buti labai jvairus. ISrenkamos viena-dvi
vaikams jdomiausios, labiausiai intriguojancios situacijos
(pvz., vaiky megstamas zaidimas, parduotuve,
poliklinika, atrakciony parkas, kompiuterinis

zaidimas ar pan.).

Kartu su vaikais sutariama, kad projekto
tikslas - iSsiaiskinti, kodél reikia

» |Jstatymai: ES, UNESCO;

taisykliu neliktu?",

* naudojimosi internetu taisykles;

+ saugaus elgesio kelyje, prie vandens

telkiniy ar naudojimosi elektros
prietaisais taisykles;

- zenklai (simboliai, piktogramos);

- taisykles, kurias reikety ar
noretusi pakeisti.

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
- Vaikai supranta, kad taisykles yra
reikalingos ir svarbios - zaidziant,
bendraujant, kuriant ir t. t.;

- paaiskina, kad veikiant be taisykliu,
kyla chaosas ir ka nors nuveikti tampa
nejmanoma;

- pagal isgales laikosi taisykliu
ir susitarimy zaisdami,
bendraudami, dirbdami.

- apmastys taisykliy reikalinguma;

+ stengsis prisiminti, kada ka nors
veikiant ar zaidziant reikia taisykliu;

- apibendrins patirtj ir darys
iSvadas;

- praktikuos socialiai palanky ir
atsakinga elges;j;

+ smagiai zaisdamas judeés,
draugiskai bendraus;

* po judrios, jtemptos veiklos
atsipalaiduos;

+ iSsakys savo pasiulymus del taisykliy
reikalingumo, siulys idéjas;

- stengsis isgirsti, ka siulo kiti, suprasti ju mintis
deél taisykliy butinumo;

- noredamas buti suprastas, stengsis aiskiai
formuluoti savo mintis;

* rengs pristatyma apie taisykliy svarba, kuriame
turés suprantamai pateikti informacija;

- kurs, planuos, modeliuos zaidimuy, veiklu aplinka;
- kurs projekto (plakato) pristatymo dizaina ir turinj;

- iSsikels projekto tiksla, numatys zingsnius jam
pasiekti (kokias taisykles imituos, kokias naujas
pasiulys);

+ apmastys, kaip pameginti zaisti kitaip, be
taisykliu, kas is to iseis; prisiims atsakomybe uz
bendros veiklos sekme;

- fantazuos, kas butu, jei taisykliu nebuty; pateiks
netradicines idégjas taisykléms keisti; jsivaizduos,
kas is to iseis; susidures su galimomis problemo-
mis, siulys nejprastus ju sprendimo budus;

Projektiné vaiky veikla
- Vaikams pasiuloma sugalvoti,
kokie zaidimai ar veiklos geriausiai tikty
taisykliu butinumui iliustruoti. Paprasoma
pasiulyti idéju;

- organizuojama veikla, kuria skatinama naudotis
jvairiomis priesmokyklinio amziaus vaikams
skirtomis skaitmeninemis programelemis
taisyklems mokytis;

+ IS vaiky pasiulyty zaidimuy ir veikly iSrenkama
viena - tinkamiausia sumanymui atskleisti
(pvz. slepynés);

- pagal jprastas taisykles zaidzia-
mas pasirinktas zaidimas
(slepynes);

- pazaidus
pagal taisykles,
pradedama zaisti specialiai
nepaisant gerai zinomuy zaidimo
taisykliu, bet neuzmirstant saugumo
reikalavimuy;

- vaikai supranta, kad zaisti be taisykliy labai
sudetinga: jsivyrauja chaosas, netvarka, neviltis;

- vaiku paprasoma sugalvoti kitokias taisykles tai

slepynems: pavyzdziui, sléptis tik po du, sleptis tik
uz mediniy (metaliniu, mariniu, gyvu, negyvu ar
pan.) daiktu. Zaidziama pagal paciu sugalvotas
naujas, bet vis délto - pagal taisykles. Zaidimas
pavyksta;

- vaikai, padedami suaugusiuju, internete
ir kituose Saltiniuose iesko
informacijos apie taisykles,

instrukcijas;

- pasiuloma

iliustruoti patikusias
taisykles, instrukcijas — nupiesti
jas vaizduojancius zenklus, simbolius
popieriaus lape ar skaitmeniniame
ekrane, naudojantis kompiuterinémis
pieSimo programomis;

+ vaikams pasiuloma pabandyti atlikti jiems
zinomus bandymus (su vandeniu, ledu, oru, dazy
maisymu ir pan.). Pirma karta - is eilés, pagal
taisykles, kitg kartg - be taisykliu;

- kiekvienam pasiuloma sugalvoti savo
taisykles, bet niekam ju nepaaiskinti ir
pabandyti zaisti pasirinkta zaidima
kiekvienam laikantis savo taisykliu.
Zaisti nepavyks ir vaikai supras,
kad be taisykliy zaisti

nejmanoma;

paciai veiklai. Vaikai pasitlo savo taisykles jprastoms

Norint, kad projektas pavyktu, reikety paraginti vaikus drasiai sitlyti idéjas, iSsakyti

laikytis taisykliu.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galety buti projekto pavadinimas
(pvz., ,Salin taisykles!?®, ,Kam tos taisykles?”,

- Kaip gyventi be taisykliy?" ar pan.);

- kas vadovaus diskusijai apie taisykliy butinuma,
st kas ir kaip zymes issakytas mintis;

- kur ir kaip vyks numatyta veikla be taisykliu,
kur ir kaip vyks veikla pagal kitokias taisykles;

- kaip bus aptariami zaidimo rezultatai, daromos isvados,
kaip bus rengiamas pristatymas.

Kartu su vaikais nutariama, kokiy priemoniy reikes
pasirinktai veiklai ar zaidimui: sugalvoti keleta
veikly (su aisSkiomis taisyklemis), sugalvoti,
kurios veiklos bus atliekamos be taisykliu;
susirasti pasirinktai veiklai ar
zaidimams reikalingas
priemones.

- rezultatai
pristatomi dalijantis
iSgyvenimais: vaikai
pasisako, kaip jie jautesi, kai
reikejo zaisti, neturint jokiy zaidimo
gairiu, t. y. taisykliy, ir kaip jiems
noréjosi, kad jos vis délto buty;

- kuriamas projekto pristatymas -
plakatas ,Kam reikalingos taisyklés®;

- diskutuojama apie jvairias emocijas.
Pabréziama, kad néra .geru”
ir .ologu* emociju, yra tik
netinkami jy reiskimo
budai;
+ su
vaikais aptaria-
mi tinkami ir netinkami
sunkumy jveikimo budai;

« pasiuloma pratimu, skirty atsi-
palaiduoti (kvépavimas, manksta,
vaizduotés kelioné, muzikos klau-

symasis, piesimas, sokis ir kt.);

- kar-
tu su vaikais
numatoma, kaip projek-
tas bus tesiamas lauke (pvz.,
bus iSeinama j miesta (gatve,
parduotuve, parka, stadiona ar
pan.) ir stebima, kur ir kokiy taisy-
kliy butina laikytis; suorganizuojama
.Popieté be taisykliy"; zaidziami kiti
vaiku megstami zaidimai, Siek tiek
pakeiciant ju taisykles ar pan.,
susikuriamos arba atnauji-
Namos savo grupes
taisyklés).

- vaikai iSbando pratimus, ju
pasimoko, renkasi sau
tinkamiausius;

Tévai paskatinami drauge su

+ suvoks, kokiy taisykliy turi laikytis verslininkai;
kam jiems butini aiskus susitarimai; kodel privalu

laikytis duoto zodzio, teséti pazadus;

- analizuos, kam kuri taisykle yra skirta; aiskinsis ju

paskirtj; sidlys, kaip jas galima taisyti;

- internete ir kituose prieinamuose informacijos

ir jo taikyma galima pasiskaityti Cia:

Medziagos apie
taisykliy butinuma
galima rasti Cia:

Saltiniuose ieskos informacijos apie jvairias tai-

sykles, instrukcijas, zenklus; kritiskai jg jvertins ir
atsirinks tinkamiausia; dalysis idéjomis.

pavyzdziy galima rasti internete.

net keisCiausias mintis, j Sia veikla jtraukti absoliuciai visus vaikus, ypac turincius
ugdymo(si), taip pat elgesio ir (ar) emocijy sutrikimu. Siekiant paskatinti vaikus
iSsakyti nejprasty idéju, vertety taikyti ,Minciu zemelapiu® metoda. Apie 5j metoda

Jei vaikai norety savo sugalvotas taisykles iliustruoti, nupiesti jas vaizduojancius zenklus,

vaiku prisiminti, kokiy taisykliu
batina laikytis namuose, kam jos
reikalingos ir kas butu, jeigu ju
nesilaikytume. Pasinaudodami
situacija, tévai pasiulo vaikui drauge
patobulinti kai kurias nusistovejusias
namuy taisykles arba susikurti naujas.
Svarbu, kad iniciatyva buty atiduota
vaikams - tai jkveps juos jaustis
atsakingesnius uz namu gyvenimo
tvarka ir namy taisykliy paisyma.


https://www.iklase.lt/minciu_zemelapiai/
https://www.saugusmokinys.lt/mokytojams
https://www.delfi.lt/grynas/gyvenimas/10-sveikos-mitybos-taisykliu-kurias-turime-priminti-vaikams.d?id=63240424
https://www.youtube.com/watch?v=Sbghk_4qWAA&list=PLOfCh7IBzz0h8E74aZBGdomnc9ERi1uwD&index=2

5.

Vaiky pasiekimai - atradimai

Vaikai pakvieCiami pasvarstyti, kurie gyvunu
(vabzdziu, ropliy, pauksciu, naminiy gyvuliu,
laukiniy zveriu) prisilietimai yra geri, o kurie -
netinkami, net pavojingi? Skaitoma knygelée
apie KIKO, ziurimas filmukas. Vaikai dalijasi
nuomonemis, vyksta pokalbis apie @es
.gerus” ir ,blogus” prisilietimus. g
Klausiama: kurie zmoniy
prisilietimai yra geri, kurie -

o.

Idéjos, kurias galima testi

+ Saugus elgesys kelionese, per
Sventes, renginius;

+ grésmingas aplinkiniy elgesys;
+ palankus, malonus aplinkiniy elgesys;
* pavojingos situacijos;

- kitokie prisilietimai — uzjauciantys, guodziantys,
raminantys;

- kg sako zmogaus kuno kalba, balso tembras,
intonacijos;

- kada kyla rizikingos situacijos;
- kai kada zodziai reiskia visai
ka kita.

- Vaikas suvokia savo asmenine erdve (jos
ribas) ir ja saugo (persirengdamas, naudoda-
masis tualetu, prausdamasis, taip pat naudodama-

sis internetu);

+ bendraudamas, veikdamas, naudodamasis internetu
gerbia savo ir kito asmens privatuma;

- supranta, kurie aplinkiniu (vaiky ir suaugusiuju)
prisilietimai yra tinkami, o kurie - netinkami;

- zino, kaip reikia elgtis grésmingose situacijose, taip pat haudo-
Jjantis internetu (kaip pasakyti .Ne!*, pasitraukti, papasakoti apie

tai suaugusiajam, kuriuo pasitiki);

+ naudojasi mobiliuoju telefonu, kompiuteriu ar kitu jrengi-
niu pokalbiams su artimaisiais, draugais: moka jjungti ir
iSjungti jrenginj, surinkti numerj ar pasirinkti jj iS uzrasy

knygelés saraso, skambinti, atsiliepti j skambutj ir

baigti pokalbj;

- moka laikytis zmoniu bendrabuvio

taisykliu, susitarimu, nor-

mu.

- atrinks ir jvertins informacijg apie tin-
kama ir netinkama elges;;

+ apmastys pasiulymus, kaip elgtis
rizikingose situacijose;

- apibendrins gautas zinias apie rizikin-
ga ir saugu elges;j;

+ suvoks, kad augdamas kunas bresta,
keiciasi;

- ugdysis saugaus elgesio jgudzius ir
jprocius;

- zodziais issakys ir (ar) kuno kalba

parodys savo mintis apie derama ir
nederama elges;;

- iSgirs, ka siulo kiti, supras ju pasiuly-
mus, kaip geriausia elgtis rizikingose
situacijose;

- stengsis taip suformuluoti savo min-
tis, kad buty suprastas;

+ imituos, inscenizuos galimas proble-
mines situacijas;

- ieskos ir ras tinkamas vaidybinés rais-
kos priemones;

- mokydamasis saugiai elgtis rizikingo-
se situacijose, vaikas pratinsis prisi-
imti atsakomybe uz savo veiksmus,
bandys issikelti tolesnius uzdavinius,
ieskoti jvairiy elgesio tokiose situaci-
jose buduy;

- vykstant projektui laves vaiko vaiz-
duoté, intuicija, plésis supratimas apie
galimas gresmes ir pavojus, laves
gebéjimas lanksciai, pagal situacija,
spresti problemas;

- didés vaiko psichosocialinis atsparu-
mas, tvirtés charakteris, stipres valia,
augs gebejimas planuoti veiksmus,
siekiant savo tiksly;

+ vaikas prisimins rizikingo ir saugaus
elgesio patirtj, ja apmastys ir interpre-
tuos, ieskos tinkamiausiy situacijos
sprendimuy;

- ieskos informacijos apie saugu elges;
rizikingose situacijose, ja dalysis, ja
analizuos ir taikys, priimdamas spren-
dimus; saugiai naudosis IT.

Projektiné vaiky veikla
+ Pirmiausia perskaito-  mEgizum
ma vaikams skirta kny-  ¥Eip;
gelé apie KIKO;  Er#E%

- diskutuojama apie tai, koks suaugusiujy ir
kitu vaiky elgesys yra deramas, o koks - ne-
deramas;

- kaip atsvarg nemaloniems prisilietimams
pasiuloma pazaisti dziaugsma teikiancius
prisilietimus: pavyzdziui, grupés draugu
pasisveikinima apsikabinant, prisilie-
Ciant kaktomis, nosimis, peciais,
alknémis, sumusant ran-

komis ar pan; - norint

parodyti prisilietimy
teikiama malonuma, vaikams
pasiuloma padaryti vieni kitiems
nugaros, peciu, sprando masaza;
* inscenizuojamas globojantis, saugantis,

draugiskas elgesys: mokomasi, kaip reikia
uzjausti, paguosti, nuraminti kenciantj, nelai-

minga drauga;

- kuriami piesiniai, aplikacijos, lipdiniai tema
.Mane saugancios rankos";

- pagal metodingje medziagoje pateiktas
rekomendacijas aptariama ,Apatiniy
drabuziy taisykle": ka ji reiskia?

Kaip reikia elgtis grésmin-
gose situacijose?

1

Vaiky klausimais ar 2

doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

Dalijimasis patirtimis; vaiku
idéjos ir sutartas projekto tikslas
Vaikai dalijasi savo mintimis, patirtimi
apie elgesj su gyvunais (nedera liesti, glostyti
nepazjstamy naminiy gyvunu, pauksciu jaunikliy,
biciu, vapsvu, ropliy - tai pavojinga). Vaikai pasakoja, koks
zmoniy elgesys yra nederamas, negrazus (stebeti, kaip

zmoneés naudojasi tualetu, ziuréti, kaip persirengia, maudosi

duse, prausiasi ir pan.), kodel, ju huomone, to daryti nedera

(kitas zmogus to nenori, reikia gerbti kito asmens privatuma,
nepadoru, to neleidzia gero elgesio taisykles ir t. t.). Pedagogas
papildo vaikuy samprotavimus nederamu prisilietimuy tema: kada
ir kokie kity zmoniy prisilietimai prie vaiko yra leistini, o kokie -

neleistini (apsikabinti, liestis galima su mamyte, teveliu, broliu,
sesute, draugu, pazjstamu zmogumi - sveikinantis, norint
parodyti grazius jausmus ir pan., bet, jei zmogus yra
menkiau pazjstamas ar jo prisilietimai tau nemalonus,
reikia grieztai pasakyti ,ne" ir pasitraukti nuo to
zmogaus). Nusprendziama, kad Sio projekto
tikslas - iSmokti atpazinti, kurie
prisilietimai yra ,geri* o kurie -
.blogi”.

staigmena ar pan.)

blogi? Koks zmoniy elgesys
yra deramas, o koks -
nederamas?

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galety buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Kurie prisilietimai yra geri, o kurie - blogi?®, . Tinkami
ir netinkami prisilietimai®, ,Kg daryti, kai tave lieCia
nepazjstamasis?* ar pan.);

- kokia seka vyks projektas, kokios situacijos ir
kaip bus inscenizuojamos, kas ka veiks;

- kokios IT ir kitos priemonés bus haudojamos;
- kaip, kur ir kada vyks vaidinimai, kaip jie bus fiksuojami.

Kadangi projektas skirtas mokytis saugiai elgtis rizikingose
situacijose, j jj itraukiami ir tevai, kad teikty pasiulymus.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes
konkrecCioms situacijoms inscenizuoti (galbut
kedeés, sofos, suaugusiuju drabuziy ir pan.).
Norint susipazinti su knygeles KIKO
tekstu, reikés iSmaniojo
jrenginio.

- aptariama,
kaip reikia elgtis, kai
suaugusiujy prisilietimai yra
nemalonus (apkabinimas, buciavimas,
sodinimasis ant keliy ir pan.) arba kai
suauges zmogus nori paliesti

apatiniais drabuziais uzdengtas kuno dalis;

- aiSkinamasi, ka tada daryti, kaip elgtis: mokomasi
tvirtai pasakyti ,NE", ir — butinai! — papasakoti apie tai
suaugusiajam, kuriuo pasitiki (tevams, pedagogams,

seneliams, kitiems suaugusiesiems); - aptariama

kaip projektas
bus tesiamas lauke
(pvz., imituojama, kad
nepazjstamas zmogus
kviecia sesti j automobilj
pasivazineti, nueiti su juo
j miska pasivaikscioti
ar pan.).

- vaikai paprastai, savais zodziais pasakoja, ka gali ste-
beti kiti vaikai ar suaugusieji, o ko - ne: nei kitiems
vaikams, nei suaugusiesiems, isskyrus tevus (ir,
prireikus, gydytojus), nedera matyti, kaip vaikas
nusirengia, naudojasi tualetu, nuogas mau-
dosi vonioje ar duse ir pan., kurias ju
kuno vietas gali liesti kiti zmo-
nes, o kuriy — ne;

. pro_
jekto veikla api-
bendrinama, suformuluo-
Jjant ,Apatiniu drabuziy taisykle"™
nedera liesti ty kuno viety, kurias
dengia apatiniai drabuziai!

- Siame projekte aptariama ir saugaus
interneto tema: su vaikais aiskinama-
si, kad kai kurie duomenys yra vien ju
nuosavybe ir juos galima pateikti tik
pazjstamiems zmonems ar leidus te-
vams, (pvz., vardas, pavarde, hamy
adresas, nuotrauka ir kt.), aiski-
namasi asmens duome-
nuU savoka;

Naudodamiesi vaiku jvairovei ir amziui pritaikytomis didaktinemis priemonemis, pedagogai drauge su vaikais
svarsto, kaip dera elgtis vienu ar kitu atveju, modeliuoja vaiko saugumui ir gyvybei pavojingas situacijas, moko
vaikus pasakyti griezta .NE", pabrezia, kad kai kurios kuno dalys - tos, kurias dengia apatiniai drabuziai, - yra
privacios ir né vienas asmuo neturi teisés ju matyti, liesti. Reikety ypac atkreipti démesj j ugdymo(si),

taip pat elgesio ir (ar) emocijy sutrikimuy turinCius vaikus, taip pat vaikus is nepalankios (kulttrinés (kalbinés),
pedagogines, socialinés-ekonomines) aplinkos - jie priklauso rizikos grupei, kurios atstovai -
lengviausiai patenka j rizikingas situacijas. Pedagogas, ruosdamasis projektui, atidziai iSstudijuoja :
metodine medziaga, apmasto, nuo ko prades pokalbj, ko paklaus vaikuy, kg jiems paaiskins.

Papildoma medziaga:

Paramos vaikams centras.

Vaikvsto b " ; ugdymas ir rengimas Seimai pradinese klasese. Y
aikyste be smurto: O

@ S Ustilaité, V. Jonyniené, L. Sileikiené. Lytiskumo IE!'%E
Patarimai mokytojams. 2017: =

S. Ustilaité, V. Jonyniene, L. Sileikiené. Kaip auga ir bresta jlsu vaikas. Patarimai téveliams. 2017.

Tévai, atsizvelgdami j individualig
vaiko raida, turety atsakyti j jam
rupimus klausimus, suteikti tinkamus
paaiskinimus ir nukreipti vaiko elgesj
norima linkme, padeti savo vaikui
iSmokti priimti sprendimus, taip pat -
ir susijusius su santykiais, ju saugumu.
Be to, tévai drauge su vaiku turéty
issiaiskinti, j ka, kur ir kada vaikui reikia
kreiptis pagalbos. Prireikus pagalbos
ir patarimy téevai galéty ieskoti , Tevy
linijoje” (https:.//www.tevulinija.lt/),
tevams skirtuose leidiniuose, zurnale
ar portale ,Tavo vaikas" (https://www.
tavovaikas.lt/lt) ar pan.


https://www.youtube.com/watch?v=fZnHHpnt4Pc
https://issuu.com/paramosvaikamscentras/docs/kikobook_245x245mm_web
http://www.vaikystebesmurto.lt/
https://duomenys.ugdome.lt/?/mm/slrus
http://www.pvc.lt/images/banners/Soc_kampanijoms/2015%2010%20Issamus%20vadovas%20tevams%20ir%20specialistams%20apie%20KIKO.pdf

- Miesto vandentiekis, fontanai;

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

M 1

by Vaiku klausimais ar

T ]
ﬂ ") . doméjimosi sritimis grjsta
ﬁ =y } o intriga (objektas, situacija,
I iy staigmena ar pan.)
i J;.‘ Vaikams pasiuloma atlikti eksperimenta;
|y ‘\ g f{ priemones, su kuriomis vaikai dirbo ar zaide,
== T W” 2k sutvarkyti vienam vaikui ir keliems vaikams.
e b Pavyzdziui, 2 staliukus tvarko vienas vaikas ir
&= % *"5% 4 staliukus - 3 vaiku komanda. Vaikams baigus

darba, aptariamas rezultatas, kam sutvarkyti
pavyko greiciau. Tarpusavio pagalbos tema
galima pradeti nuo klausimu: ,Ka sunku daryti
vienam, bet labai lengva drauge su kitais?
Kodél taip yra?". Zidrimas tinkamas
filmukas (pvz., .Katinelis ir gaidelis®),
skaitoma pasaka (pvz. .Saulés
vaduotojas®) ar pan.

Idejos, kurias
galima testi

- kavine, parduotuve, ligonine,

gaisring, policija;
- leliy namai;
* miesto gyvenimas;
* miesto taryba;

» miesto veliava,
herbas.

- Vaikai supranta, kad drauge ka nors
veikti yra ne tik smagiau, bet ir [domiau -
kyla naujy ideju, karybiniy sumanymu;

- patiria bendradarbiavimo, partnerystes

dziaugsma ir nauda;

- Jsitikina, kad kiekvieno komandos nario pastangos

yra svarbios ir butinos;

- rodo iniciatyva bendrai veikti, zaisti;

+ moka prisijungti prie zaidzianciuju,
pakviesti zaisti nedrjstanciuosius;

» moka susidraugauti: uzkalbinti,

prisistatyti, pakviesti
bendrai veikti.

- supras, kad zmonés, ka nors veikdami,
vieni be kity sunkiai issiversty;

- jsidemeés, kad kg nors veikiant (statant
miesta), neretai prireikia tarpusavio
pagalbos;

+ smagiai, saugiai ir draugiskai bendraus,
zais, judes;

- imituos sveika zmoniu gyvensena, mityba,
darbus ir poilsj;

- stengsis suprasti, isgirsti, ka galvoja, kokiu
sumanymu del miesto statybos turi kiti vaikai;

- iSsakys (zodziais ir kitais budais) savo
pasiulymus, idejas;

+ vizualizuos busima viduramziuy miesto plana,
pies, braizys miesto maketo eskiza;

- kurs, modeliuos viduramziy miesto statinius ir
aplinka;

+ naudos dizaino ir dailés priemones savo vizijai
jgyvendinti;

+ numatys, planuos, kokj miesta statys,
kaip jj statys, kaip dalysis pareigomis, kaip
bendradarbiaus;

- fantazuos, ka norétu nuveikti drauge su kitais;
pateiks netradiciniy viduramziy miesto idéju;
projektuos busimo miesto gatves, namus,
aikstes; jsivaizduos, kas ir kaip ten gyvens;

4.

Projektiné vaiky veikla
- Vaiky fantazijai suzadinti ziarimas
filmas apie viduramzius, internete
ieSkoma piliy nuotrauku (Sia uzduoti vaikai
gali atlikti ir namuose);

- pasiskirscius grupéemis, nusipiesiamas (jei
reikia, susirandamas internete) bent apytikris
vaizdas, kaip turety atrodyti busimas miesto

modelis (maketas);

* nubraizomas (galima naudotis ir
skaitmeninemis programelémis) miesto
planas, pazymimi pilies konturai,
gatves, aikstes, vandens
telkiniaiir t. t,;

+ pasiskirste
grupémis, is turimy

medziaguy vieni vaikai daro

pilies maketa, kiti konstruoja
pakeliamuosius tiltus, treti — ,rencia”

Sulinius ir t. t., ketvirta grupe iS storesnio

kartono laksty kerpa medzius, gyvulius,
penktoji grupé - piesia, kerpa ir aprengia mazas

lelytes - viduramziy miesto gyventojus;

+ sukurtame viduramziy mieste gali buti
imituojamas tikras viduramziy miesto gyvenimas:
kaip zmones jsigyja ir gamina maista, siudinasi
drabuzius ir apava, kur semia vandenj, kaip
augina ir moko vaikus, kaip, prireikus,
padeda vieni kitiems buityje ar
nelaimeje (per gaisra, potvyn;,
priesu antpuolj ar pan.);

susidures su miesto kurimo problemomis, siulys

nejprastus sprendimo budus;

- analizuos, kuo zmoneés vertesi viduramziais,
kokiais amatais ir verslais uzsieme; kurs ir savo
rankomis statys .gyventi tinkama miesta”;

planuos ir jgyvendins sumanymus, idéjas pavers

veiksmais;

+ apmastys miestietiSko gyvenimo budo
ypatumus, zmoniy tarpusavio rysiy svarba,
aiskinsis, kokiais amatais, verslais verciasi
miestieciai;

- ieskos ir kritiSkai atrinks miestui statyti
tinkamiausias idéjas ir priemones;

+ padedamas suaugusiuju, internete ieskos
informacijos apie viduramziy miestus, zmoniy
gyvenima juose, kritiskai ja jvertins; dalysis

idéjomis, fiksuos (fotografuos, filmuos) kuriama

viduramziy miesto maketa.

Kadangi ne visiems vaikams sekasi tinkamai, geranoriskai bendrauti,
bendradarbiauti su kitais grupes nariais, pedagogas turety skatinti ir palaikyti
kiekvieno vaiko, o ypac - vaiku, turinCiy bendravimo sunkumuy ar specialiuju
ugdymosi poreikiy, susijusiy su tam tikrais sutrikimais (pvz., autizmno spektro
sutrikimais ir kt.), pageidautinus poelgius: grazu, pagarby elgesj su kitais
vaikais, dalijimasi (zaislais, daiktais), mandaguma, paslauguma, empatija.

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas susiranda vaikams tinkamuy kurineliu
apie tarpusavio pagalba, draugyste: pavyzdziui, animacinj filmuka .Katinelis ir
gaidelis’, Leonardo da Vinci pasakecia .Gerves" ar kitus kurinélius, kuriuose
pabreziamas tarpusavio pagalbos, darniu santykiu motyvas. Vykstant projektui
pedagogas atidziai stebi vaiky veikla ir, jei reikia, padeda, bet nevadovauja

ir nenurodingja, kg ir kaip daryti. Remiamasi vaikuy iniciatyvomis.
Svarbu, kad projekte dalyvauty visi grupes vaikai - kiekvienas pagal
savo polinkius ir galimybes. Papildomos medziagos apie miesto
statyba galima rasti Cia (apie viduramziais pastatyta Vilniy ir kt.):

fiksuoti - filmuoti,
fotografuoti, o veliau
paskelbti darzelio arba
grupes interneto

puslapyje;

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaiky paprasoma pasiulyti, kokias dar veiklas
butu galima isbandyti, kad jsitikintume, jog tai,
ko nejmanoma padaryti vienam, labai lengva atlikti
keliems - dviem, trims ar su visa grupe.

Vaikai siulo jvairias veiklas. Tarp ju gali buti ir ,pastatyti
miesty” (galima ir virtualu). Miestas gali bati is
dabarties (pavyzdziui, gyvenamoji vieta), is praeities
(akmens amziaus, antikos ar viduramziy) arba is
ateities (futuristinis miestas). ISsirenkamas vienas
variantas, pavyzdziui, viduramziy miestas.

Kartu su vaikais sutariamas projekto
tikslas - iSsiaiskinti, kodél smagiau
ka nors veikti drauge.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galéetu buti projekto pavadinimas
(pvz., .Kaip visi drauge statysime miestg?" arba
.Kodél smagiau ka nors veikti drauge?”);

- ka vaikai norety sukurti, nuveikti kartu;

- kas ka veiks, kas uz ka bus atsakingas, kaip vyks
Lviduramziy miesto” kurimas;

- kur ir kam bus pristatomas sukurtas viduramziy miesto
maketas.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu reikés viduramziy
miesto maketui kurti: geriausia, jei miesto statybai
vaikai naudos antrines zaliavas, t. y.: senas
kartono dezes, pieno, jogurto, kitas pakuotes,
vyniojamojo popieriaus, tapetu atraizas
ir pan. Dar prireiks zirkliu, kliju,
piestuku, dazy, teptuku ir
tt

« inicijucjamos
kitos grupinées veiklos:
pieSiama ant bendro lapo; is
atskiry daliy sukuriamas bendras
piesinys; kuriamas bendras koliazas;

- organizuojamos kitos komandines
(grupineés) veiklos, pavyzdziui, viktorina
LVisi uz vieng, vienas uz visus®, kuriai
vykstant vaikai tariasi ir atsakingja ne
PO viena, o kaip komanda;

- zaidziami socialinius gebejimus
ugdantys zaidimai;

' - kartu
. Va'lklams su vaikais
pf(;iftgr;ga numatoma, kaip

projektas bus tesiamas
lauke (pvz. jrengiant lauko
kavine, ledaine, organizuojant
.Kaziuko muge”, amaty
muge, kieme statant
sniego pilj ar miesta is
sniego ir pan.).

Patarti téveliams taip pat skatinti vaikus jaustis
vienos komandos - Seimos — dalimi: stiprinti
Seimos nariy bendradarbiavima, atliekant namuy
ruosos darbus (tvarkantis, ruoSiant maista, skal-
ir t. 1), zaidziant bendrus zaidimus, planuojant
keliones, Sventes ir pan. Bendra veikla seimoje
ne tik formuoja tam tikrus vaiky namuy ruosos ir
darbinius gebejimus, bet ir ugdo ju socialumo
jgudzius: gebegjima jaustis komandos nariu, atsa-
kingu uz bendro darbo rezultatq, atsizvelgtij kito
nuomone, derinti veiksmus ir norus.

Tevai pakvieCiami prisideti vykdant projekta:
parupinti viduramziy miesto statybai reikalingu
priemoniuy, padeti vaikams issirinkti ir parengti
miesto projekta, padrasinti vaikus.


https://www.youtube.com/watch?v=0h76YKiPnWI
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Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Vaiky paprasoma sugalvoti draugisko ir
nedraugisko elgesio pavyzdziy (pradeti
gali ir aukletojas su padejéju). Situacijos
suvaidinamos. Vaikuy klausiama: koks
elgesys jiems atrodo tinkamas ar
netinkamas, grazesnis, mielesnis?
Kodel? Kokio elgesio jie norety
iSmokti? Kaip patys
norety elgtis?

Idéjos, kurias galima testi
- Sveikinimai su gimtadieniu,
vardadieniu;

2.

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas

projekto tikslas

Vaikai aptaria matytas situacijas, renkasi
tas, kuriose buvo parodytas draugiskas,

- linkéjimai tradiciniy Svenciu (Kalédu, Velyku,
Naujuju metu ir kt) progomis;

malonus elgesys. lesko atsakymo, kodel jis
Jiems labiau patiko. Suvokdami, kad isreiksti
grazius jausmus nera lengva, nusprendzia,

+ savo rankomis sukurtos dovaneles, suvenyrai;

- netradici

- palaikymas, pritarimas, pripazinimas;

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai moka tinkamai isreiksti grazius
Jjausmus, juos issakyti zodziais, balso
tembru, kuno kalba, vaizdais, piesiniais;

- palankiai priima kitu zmoniy iSsakytus

* pagyrimas, pasidziaugimas kito

niai sveikinimai - vaizdo ar muzikos jrasais,
Sokiu, zaidimu, performansu;

- grazus zodis;

zmogaus sekme;

- nederama reakcija j
komplimentus. )

grazius zodzius, pagyrimus, komplimentus;

- moka reaguoti j pagyrimus, palankumo
zenklus, padekoti uz grazu zod;,
komplimentg;

- geba uzkalbinti nepazjstama
vaika, ji pradziuginti, maloniai
pakviesdami draugauti.

+ supras, is kokiy pozymiy (mimikos, kuno
pozos, laikysenos, judesiy, balso tembro
ir t. t) galima atpazinti, kaip jauciasi kitas
Zmogus;

* suzinos, kaip galima isreiksti palankuma
kitiems zmonems ir priimti palankumo
zenklus;

- mokysis kurti gerus santykius, Siltg atmosfera;

+ supras, kada reikia palaikyti Salia esantjjj, jam
padeti;

- gebés formuluoti tinkamus palankumo,
geranoriskumo zodzius, frazes;

- mokés deramai perteikti savo grazias mintis ir
suprasti gerus kito zmogaus ketinimus;

kad buty pravartu pasimokyti reiksti
palankuma, simpatija, grazius jausmus.
Sutariama, kad projekto tikslas -
iSmokti pradziuginti kita.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:
- koks galety buti projekto pavadinimas
(pvz., .Kaip pradziuginti kita?*, ,Kas mus

pradziuginty®, .Kas yra komplimentai?* ar pan.);

- kokia seka vyks komplimenty zaidimas;

- kad bus diskutuojama, kaip grazus zodziai ar
veiksmai pradziugina zmones, jiems pakelia

4.
Projektiné vaiky veikla
- Vaiky paprasoma sugalvoti
(arba paklausti tévu, susirasti
internete, knygose ar kt.) kuo daugiau
graziy zodziy, kuriuos galima pasakyti
vieni kitiems;

- kita
dieng vaikams
pasiuloma papildyti savo
komplimentu lapa” (pripiesti,
priklijuoti paveiksléliy, iSkarpu ir kt.;
gali buti kuriamas ir virtualus paveikslas
padlet.com puslapyje) ir pasidziaugti, kiek

+ vaikai suséda ratu; vienam is vaikuy YIS _ :
daug geru zodziy susilauke;

pasiuloma atsisésti rato viduryje, o Kiti
Jjam sako komplimentus, pavyzdziui:
. TU gera drauge”, ,Tu graziai
piesi®, ,Tavo grazus plaukai®
irt. t.

- visi komplimentai suklijuojami |
.Jkomplimenty juosta”;

- mokomasi grazius jausmus isreiksti
piesiniais, judesiais, kuno kalba, balso
intonacijomis; galima paskambinti
telefonu ir pasakyti
komplimentu Seimos
nariams;

- pedagogas
dideliame lape (galima
ir skaitmeniniame ekrane,
naudojantis minciy zemélapio
braizymo programa) uzraso vaiko
varda ir visus kity vaiky jam pasakytus
komplimentus;

+ baigus sakyti komplimentus, uzrasyti
(nupiesti, kitaip pavaizduoti) komplimentai

+ mokomasi
priimti komplimentus:
nusisypsoti, padekoti, atsakyti
kitu graziu zodziu;

nuotaika;

- kokiu priemoniu reikés: balto ir
spalvoto popieriaus lapu, jvairiu
spalvy flomasteriu, seny
zurnalu.

- kartu
Su vaikais
numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz.,
sakant komplimentus gelems,
medziams, pauksciams, zaidziant
komandos darnos reikalaujancius
zaidimus, estafetes, komandinius
sportinius zaidimus ir pan. Pabreztina,
kad svarbu net pralaimejus moketi
pasidziaugti kitos komandos
sekme, pasveikinti, pagirti
varzovus ir t. t).

- diskutuojama, ar lengva sakyti

- reikSdamas jausmus turtins zodyna;

- mokysis vaizdais (piesiniais, iliustraciju
iSkarpomis) pavaizduoti gerus jausmus;

- ras tinkama israiska (vaizdo, muzikine,
choreografine) graziems jausmams isreiksti;

- issikels projekto tiksla, numatys projekto vyksma
(kokius ir kaip sakys komplimentus); mokysis
priimti kitu sakomus palankius vertinimus;

- ieskos kuo jvairesniy, tikslesniu, originalesniu
palankuma reiskianciy zodziy;

jteikiami vaikui, sédin¢iam rato viduryje.

- klausiama, kaip jautési, kai jam buvo
sakomi komplimentai (buvo malonu,
dziugu, pagerejo nuotaika);

- zaidimas zaidziamas tol, kol
rato viduryje pasedi visi
vaikai:

komplimentus, juos priimti, aptariama, kaip
geriausia tai daryti;

- einama j svecius | kita grupe ir mokomasi
maloniai bendrauti su kitais vaikais: prieiti,
prisistatyti, susipazinti, pasiulyti ka nors veikti
draugeirt. t;

- apmastoma, kaip geri zodziai,
komplimentai dziugina, keicia kito asmens
ir visos grupes nuotaika; komplimenty
Zaidima galima zaisti visada,
kai tik atsiranda tinkama
proga;

- sugalvos kitu budu graziems jausmams isreiksti;

- mokysis uzmegzti draugiskus santykius su
partneriais, rodyti palankumo zenklus;

-+ gebés pakviesti bendradarbiauti, dalytis, drauge
pasidziaugti;

+ apmastys, kokius zodzius nori pasakyti
kiekvienam grupes nariui, atrinks tinkamiausius;

+ sugalvos jvairiu, skirtingu raiskos budy
palankumui kitam vaikui isreiksti;

+ prieinamuose Saltiniuose ieskos informacijos
apie grazius zodzius, jausmus;

+ naudosis IT kurdamas netradicinius
komplimentus.

Grupeje kuriama palaikymo, pripazinimo, palankumo vieni kitiems, o ne konkuravimo
atmosfera. | projektine veikla jtraukiami visi vaikai, ypac kuklesni, uzdaresni, santuresni,
stengiamasi, kad ne vienas vaikas neliktuy nuosalyje. Pedagogas nuolat, kiekviena
palankia proga skatina vaikus graziai bendrauti, pagirti vieni kitus, pasidziaugti kiekvieno
sekme. Pedagogas savo pavyzdziu rodo vaikams, kad kiekvienas is ju yra svarbus ir
ypatingas, vertas grazaus zodzio, pagyrimo.

Vertingy idéju apie geru tarpusavio santykiu kurima galima rasti Cia:
L. Bulotaite, V. Gudzinskiene, O. Monkeviciené, D. JakucCiuniene. Gyvenimo jgudziy
ugdymas. Ikimokyklinis amzius. SAC, 2004.

Tévai pakvieciami talkinti Siam
projektui, padedant savo vaikui rasti
kuo daugiau ir kuo jvairesniu graziy
zodziy, veiksmuy, judesiu, veido
mimikuy, kity bady palankumui,
simpatijai isreiksti. Namuose buty
pravartu kuo dazniau sakyti vieni
kitiems komplimentus, rodyti grazius
jausmus - tai sutvirtinty ir pacios
Seimos rysius.
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1. Dalijimasis patirtimis;
) L vaiky idéjos ir sutartas
Vaiky klausimais projekto tikslas

ar doméjimosi sritimis
grista intriga (objektas,
situacija, staigmena ar pan.)

Pedagogas klausia: ar noretume, kad
musy grupeje butu maziau pykcio ir
barniy? Jei taip, tai turime pasimokyti

Ziurimas filmukas. Diskutuojama suprasti, kodél pykstame, susitvardyti,
apie tai, ka vaikai suprato. suvaldyti savo pyktj, kilusius negerus
6 - Jjausmus ir iSmokti elgtis deramai. Kaip?

. ) Kartu su vaikais aptariamos projekto
Idéjos, kurias galimybeés ir nusprendziama, kad
galima testi projekto tikslas — iSmokti

- Valios jega; valdyti savo emocijas.

- sékmeés ir nesékmeés:

- tikslai;
- dalijimasis;
- garbingas ir negarbingas elgesys; 3
- kantrybé; Projekto planas ir
5 cald ' reikiamos priemonés
' - atkaklumas. L . .
Vaiky pasiekimai - atradimai Kartu su vaikais aptariama:
- Vaikai supranta, kad norint ka nors . kOkS galetu b}lti prOJgkt? pa\{adinimas
nuveikti, reikia susikaupti, sutelkti demes;, (pvz., .Kaip suvaldyti emocijas”, .Kaip susitvardyti
veikti apgalvotai, valdyti emocijas; ar pan.);
- moka susikaupti, sutelkti demesj ir valig; - kokia seka vyks projekto jgyvendinimas;
- prireikus, geba susitvardyti, suvaldyti spontaniskus - kas sillys konfliktines situacijas, kas vaidins,
impulsus, norus; kas stebes;
- impulsyvy elgesj nukreipia priimtina linkme; - kad, suvaidinus konfliktine situacija, bus ieskoma

S . o _ kitokiu, priimtinesniu jos sprendimo budu.
- stengiasi laikytis riby ir taisykliy, nepriimting elgesj o _ o _ .
keisti priimtinu; KartL_J su \{alkals nutariama, Koklu priemoniy gali
prireikti: kadangi bus vaidinamos situacijos
ir mokomasi tinkamai elgtis, specialiu

priemoniy nereikia; plakatui

- geba susidoroti su jtampa, taikiai iSspresti
konfliktines situacijas;

- moka paisyti kitu vaiky noruy ir kurti reikalinggs dailés
poreikiy, dalytis, taip pat - priemones.
nusileisti, uzleisti vietg
kitam.
4, - diskutuojama

apie jvairias emocijas.

Projektine vaiku veikla Pabréziama, kad néra ,gery” ir

- stebés, pazins savo ir kity vaiky emo- - Vaikai, pasiskirste grupelemis, * pasiskirscius Jblogy" emocijy, yra tik netinkami
cijas, isgyvenimus; sugalvoja (prisimena) keleta konfliktiniy grupelémis ju reiskimo badai;
. . . . situaciju; aptariami ir pieSiami visi
+ skirs, lygins emocijas ir jausmus; susitvardymo ir nusiraminimo * su vaikais aptariami tinkami ir netinkami

« nutaria, kokig situacijg vaidins; situacija

- : budai (etapai). Kuriamas plakatas sunkumy jveikimo budai;
suvaidinama;

.Kaip suvaldyti emocijas”;

- pies ir interpretuos .sprendimy medj*;

. i ivairiu i i i&ay— - pasiuloma pratimuy, skirty atsipalaiducti
supras, kad turi jvairiy jausmuy ir isgy vieni vaidina, kiti stebi. Pedagogas papraso 2 2 N y 2

vena skirtingas emocijas; o TR , - aptariama, kokios gali bati emo- (kvépavimas, manksta, vaizduotes
pabandyti iSnarplioti situacija, apmastant: ¥ SN - ) L ; :
- iSmoks tinkamai isreiksti savo emoci- - nuo ko viskas prasidejo? clos. Uz.rasomll\_/a|kq S'“Wa". kellon_e,vr_numkcv)s k_lagsyrhags,
jas, nuotaikas; - kaip toliau rutuliojosi situacija? e PO

(piesiami, lipdomi, aplikuo-

S o - vaikai iSbando pratimus, ju
jami ir pan.) emocijy

pasimoko, renkasi sau

- kada padetis tapo nebevaldoma?

 stengsis buti geranoriskas aplinki- - ka reikejo ar buvo galima padaryti, norint

niatmvs', bendraudamas vengs smurto, iSvengti konflikto? veideliai; tinkamiausius:

patyciu;

S sia - . - vaikai iesko kitu galimu konfliktines - veikla - aptariama,
Jzaxouoézrlriss,au;gicgnffrﬁi 'Zsrﬁgiﬁasﬁvo situacijos sprendimu, siulo IESEIEL PEeEgogee kad kiekvienas vaikas

Y ) : savo idejas; kelia klausima: ,Kaip ismokti gali rasti savo bida, kuris

* supras, kalap|ev Savo jausmus nori pa- susitvardyti?®. Jei dél ko nors susierzini, jam geriausiai padés susitvardyti,
pasakoti kitas zmogus; . biediamas svarbiausia - nepg[ti m.uétis, rékti, pykti, o pagerinti savijauta, atsipalaiduoti;

. kalbes jtaigiai, israiskingai, jvairiomis intona- i o SEEHS USRI - - .

awes jtaigial, | gal. Jvariomis .sprendimy medis”: - stabteléti ir giliai jkvépti (dar geriau - atsigerti * mokomasi pasakyti ,STOP": pajutus, kad
cijomis, pabres svarbesnius zodzius; nuo ko viskas prasidejo T kyla konfliktas, ranka su atlenktu j virsy delnu

. pasakodamag apiejausmusl vartos sinoni- . (SltuacUa)n kalp V[Skas Vka _ _ pasiéa[inti i$ konflikto vietos: iStiesiama J priekj ir rthingai tariama: ,STOP!";
mus, antonimus; ;C;h[aéjjo(xifiwk]i(t)a?ppEgéﬁrr?qis\);yigﬂg - imtis kokios nors kitos veiklos - pabégioti, pasokinéti - pratinamasi pasakyti ,STOP" ir sau, jei jauciama,

» emocijoms iéreiksti naudos atitinkamas me- aprasymas). Svarstoma, kokie galéio  _ _suaiati <it pjdzglitll[mvegstama zakl.dlmgk . N kad kyla pyktis;
nines priemones - vaizdus, judesius, garsus; bati vieno ar kito sprendimo padariniai pazveigll | StUacla I KIto zmogatls aximis. KodetJis taip pasi + kartu su vaikais numatoma, kaip projektas

L ) S elgé? Gal tam yra priezasciu? Gal galima jj bent kiek suprasti? : :

* vaidindamas, improvizuodamas fantazuos. VEU SARIEN EE I, CErELER) - nepamirsti - supykti yra natGralu; svarbu, kaip elgiamasi bus tesiamas lauke (pvz. bus mokomasi
Kurs: jei.sprendimy medis” pieSiamas supykus (tinkamai ar ne); susitvardyti, suvaldyti emocijas, zaidziami
. o _ lentoje ar dideliame popieriaus s . ; o . ; . jvairus judrigji, sportiniai zaidimai, da-

. v.a.|d|‘ndam_as‘nugales viesumos b.almle, pa- Lapg - tada lgbai aiskiai matosi ISmokti sz{iﬁlifgrgz?rarjapr\{ ?i'resrlijeglaksta;s - liddnas, lyvaujama isvykoje, ekskursijoje
sitikes savimi, suklydes tes vaidinima; visa konflikto sprendimo - i3siaiskinti, kodél ji kilo (nes labai pavargau, esu ir pan.).

- iSsikels projekto tiksla, numatys projekto logika; alkanas, jzeistas ar pan.);
vyksma (kokias situacijas imituos, kaip jas - mokytis nusiraminti;
vaidins); prisiims atsakomybe uz bendros - jsidémeti visus atvejus, kai pavyksta
veiklos sekme; susitvardyti; batinai pagirti save

- fantazuos, kaip galéty pasielgti vienoje ar uz sekme:
kitoje situacijoje, pateiks netradiciniy id€ju,
jsivaizduos, kaip elgsis kilus konfliktui, siulys
nejprastus sprendimo badus: Vaiky savikontrolés (savitvardos) jgudziai ugdomi, iSnaudojant konfliktines situacijas, Tevams patariama iShaudoti visas palankias

- analizuos, kada ir kokie konfliktai kyla ben- dazniausiai kylancias dél tolerancijos jvairovei, kitoniskumui stokos, taip pat uzgauliojima, situacijas ir tuoj ,sprogsiancias” vaiko emocijas
draujant su partneriais, kaip juos iSspresti; patycCias arba remiantis literaturos, filmy personazy ir kitais elgesio pavyzdziais. sustabdyti ryztingu ,STOP®, palydimu ktno

o . . kalbos: ryztingai iStiestos rankos su atlenktu

) agmastys .kyla.nmuSJausmus Iremoclas, . Metodine medziaga: delnu. Deréty jpratinti vaika ir sau pasakyti
leskos geriausiy problemy sprendimo budu; Dawn Huebner. Kg daryti, kai pyksti. Zmogaus studijy centras, 2017 m. .STOP*, kai jaucia, kad tuoj pratruks. Labai ge-

- jvairiuose informacijos saltiniuose ieskos Dawn Huebner. Kg daryti, kai jaudiniesi per stipriai. Zmogaus studijy centras, 2017 m. rai, kai tokj signalg vaikai naudoja tramdydami
informacijos apie emocijas ir jausmus, ju ne vien savo, bet ir kity vaiku, net suaugusiuju,
valdyma, savitvardos ir valios ugdyma, E. Kuraité-Zi¢ke. Vaiky Kaip blti savo Eg@zE  Reagavimo | patycias spontaniskus impulsus. Tai turety tapti jpro-
kritikai ja vertins; dalysis idéjomis, fiksuos konfliktai darzelyje - paciy emocijy %8 ir kitokj smurtinj Ciu - sutramdyti save ar kita, siekiant uzbegti

(fotografuos, filmuos) vaidinimus. kaip juos spresti? architektu? elgesj atmintine. uz akiu besikaupianciam konfliktui.


https://www.ikimokyklinis.lt/index.php/straipsniai/specialistams/vaiku-konfliktai-darzelyje-kaip-juos-spresti/16884
https://tunevienas.lt/index.php/pagrindinis/stresas/item/76-kaip-buti-savo-paciu-emociju-architektu
https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/patycios/Atmintin%C4%97-patycios.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=IpMFiXhFndM
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Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Artéjant tradicinéms Sventems, kurios 2 ,

Svenciamos seimoje (Sv. Kalédoms, Sv.
Velykoms, Motinos, Tévo dienai, Seimos nariy
gimtadieniams), vaiku paprasoma pavaizduoti

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas

(suvaidinti, papasakoti, iliustruoti nuotraukomis), projekto tikslas
6 kaip tai daroma ju $eimoje. Jei yra vaikuy, Vaikai dalijasi patirtimi, mintimis ar
o kurie, akivaizdu, $eimos tradicijy neturi, fantazijomis: vieni pasakoja apie Kuciu,
Idejos, kurias galima kalbétis ne apie ju seimas, o apie Kaledy paprocius savo namuose, kiti - apie
galima testi isivaizduojamas, menamas seimas - i3 Velykas, UZzgavenes ar kitas tradicines Sventes,
- Tradiciniy lietuviu svenéiy (Sv. Kaledu, skaityty literatdros kariniu, kino dar kiti - apie jsimintiny gimtadieniy Sventima.
Sv. Velyky, Uzgaveniy ir kt.) paprociai; filmu, spektakliy ar tiesiog Pabreziama tai, kas vaikams labiausiai patiko,
, , , _ sufantazuotas Seimas. jsiminé, ka jie noréty pakartoti, jtvirtinti savo
* Motinos diena, Tevo diena; Seimose ateityje. Nusprendziama, kad norétuysi
- pasiruosimas sventems; iSmokti jaukiai ir smagiai Svesti Seimos nariy

gimtadienius, juos pazymeti iSradingai,
kUrybingai, nejprastai. Sutariama, kad
projekto tikslas — pasimokyti,
kaip iSradingai Svesti
Sventes.

+ ,Mano Seimos istorija";
+ giminés medzio kurimas;
+ .Mano proseneliai*;
+ Seimos nariy pagalba, rupestis vieni
kitais;
+ Seimoje svarbus kiekvieno
5 norai ir poreikiai. 3
' Projekto planas ir
Vaiky pasiekimai - atradimai . v reikiamos priemoneés
+ Vaikai suvokia pagrindines Kartu su vaikais aptariama:
Seimos bendrabuvio taisykles, jprocius,
kasdienybés ruting, bendry Seimos svenciy

- koks galéety buti projekto pavadinimas (pvz.,
LAr mokame Svesti gimtadienj” arba ,Kaip Svesti

svarba; Seimos Sventes?", ,Sveskime gimtadienius isradingai®
« supranta, kodel ir kaip reikety atsizvelgti vieniems ar pan.;
j kitus Seimoje, paiso kity se_|mo§ nariy reikmiy, nory, e T TR R
jausmuyirt. t.;

L . o - kas rengs Sventés scenariju, priemones, pakvietimus;
+ dalyvauja seimos gyvenime - iSsako savo

nuomone, norus, pageidavimus, pasiulo jdomiu, - kaip bus jamzinama sSvente; kur bus skelbiama
isradingu veiklu; vaizdiné sventes medziaga.
* bendradarbiauja su grupés draugais: Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes:
drauge kuria Sventeés scenariju, kvietimuy j gimtadienj, priemoniu pagal
priemones, zaidzia siuzetinius sventés tema, scenariju, vaizdo
zaidimus, fiksuoja Sventes jraSymo priemoniu, muzikos
vyksma. jrasy.

4.

- domeésis ir pagal isSgales tyrines kalendoriniuy ir

Seimos $venciy paprocius, tradicijas; FREE e E L Vel S sventess
. T . } - Domimasi, IT ir kituose $altiniuose vyksta pagal vaiky
+ skirs, lygins svenciy ritualus, interpretuos, ka jie ieSkoma informacijos apie kalendorines parengta scenariju;
re|sk|a,. B | - ir Seimos Sventes, aiskinamasi jy prasme; - pora vaiky mokosi fotografuoti,
- mokysis buti palankus ir pagarbus kitiems per - organizuojama veikla, kuria skatinama, filmuoti Sventés vyksma;
Seimos sventes; iantis ivairiomi ies ini y C . . .
I’]va.udOJar.}tIS jvairiomis prlesmokyk_llnllo _ « Sventinius jvykius galima pavaizduoti -
- ugdysis gebéjima atsispirti netinkamam elgesiui; amziaus vaikams skirtomis skaitmeninemis piesiniais, vaidinimais, sokiu, vaizdo prista-
. i} S - programelémis, susipazinti, kaip Svesti jvairias o —
- stengsis per Sventes buti fiziSkai aktyvus, sveikai Sventes: Y '
maitintis, palaikyti tvarka; toring T o imtadieni + kartu su vaikais numatoma, kaip pro-
o . . - tyrinéjamos ir pristatomos jvairios gimtadienio icktas bus tesiamas lauke (bvz. ordani-
- d tei bendraus, bendradarbiaus, Svente ima - ivairiu saliv); Jextas eslamas lauke ipvz. org
:ﬁggysgzs;ijven ei bendraus, bendradarbiaus Sventes tradicijos (galima - jvairiy Saliu); - pasirenkama zuojant tradicines lietuviskas darze-
, , ' B o + sugalvojama, kokia bus gimtadienio pagrindiné gimtadienio lio Uzgavenes, Rasos (Joniniy)
- rinkdamas informacija apie sventes, rengdamas tema (pavyzdziui, Kosmosas, tema (Kelione aplink pasaul)), svente, kitas bendruomene
scenariju, kvietimus, bandys skaityti ir rasyti, Dinozaurai, Kelioné aplink sudaromas kelionés aplink pasaulj vienijancias bendras
zodziais, zenklais ir simboliais iSreiksti savo mintis; pasaulj ar pan.); marsrutas; veiklas).
- domesis tautos ir Seimos kulturos tradicijomis; * ruoSiamos priemones (zemelapis,

kompasas, lankysimu zemynu skiriamieji

- kaups jspudzius ir idgjas, semdamasis jkvepimo . . . . . .
zenklai (Afrikos - palmes, Piety Amerikos -

Sventés scenarijui;

M kaktusai ir t. t), is kartoniniy deziy
- bus drasus, jgyvendindamas savo kurybinius ) ﬁ_-a: ' konstruojamas laivas;
sumanymus, improvizuodamas; ‘ 4 L . .
Y P ﬁffg,if - keli vaikai kuria kvietimus j
7

- taikys jvairius meninés raiskos budus (daile ir kitas
vaizduojamojo meno rusis, muzika, vaidinima,
Sokj), igyvendindamas Sventes scenariju;

o = gimtadienio Svente, kuriuose
‘ nurodoma sSventes vieta,
laikas, tema, aprangos

- ieskos informacijos apie sventes, ju paprocius ir kodas irt.t.
tradicijas, bandys ja sisteminti, interpretuoti;
- tobulins savo sumanymus, mokysis is kitu, bandys
savarankiskai spresti problemas;
- kurdamas jsivaizduojamos sventés scenarijy,
pasitelks vaizduote, fantazijg ir intuicija;
- mastys ir elgsis nestandartiskai, pateiks
netradiciniy Sventés idgju;
- kurdamas sventes scenariju ir kvietimus, pasitelks
humora, vaizdinga kalba;
o . . . Nemazai Seimy turi svenciy tradicijas. Kai kuriose seimose ty tradiciju, deja, néera. Tévai, pasinaudodami Siuo projektu,
+ bus kurybingas, imlus naujovems, pasirenges . S . o - L L .. iy C -
. S . ' Ikimokykline jstaiga galetu padeti visiems ugdytiniams suvokti Seimos tradiciju, Svenciy atgaivina primirstas, puoseleja gyvas
rizikuoti, iniciatyvus, veiklus; . A . . o . . M . o >
ritualy prasme, pasiulyti vaikams pasimokyti Svenciu ritualu. | §j projekta ypac reiketu arba kuria naujas seimos tradicijas.
- drasiai ir naujoviskai jgyvendins Sventes idejas; jtraukti vaikus is nepalankios (kulttrines (kalbinés), pedagoginés, socialines-ekonomines) ] Svenciy ritualy, scenarijy kurima
- kritiSkai analizuos informacija, sieks suprasti ir aplinkos, stokojancius seimos. namuy jaukumo. E{:@;g{iﬁgg&;’i'\f{;@a;ggﬁji
lprasminti Svenciy ritualus: Pedagogai galéty daugiau pasidometi lietuviu tradiciniy Svenciu paprociais, nariai. Dalyvavimas kuriant Seimos
- jvairiuose informacijos saltiniuose ieskos ritualais, atributika, taip pat Siuolaikiniu vaikuy svenciu galimybemis. Naudingos tradicijas suartina ir sustiprina
informacijos apie Svenciy tradicijas ir paprocius, informacijos galima rasti internete (zr. nuoroda) ir pan. Pedagogas padeda 5 Seima, daro jos santykius gilesnius ir
kritiSkai ja jvertins; dalysis idéjomis, fiksuos vaikams kurybingai interpretuoti Sventes, jas pritaikyti prie kiekvieno individualiu tvirtesnius.

(fotografuos, filmuos) projekto vyksma. poreikiy, interesu, galimybiu.


https://www.youtube.com/watch?v=OvkwBwWB2ec


- Mandagus elgesys kavingje;
autobuse, troleibuse; muziejuje,

- padéka (uz komplimenta, grazy zod;,

- apkabinimas, prisiglaudimas;

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
- Vaikai iSmoksta jvairiu mandagaus elgesio
budu (mandagus elgesys ilgainiui tampa
automatizuotu veiksmu, jgudziu, jprocCiu);

- iSmoksta reiksti pagarbos, dekingumo jausmus jiems
padedantiems, juos supantiems zmonems;

* pajunta, kaip malonu pasisveikinti, padékoti, jei reikia,
atsiprasyti ir pan;

* jgyja mandagaus elgesio grupe€je, darzelyje, taip pat
vieSose vietose - taksi, autobuse, lektuve, viesbutyje,
kavingje ir pan. — patirties;

- dalyvaudami priimant sprendimus del
menamos atostogu kelionés organizavimo,
reikSdami nuomone, teikdami sitlymus,
igyja bendradarbiavimo patirties.

- domesis, kaip reikia elgtis jvairiose vietose (hamuose,
darzelyje, mokykloje, viesSose vietose), keliaujant;

- ieskos ir rinks informacija apie keliones ir elgesj
keliaujant;

- atsirinks svarbiausia, aktualiausig kelionei informacija;

- tinkamai reiks ,kelionégje” kylancias emocijas ir
jausmus; pagarbiai elgsis su menamos kelionés
draugais;

- valdys keliaujant kylancius spontaniskus impulsus,
susilaikys nuo nederamo, nemandagaus elgesio;

- judédamas, veikdamas stengsis buti atsargus, elgsis
saugiai;

- démesingai klausysis kity vaiky pasakojimu, bendraus,

dalysis jspudziais, patirtimi apie atostogu keliones;

- vartos zodine ir nezodine kalbg (vaizdu, zenkly,
simboliu, ktino), apibudindamas mandagu ar
nemandagy elgesj keliongje; taikys kalbos etiketo
taisykles;

- tarsis, planuos menamos atostogu kelionés veiklas;
- stebeés aplinka, vizualizuos estetinius jspudzius;
- kurs kelionese naudojamus zenklus ir simbolius;

+ patirs kurybos dziaugsma, naudodamas netradicines
priemones (pvz., kompiuterines pieSimo programas);

- iSsikels menamos keliones uzdavinius, ieskos budy
Jjiems jgyvendinti, prisiims atsakomybe uz bendros
veiklos (projekto) sekme, apmastys projekto vyksma ir
jo rezultatus;

- fantazuos, teiks netradicines keliones idejas,
jsivaizduos galimas veiklas, kurs toms veikloms atlikti
reikalingas priemones, siulys nejprastus kelioneje
kylanciy problemy sprendimo budus;

- mokysis kelionés id€jas paversti veiksmais, nebijos
rizikuoti, imtis iki Siol neiSbandytu veiklu, pratinsis
planuoti ir jgyvendinti kelionés sumanymus, sieks
uzsibrezty tikslu;

- ieskos buduy ir priemoniy keliones sumanymams
igyvendinti, apmastys ir interpretuos menamoje
kelioneje jgyta patirtj;

- drauge su suaugusiaisiais internete ir kituose
prieinamuose informacijos saltiniuose ieskos

kelioniy informacijos, kritiskai jg jvertins, naudosis IT
galimybémis, kurdamas menamos atostogu kelionés
marsruta, .rezervuos” viesbutj, ,pirks” lektuvo bilietus,
kurs projekto pristatymus.

- paguoda (verkianciam,

-V 1.
' Vaiky klausimais ar
! doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)
Projektas pradedamas nuo
pasivaiksciojimo po ugdymo jstaiga.
pasisveikinant ir pasikalbant su
visais jstaigos darbuotojais -
viréjais, staliumi, direktoriumi,

kaip elgeési,
tinkamas - graz

6 sekretoriumi, valytoju, jei yra -
logopedu, psichologu ir

Idéjos, kurias Lt

galima testi

Sutar

teatre, kine;

poelg;...);

liddinciam);

- pagalba kitam.

2.

(< Dalijimasis patirtimis; vaiky
idéjos ir sutartas projekto tikslas
Grjze is pasivaiksciojimo po jstaiga, pasikalbgje
su joje dirbanciais zmonemis, vaikai dalijasi
jspudziais, pastebégjimais, vertinimais, kaip jie bendravo,

koks elgesys ir kodél jiems pasirodé
us, mandagus, deramas arba atvirksciai —

nederamas. Kaip jie patys norétu elgtis, o kaip - nenoretu.

Vaikai fantazuoja, kaip jie elgtusi nejprastoje aplinkoje ar
situacijose, pavyzdziui, pateke j svetima Salj, kurios kalbos jie
nemoka, neiSmano paprociu, bendraudami virtualiai ar kt.

Pasidalijus mintimis, tariamasi, kokiy maniery vaikai noréty
pasimokyti, kokia veikla, kokj elgesj norétu patobulinti. Galbut
Jjie norétu pasimokyti mandagiai elgtis prie stalo, o gal -
muziejuje ar koncerte, gal vaikai panorés pasimokyti
tinkamai elgtis kelionéje (oro uoste, lektuve,

viesbutyje) ar kavinégje.

iama, kad sSio projekto tikslas -

jsitikinti, kurie zodziai yra

.stebuklingi®.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galety buti projekto pavadinimas

(pvz., .Kada sakome aciu, prasau, atsiprasau”,

.Kokie zodziai yra ,stebuklingi*? ar pan.);
- kaip dera elgtis kelionegje;
+ kas kg veiks ir uz kg bus atsakingas;
kokias IT ir kitas priemones noretu naudoti;

- kokia seka vyks projektas.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes, organizuojant
.kelione™: zaisliniy (geriausia - paciu pasidarytu)
telefono, kompiuterio, menamy - oro uosto, jo

jran

4.

Projektiné vaiky veikla
- Vaikai, padedami suaugusiuju,
ieSko informacijos apie ta pat;
objekta keliuose skirtinguose
informacijos Saltiniuose, ja lygina, gretina,
kritiSkai jvertina ir pasirenka norima
kelionés vieta;

+ modeliuojama
situacija: Seima tariasi, kur
norety atostogauti, sudaromas

laikas, nusprendziama, kas uzsako bi

negalima gabenti lektuvu; mokomasi
aptaria ir pasirenka konkrecias kelionei
ir atostogoms norimoje vietoje
reikalingas priemones;

iSsikviesti taksi; imituojamas oro uosto

- pasiskirsto vaidmenimis
pagal keliones
scenariju;

+ naudodamiesi
IT, susipazjsta su
mandagiu elgesiu kelioneje
(zitrimas filmukas, pavyzdziui,
epizodai is kiaulytes Pepos
atostogu, arba skaitoma istorija apie
atostogu kelione);

Bl
- diskutuojama apie

jsivaizduojamas atostogas:
kur, kada, kaip?

neissemiamos;

Pagarbaus, mandagaus elgesio jprociai pradeda formuotis ankstyvoje vaikystéje, net
kudikystéje. TacCiau norint, kad elgesio modeliai taptu savaiminiai, jie turi buti praktikuojami
nuolat. Sis projektas ypac svarbus elgesio ir (ar) emocijy sutrikimy turintiems vaikams, nes
pratina juos buti santlresnius, susitvardyti, kontroliuoti savo elgesj ir t. t.

Ruosdamasis projektui, pedagogas pasigilina j vaiku mandagaus elgesio ypatumus
jvairiose situacijose:

supakuoti daiktus j lagaminus, mandagiai

bagazo registracija, patikra, jlipimas j lektuva;
mokomasi mandagiai ir saugiai elgtis lektuvo
salone, oro uoste laukti bagazo, vykti j viesbutj,
Jjame uzsiregistruoti, kulturingai elgtis (paprasyti,
atsiprasyti, padekoti, elgtis tyliai ir t. t.);
mokomasi, kaip elgtis prie stalo, maloniai
bendrauti su personalu ir t. t. - atostogu
keliones imitavimo galimybes -

gos, viesbucio, registracijos stalo, kambario (su
zaislinemis ar paciy pasidarytomis lovomis,
spinta, stalu, kedemis, vonios kambariu
su duso kabina ir ranksluosciais)
irt.t.

kelionés marsrutas, pasirenkamas

lietus,

viesbutj, rupinasi bagazu, prisimenama, ko

talpiai

- kartu

Su vaikais
numatoma, kaip
projektas bus tesiamas
lauke (pvz., iSvykstant
gamta, muzieju, teatra,
kelioniy agentura, uk|
ar pan.).

darbas:

- vaikams
pasiuloma ,kelione”
nufilmuoti, nufotografuoti,

0 vaizdo medziaga paskelbti
darzelio arba grupes interneto
puslapyje, uzdarame grupes
socialiniame tinkle;

- organizuojama veikla, kuria
skatinama mokytis mandagiai
bendrauti, naudojantis jvairiomis
prieSmokyklinio amziaus vaikams
skirtomis skaitmeninemis
programeléemis;

Tevai pakvieCiami skatinti pagarbu
ir mandagu savo vaiky elgesj
absoliuciai visose gyvenimo
situacijose: sveikintis su visais
artimaisiais ir kaimynais, o susitikus
Su nepazjstamais zmonémis, bent
pazvelgti ir nusisypsoti. Vykstant
Siam projektui, tévai namuose tesia

mandagaus  mandagus elgesys mandagus elgesys mandagus tai, ko buvo mokomasi grupéje:

elgesio elgesys prie  parduo- elgesys kelioneje elgesys pa'dengti stala, tinkamai elgtis teatre

ugdymas: stalo: tuvéje: transporte: lektuvu: atvykus j kine, kavinéje 'muziejuje ir pan '
viesbutj: ' ' y

buti mandagiam su aptarnaujanciu
personalu - darzelyje, vieSajame
transporte, oro uoste, lektuve,
viesbutyje.


https://www.youtube.com/watch?v=NPqER4rKTxY
https://www.youtube.com/watch?v=Qj4NxN7ex04
https://www.youtube.com/watch?v=IWY7gBbTj4g
https://www.youtube.com/watch?v=budMvks8S48&list=PLpKjIlO2IMnYm_s8B0rDCR3nOmXFl-IUz
https://www.youtube.com/watch?v=5_uCRxfmhN0&list=PLT_XaoRanTc6Fkhv6OFR-l0v-VxIquwiQ
https://www.youtube.com/watch?v=HtJ1AU1B-CA

https://www.youtube.com/watch?v=zKeIMFMlae0


Pedagogas pradeda pokalbj huo saves:
papasakoja vaikams, ka jis moka, ko dar ne, ko

1

Vaiky klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta intriga 2
(objektas, situacija, staigmena ar

Dalijimasis patirtimis; vaiku
idéjos ir sutartas projekto tikslas
Vaikai didziuodamiesi pasakoja vieni kitiems,

pan.)

noréty ir ka planuoja iSmokti (iSbandyti) gyvenime. ka jie jau moka. Pedagogas, jei reikia, papildo

Vaiku paprasoma nupiesti ar kitaip pavaizduoti, ka
Jie jau labai gerai moka (apsirengti, apsiauti, iSsivalyti
dantis, skaityti, rasyti, naudotis kompiuteriu, telefonu,

vaikuy gebéjimuy sarasa. Pabréeziama prasmingos
veiklos ir tarpusavio pagalbos verte, pavyzdziui:
pagloboti mazesniuosius, pralinksminti, paguosti

vaziuoti dviraciu, rieduciais, plaukti, Zaisti krepsin; drauga. pagelbeti seneliams, paserti augintinius,

ir pan.). Salia jau mokamuy atlikti darby prasoma
nupiesti (padeti paveikslél)), ko vaikas dar
nemoka, bet labai noréty ismokti. Jei vaikai

sutvarkyti kambarj, suplauti indus ir t. t. Suvokimas, kad
budami tokie mazi, jie jau gali padéti kitiems, labai kelia
vaiky saviverte.

6. piesti nenori, jie gali isdelioti paveikslelius, Vaikai parodo. kokius norimus ismokti gerus darbus
e s kuriuose pavaizduoti sie darbai, turi nupiese ar kitaip atskleide. prisipaZjsta, ko norety
alima testi arba tai atskleisti kitu sau iSmokti. Diskutuoja apie tai. Savo piestus darbus

9 ¢ priimtiniausiu budu. papildo gerais darbais, atliekamais kity

« Gamtosauga, ziedineé ekonomika;

« aplinkosauga, atlieky rusiavimas;
« plastiko atsisakymas;
+ vartojimo mazinimas;

- dalijimasis daiktais;
* pagalba mazesniems ir silpnesniems uz save;
* pagarba visiems ir visokiems;
* rupinimasis naminiais gyvunais;
5- « pauksteliy ir zvereliy globa
Vaiky pasiekimai - atradimai AR
- Vaikai jvardija, ka jau moka ir kuo
gali didziuotis;
+ nurodo, kad nors jie dar mazi, bet jau gali

padeti kitiems - silpnesniems, kuriems reikia
atjautos ir pagalbos;

« iSmoksta tai, ko dar nemoka - naujy, jiems svarbiy
dalyku;

« jvardija, ko dar noréty ismokti, atskleidzia savo
poreikius, interesus ir svajones;

« vaikas supranta, kad yra vienintelis ir nepakei-
Ciamas, taip pat kad ir visi kiti Salia esantieji yra
nepakeiCiami ir neprilygstamai vertingi;

* supranta, kad zmonés augdami
mokosi, keiciasi, tobulégja.

4.
Projektiné vaiky veikla
+ Pedagogas pradeda nuo
klausimo: pagalvokite, ka jus, vaikai,
budami dar gana mazi, jau mokate ir
gebate ne tik sau atlikti, bet ir kitiems
padeti? Vaikai vardija: mazesniam vaikui
(suristi baty raistelius, uzsegti saga); senam
zmogui (panesti nesulj, pereiti gatve); savo
draugui (pasiruosti projektui); mamytei,
- pasvarstys, kaip galety padéti kitiems; teveliui (sutvarkyti kambarius) ir t. t.;

+ apmastys, ko dar norety ismokti;

+ geriau pazins save, savo kuno galias, gebéjimus; « idéjos fiksuojamos virtualiojoje erdveje

+ suvoks, kad augdamas jis bresta, keiciasi; IS EEMEENES [eSnel O Ve e e

+ sudaromi minciy

labui. Sutariama, kad projekto tikslas -
pamastyti, ko dar norétusi iSmokti.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galety buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Ko dar noreciau iSmokti® arba ,Nors as dar mazas,
bet jau moku...", ,AS jau galiu padéti kitiems® ar pan.);

« kas vadovaus diskusijai ,Nors as dar mazas, bet jau
moku...";

+ kas ir kaip zymes iSsakytas mintis;
« kur ir kaip bus fiksuojama, ko vaikai dar noréty iSmokti;

« kaip bus rengiamas pristatymas (plakatas) ,Svajoju
iSmokti...";
« kur jis bus rodomas.

+ Kartu su vaikais nutariama, kokiy priemoniuy
reikes pasirinktai veiklai: popieriaus, rasymo,
piesimo reikmenu (galima naudotis ir
IT pieSimo programelemis).

*su
vaikais kalbamasi
apie tai, ka jie jau moka ir
gali, taciau yra daugybé dalyku, ko
nemoka, bet noréty iSmokti. Pildoma nory
lentele. Vaikai pasisako, ko norety (geriau -
ne daikty, o veiklu, pavyzdziui, iSmokti plaukti,
kalbeti angliskai, vaziuoti dviraciu, sukonstruoti
modeliuka ar pan.);

- diskusija
tesiama: kas butu,
jei visi butume vienodi?
Kodel geriau, kad visi esame
« pasirinkus norima iSmokti dalyka, kiekvienas skirtingi?
pasimoko norimos veiklos (skatinama padeti vieni
kitiems); iSmokus pasidziaugiama pasiektais
rezultatais;

« kartu su vaikais numatoma, kaip
projektas bus tesiamas lauke (pvz.,
imituojant vaikams jdomius ir

- ugdysis palankaus kitiems elgesio jgudzius ir semelaniai « diskutuojama, kad norint ko nors iSmokti, reikia patrauklius darbus ir profesijas
iprocius; piat pasistengti ir gerokai padirbéti; (gélininko, sodininko, Zvejo,
- vaizdziai apibtdins savo norus ir svajones: *su - toliau pildoma nory lentelé: jg galima paSIenlifloéE?SUmnko
o . . , ~ vaikais pildyti Zodziais, simboliais, * nory pan.).
* piesiniais ar kitais budais pavaizduos norima diskutuojama: kokius gerus piesiniais - taip bus jdomiau ir lentele galima
elgesi. darbus jie galety atlikti? Tikty Zaismingiau; graziai jréminti, apipavidalinti
+ ras tinkamas meninés raiskos priemones; samprotauti tariamaja nuosaka . ir pasikabinti grupéje - tegul vaikai
e . _ arba kokio nors herojaus lupomis; prisimena, ko troksta, ko siekia, ir juda
- zodziais iSsakys ir (arba) kuno kalba parodys, padiskutave, ka gero galéty padaryti, savo tikslo link:
ka jau moka, taip pat - ko nori, troksta, apie ka vaikai svarsto, ka kiekvienas ju labiausiai o . . .
svajoja: norety padaryti (tuoj pat, Siandien, rytoj - « organizuojama veikla, kuria skatinama,

- isgirs, ko nori, ka svajoja iSmokti kiti vaikai, supras

draugui, mamytei, pedagogui);

naudojantis jvairiomis prieSmokyklinio amziaus
vaikams skirtomis skaitmeninémis programelemis,

Ju mintis; * baigus pokalbj, gerus darbus sitloma susipazinti, kaip zmonés tobuléja ir kodél jie taip

- kai ka mégins uzrasyti arba pavaizduoti
simboliais, zenklais;

nupiesti arba kitaip atskleisti, o tada elgiasi;
pasidziaugti, kiek daug pasaulyje
yra geru darbu, kuriuos gali

« projektas uzbaigiamas diskusija apie kiekvieno

- mokydamasis nauju darbu, veikly, vaikas pratinsis atlikti net mazi vaikai; Zmogaus unikaluma, savituma (kodel vieni

prisiimti atsakomybe uz savo veikla, ieSkoti jvairiy
elgesio tokiose situacijose budu;

- vykstant projektui lavés vaiko vaizduote, intuicija,
plésis supratimas apie galimas savo veiklas ir

zmones viska daro leciau, o kiti — greiciau,
kodel vieni graziau pieSia, o kiti graziau
dainuoja, kodel vieniems vaikams
jdomiau zaisti su masinomis, o
kitiems - su lelemis? ir

galimybes, augs gebéjimas elgtis lanksciai, pagal tt):
situacija;
- tvirtés vaiko charakteris, stiprés valia, gebé&jimas
planuoti veiksmus, drasa isbandyti naujas veiklas,
atkaklumas siekti uzsibrezto tikslo;
- vaikas apmastys ir kritiskai jvertins informacija Kad vaiko santykiai su kitais zmonémis buty pagarbus, geranoriski, labai Tévai skatinami ugdyti savo vaiko pagarba ir tolerancija
apie savo gebegjimus; svarbu padeti jam suvokti, jog kiekvienas zmogus yra unikalus, nepakar- kiekvieno asmens savitumui, individualumui,
el . . tojamas ir todel - gerbtinas. Sis suvokimas stiprina vaiko savosios ver- kitonisSkumui, nuolat stiprinti vaiko saviverte, savigarba,
- kritiskai jvertins, kg jau moka, o ko — dar ne, . o . . . T o s . L LT .
o e o tés, orumo pojutj, padeda suprasti, kad ir kiti zmoneés nori buti gerbiami, pasidziaugiant net menkiausiais jo pasiekimais, skatinant
apmastys ir interpretuos savo patirtj, ieskos . . o . . oo . : T . . . )
. T " vertinami. Draugiskus vaiky santykius pedagogas sekmingai kuria, isdrjsti imtis nauju darbu, veiklu, mokytis nauju dalyku.
tinkamiausiy sprendimu; . S . : . " . . . - ; ..
palaikydamas kiekviena vaika, nepaisant jo galiu ir patiriamu sunkumu, Téevams rekomenduojama hamuose iSbandyti konkrecia
- ieskos informacijos apie jvairias veiklas, ja dalysis, pasidziaugdamas kiekvieno laiméjimais, parodydamas, kad visi turi labai veiklg is nory lentelés saraso arba sudaryti Seimos
analizuos ir taikys, priimdamas sprendimus; vertingu, graziy bruozu. Pedagogas stiprina kiekvieno vaiko saviverte ir nariy nory sarasa, iSbandyti veiklas ir visiems kartu

saugiai haudosis IT. savigarba, dziaugdamasis net ir menkiausiais jo pasiekimais. pasidziaugti ju rezultatais.



- lobiai, sukaupti archyvuose, bibliotekose;

Vaiky pasiekimai - atradimai
- Vaikai supranta, kaip jdomu tyrinéti
praeitj, protéviu gyvenimo buda, ju
naudotus daiktus;
- jaucCia pagarba senoliu patirciai, iSminciai,
isSradingumui, darbstumui;

» supranta, kad zmogaus kurybingumas, iSradingumas
neturi riby ir kad kiekvienas is musy gali buti kurejas;

+ iSbando jvairius daikty panaudojimo, pritaikymo budus,

perpranta daikty konstravimo ir veikimo principus,
supranta, kaip reikéty patiems susikurti norimus
daiktus;

- nusiteikia saugoti ir tausoti daiktus, neiSmesti
dar veikianciy mechanizmuy, nepirkti vis
nauju, o pagal iSgales prikelti daiktus
antram gyvenimui, t. y. tvariai
vartoti.

- domesis, tyrinés ankscCiau naudotus daiktus, jrenginius;

- reikiamos informacijos ieskos klausinedamas (tevuy,
seneliu), narSydamas internete, kituose informacijos
Saltiniuose;

- ardydamas ir konstruodamas aiskinsis prietaisu veikimo
mechanizma;

- fantazuos, kaip tie patys daiktai galety atrodyti ir veikti
ateityje;

- tyrinedamas, konstruodamas tam tikra laika sutelks
démes;;

- mokysis atsargiai, saugiai, laikydamasis higienos ir darbo
saugos reikalavimu, elgtis su jrankiais, prietaisais;

- stengsis palaikyti tvarka ir Svarg darbo vietoje;

- tyrines senoviniy daikty iSvaizda, kaups estetinius
jspudzius;

- konstruos ir perkonstruos daiktus, kurs naujy daikty
modelius;

+ imituos jvairias senoviniy daikty pritaikymo galimybes;

+ mokysis bendrauti ir bendradarbiauti, drauge spresti
problemas;

- naudosis jvairiais informacijos apie musy tautos praeitj
Saltiniais;

- tinkamai reiks savo ir isklausys kito nuomone, mintis,
vertinimus;

- mokysis perprasti daikto paskirtj ir funkcija, ieskoti jvairiu
to paties daikto pritaikymo galimybiu, numatyti budus
norimam tikslui pasiekti, kliitims jveikti;

- tyringjant daiktus, ieSkant ju pritaikymo alternatyvu,
numatant daikto kaitos kryptis ateityje, lavés vaiko
vaizduoté, intuicija, plésis akiratis, reiksis nestandartinis
mastymas, laves gebéjimai pateikti netradicines idejas,
nejprastai spresti problemas;

+ susipazins su amatu, versluy pasauliu, supras kokybisku
jrankiy, prietaisu, taip pat gerai atlikto darbo verte,
stipres vaiko imlumas naujovéems, gebéjimas idéjas
paversti veiksmais;

- tyrinedamas anksciau naudotus daiktus, analizuodamas
Jju pritaikymo galimybes, apmastys patirtus jspudzius,
jprasmins savo patyrima;

- internete ieSkodamas informacijos, kaupdamas
medziaga, lavins naudojimosi IT gebégjimus;
numatydamas daiktu, prietaisu tolimesne raida,
prognozuos ir IT evoliucija.

- daikty iSardymas, perkonstravimas,
pritaikymas naujoms funkcijoms;

+ zmoniy sukurtos kulttros vertybes;

+ senoviniai ir Siuolaikiniai ziniu,
informacijos perdavimo budai
(lauzai, zinutés buteliuose, pasto
balandziai, laidinis telefonas

1

Vaiky klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

| grupe atsineSami jvairiausi anksciau
naudoti daiktai: buities reikmenys,
rakandai, jnagiai, jrankiai, prietaisai.
Paklausiama, ar kas nors yra
tokiy daikty mates ir ar zino,

kam reikalingi Sie daiktai.

o.

Idéjos, kurias galima testi
- Virtualus muzigjai, jy kolekcijos;

- Seimos relikvijos;

ir kt.).

4.

Projektiné vaiky veikla
- Vaikai nusprendzia, kokius senus
daiktus jie tyrinés (tai gali buti jvairiausi
daiktai, naudoti anksciau, bent pries 30-50
mety, ar dar senesni. Tokiy daikty dar tikrai
nesunku rasti miesto sandéliukuose, palépese, kaimo
sodybose ir kitur (pvz., virtualiuose muziejuose);

+ pasiskirsto | grupeles pagal pasirinkta daikta (tai galli
buti virtuves, siuvimo, poilsio, sodininkystés, bitininkystés,
transporto, technikos ir t. t. reikmenys);

- naudodamiesi IT ir kitais informacijos saltiniais,
tyringja pasirinktu daikty atsiradimo, ju kitimo istorijas;
- aptaria ir isbando jvairius daikty panaudojimo
budus, ju veikima;

- iSbando jy pritaikymo kitoms,
nenumatytoms, netradicinems
funkcijoms galimybes;

- iSardo ir is naujo sudeda arba
perkonstruoja senus daiktus, prietaisus,
aiskinasi juy veikimo mechanizma;

- kuria pasakojimus apie turimus ar
fantastinius daiktus, jy istorijas; bando jas
suvaidinti;

- paklausingja savo tevuy, seneliy apie
ju turetus zaislus; patys pabando
pasigaminti nesudetinga
zaisla;

Pedagogui svarbiausia - suzadinti vaiky smalsuma, suintriguoti,
atsizvelgiant j kiekvieno vaiko individualius poreikius, polinkius,
interesus. Reikia leisti ir net skatinti vaikus iSardyti senus
mechaninius prietaisus, issiaiskinti ju veikimo principus,
mechanizma, pasekti daikto kaita nuo seniausiy laiku. Pedagogas
pasigilina ir j lietuviu etnokultura, paiesko jdomesniuy, intriguojanciu
fakty (Zr., pavyzdziui, ,Kas yra senoviniai daiktai", .Zmoniy buitis
seniau ir dabar”, taip pat atkreipia démes;j j individualius vaiky
polinkius (vieniems vaikams bus jdomesné technika, mechanizmai,
kitiems - buities reikmenys, tretiems - tautodailés, amatu sritis ir

t.t).

+ pasinaudodami
IT, susipazjsta su jvairiu
Siy daikty panaudojimu, ju
istorija, raida; bando fantazuoti, kaip
Sie daiktai keisis ateityje, kaip jie veiks;

Dalijimasis patirtimis; vaiky
idéjos ir sutartas projekto tikslas
Kadangi kai kurie vaikai yra susidure

su senais daiktais, mate juos pas senelius

ar muziejuose, filmuose, internete, su vaikais
diskutuojama apie tai,

- kas su Siais daiktais buvo daroma, kam jie buvo skirti?
- kaip atrodo tos pacios paskirties daiktai Siais laikais?
- kaip Siais laikais jais naudojamasi?

- kaip tokie daiktai galetu atrodyti ateityje?

ISklausomos vaiku mintys, fantazijos, ir
nusprendziama, kad labai norétusi nuodugniau
susipazinti (galima ir internetu) su protéviu
ir proproteviu gyvenimo budu, todel
projekto tikslas — suprasti, kg
+pasakoja“ seni daiktai.

3.

Projekto planas ir reikiamos
priemoneés
Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galety buti projekto pavadinimas (pvz., .Ka .pasakoja”
seni daiktai?®, ,Kokiais daiktais naudojosi musy proteviai®, ,Daikty
istorijos" ar pan.);

- kokiu senoviniy daikty istorijas vaikai noréty patyrineti, daugiau apie
juos suzinoti;
+ i$ kur buty galima gauti daugiau jdomiy senuy daiktuy;
- kur galima ieskoti informacijos apie senoveje naudotus daiktus;
- kas kuo domesis, kas projekte bus uz kg atsakingas;

- kokias IT ir kitas priemones jie norétu naudoti, ieSkodami informacijos, ja
fiksuodami, pristatydami savo atradimus;

- kokia seka vyks daikty tyrinejimas, daikty istoriju kurimas; su kuo bus
dalijamasi sukaupta informacija.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy, t. y. kokiy seny daiktuy reikes
Jju tyringjimames.

Apmastoma ir kaip projektas galetuy buti tesiamas lauke
(pvz., per ekskursija j krastotyros muzieju, dvara ar
ukininko sodyba galima patyrineti zemes ukio
padargus, amatininko dirbtuveje - jo
darbo jrankius, jnagius ir t. t.).

* rastus
senovinius
daiktus fotografuoja ir
surengia krastotyros paroda,
nuotraukas paskelbia darzelio
arba grupes interneto puslapyje;

+ organizuojama ekskursija j vietos
krastotyros, liaudies buities,
technikos ar kt. muziegjus,
vietos etnografine sodyba,
dvarg, uzeiga ar pan.

Tévy paprasoma parupinti anksciau
naudoty daiktu, papasakoti ar
parodyti vaikams, kaip zmones

jais naudodavosi, padéti issirinkti
tyrinéting objekta, padrasinti vaikus
nebijoti eksperimentuoti, tyrinéti,
fantazuoti, kurti.



https://www.youtube.com/watch?v=Svcy9F27VEY&t=59s
https://www.youtube.com/watch?v=zO-LpJboSlo

Idéjos, kurias
galima testi
- Kity krasty zmoniy tradiciniai

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Vaikams pasiuloma pasizitreti, kaip
Jjie Siandien apsirenge. Tada prasoma
jsivaizduoti, kas butuy, jei jie nukeliauty j
kurig nors amzinojo jSalo zonoje esancia
Siaurine salj ar regiona (Jakutija,
Grenlandijg ar pan.) arba j karstasias
Afrikos valstybes - Nigerija, Malj,
Konga ar kt., apsirenge mums
jprasta apranga. Kaip jie
ten jaustysi?

patiekalai, paprociai, ritualai, dainos,
tradicinés Sventes;

- skirtingu tauty kalbos;

- kitu krasty vaiky zaislai, zaidimai, vaiky
Sventes (gimtadieniai);

- jvairiy saliy gamtos jvairove;

- kitokie .drabuziai” - kailis, zvynai,
plunksnos, pukai ir pan.;

« kuo vilketi, norint nesusalti
5 ir neperkaisti.

Vaiky pasiekimai - atradimai

- Vaikai supranta, kad pasaulyje
ir Lietuvoje gyvena daug skirtingai
atrodanciy, mastanciu, besielgianciu zmoniu;

- priima ir gerbia kitokj zmoniu gyvenimo buda,
iSvaizda, paprocius, tradicijas;

» susipazjsta ir susidomi kitomis Lietuvos ir pasaulio
tautomis, ju tradicijomis, paprociais;

- kurdami kity tauty drabuzius, patiria ktrybos
dziaugsma, pajunta, kad kiekvienas gali sukurti
savaip, kitaip;

- ieSkodami informacijos internete, mokosi
naudotis IT;

+ iSbando jvairius jiems prieinamus
drabuziy kurimo budus ir
priemones.

- domeédamasis, kaip gyvena, kokius darbus dirba kity krastu
zmones, ieskos ir rinks reikalinga informacija;

- lygins, gretins, analizuos, kuo panasus ir kuo skiriasi ,ju”
ir ,musy" gyvenimo budas;

- atsirinks, kokias medziagas panaudos savo pasirinktos
tautos drabuziams kurti;

- kurdamas drabuzius iSgyvens teigiamas emocijas, tinkamai jas
isreiks;

+ mastys apie tinkama pagal sezong ir oro salygas apranga ir
apava;

- vaikscios, judes, bégios; judedamas, veikdamas stengsis
bati atsargus, elgsis saugiai;

- tyrineés kituy krastu aprangos vaizdine medziaga, kaups
estetinius jspudzius;

- kurs jvairiy krasty drabuziy modelius, pies eskizus;
- mokysis pristatyti savo sukurtus drabuzius judesiu, Sokiu;
- rinksis pristatymui tinkamiausig garsinj fona;

- bendraus, dalysis jspudziais, patirtimi apie kitu, ypac tolimu,
egzotiniy krasty zmoniu gyvenima, ju apranga; iSmoks
pasisveikinti ir atsisveikinti;

- tarsis, planuos kity tauty tradiciniy drabuziy kurimo veiklas;

+ iSmoks naujus terminus: ,gyvenimo budas®, ,tradicijos”,
Jkultara®, ,paprociai”ir t. t.;

+ numatys, kokiy tauty gyvenimo budg pavaizduos, kokius
drabuzius kurs; apmastys projekto vyksma ir jo rezultatus;

- fantazuos, ka noréty pamatyti; pateiks originaliu idéjy kity
krasty zmoniy gyvenimo budui pristatyti, modeliuos galimus
apdarus; jsivaizduos, is ko ir kaip kurs drabuzius; susidures su
problemomis, siulys nejprastus ju sprendimo budus;

+ apmastys, kaip verciasi kitu krastu zmones, kokiais amatais
ir verslais jie uzsiima, kad isgyventu, kaip ju gyvenimo budas
priklauso nuo gamtos salygu, bandys jsivaizduoti Siu zmoniy
poreikius, kurs ir pristatys paciy pasigamintus drabuzius;

- analizuos kity zmoniy gyvenimo budo priklausomybe nuo
gamtos salygu, turimu istekliy, vertins, kodél kituose krastuose
zmones verciasi kitokiais amatais ir verslais nei pas mus,
apmastys, ka suzinojo, ir darys isSvadas;

- internete ir kituose Saltiniuose ieskos informacijos apie kity
krasty zmoniu gyvenima, kritiskai ja jvertins, numatys projekto
jgyvendinimo zingsnius, dalysis idéjomis, fiksuos (fotografuos,
filmuos) savo sukurty drabuziy projektus.

4.
Projektiné vaiky veikla
« Pasiskirscius grupelémis, is
knygu, enciklopediju, interneto ir kity
Saltiniu renkama informacija apie tai,
kaip gyvena kitu krasty zmonés (tradicinis
gyvenimo budas, maistas, apranga);

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Kadangi Siais laikais vaikai daug ka mato per
televizija, internete, daug keliauja, jie bando
jsivaizduoti, kaip jaustusi kaitrioje Pusiaujo Afrikoje,
apsirenge mums jprastais drabuziais. Idéjos
fiksuojamos.

Toliau vaikai diskutuoja, ka jie noretu suzinoti ar patirti,
siekdami suprasti, kaip gyvena kity saliy zmones.

Visi drauge nusprendzia, kad jie, pavyzdziui, nores
.pabuti kitu zmoniy kailyje”, t. y. susikurti ir pabuti
apsirenge pasirinkty krastu drabuziais.

Kartu su vaikais sutariamas projekto
tikslas - suzinoti, kaip rengiasi
kity krasty zmoneés.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

- koks galety buti projekto pavadinimas (pvz., .Kaip
rengiasi kity krasty zmones?®, ,Nuo ko priklauso jvairiy
Saliy zmoniy apranga” ar pan.);

- kas kokiais apdarais norety pasipuosti;

- kas rinks informacija, kas kurs apranga; kokiu medziagu ir
kitu priemoniy tam prireiks;

- ka, pasipuose kitu krastu zmoniy apranga, vaikai veiks
(Soks, vaidins namu gyvenima, mokykla ar pan.).

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes konkreciy
Saliy drabuziams kurti. Pageidautina, kad tai buty
nekenksmingos buitines atliekos, antrines
zaliavos - nebereikalingi seni drabuziai, audiniy
atraizos, popieriaus, kartono gabalai, taip
pat darzo plevele, jvairi gamtine
medziaga ir pan.

* pasirupinama
drabuziams kurti
reikalingomis priemonemis
ir medziagomis (audiniu,
popieriaus atraizomis, darzo

plévele ar pan.), taip pat zirklemis,

* susipazjstama su Lietuvoje gyvenanciomis
tautomis, ju tradicijomis, paprociais, apranga;

« ,Siuvami® (geriausia - sulipdomi lipnia
Juostele) paciu sukurti pasirinktos
tautos drabuziai (pakanka,
kad jie buty vien panasus ir
atpazjstami, kaip budingi
tai Saliai);

« vaikai pasirenka, kokiu krasty drabuziais
norety apsirengti (indziy sariais, japoniu
kimono, Kaukazo kalnieCiy apsiaustais
ir kepuremis, eskimy kailiniais,
afrikieCiy ,sijoneliais” ar
pan.);

Pedagogas pasidomi, kaip gyvena, kuo rengiasi, kuo
verciasi kitu krasty zmones. Atkreipiamas déemesys, kad

zmones labai skiriasi savo iSvaizda, elgsena, jprociais ir kad

zmoniy jvairove yra zmonijos turtas. Ugdoma tolerancija

kitoniskumui, suzadinamas vaiky smalsumas ir noras pazinti

kitaip gyvenancius, mastancius, besielgiancius zmones.

Paziurimi filmai apie afrikieCiu vaiku gyvenima, apie nency
tautelés gyvenimo buda amzinojo jSalo kraste ar pan. Gal

paziurgjus filmukus vaikams kils kity minciy, ka jie noréty
veikti. Deretu jsiklausyti j vaiky balsa ir j jj atsizvelgti.

klijais, lipnia juostele;

* rengiamasi
savo sukurtais
drabuziais;

* inscenizuojamas pasirinktos tautos
gyvenimo budas, paprociai;

« klausomasi muzikos, pagal fonograma
Sokami Sokiai, dainuojama, muzikuojama paciy
pasigamintais ,muzikos instrumentais”;

+ vaidinama mokykla, turgus ar kitos gyvenimo
situacijos;

« jei yra galimybe, vaisinamasi paprasciausiu
tradiciniu kity tauty maistu (pvz., duona);

+ kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz., bus ,statomi”
Siy krastu zmoniy gyvenamigji bustai,
suvaidinami tradiciniai darbai,
amatai ar pan.).

Tévams patariama padéti savo vaikui rasti
informacijos apie kity tauty gyvenimo buda,
parupinti drabuziams sukurti reikalingu
medziagu, taip pat savo pavyzdziu skatinti

vaika rodyti kitatauciams - kitaip atrodantiems,

kalbantiems, besielgiantiems zmonéms -
palankumo zenklus: nusisypsoti, palinkéti
grazios dienos ir t. t. Tegul vaikai jpranta
iSreiksti grazius jausmus ir pazjstamiems, ir
nepazjstamiems zmonémes.



https://www.youtube.com/watch?v=AqpQYeYo0zM, https://www.youtube.com/watch?v=XQ7wV9DeEqw
https://www.youtube.com/watch?v=OnXKgPujQdI

Klausausi,
kalbu, megstu
Knygas, bandau
skaltytl Ir rasytl



Kodel projektas

yra svarbus 1
Vaikai mokosi atidziai klausytis grupés Vaiky klausimais ar
draugu, pedagogu, ko nors neisgirde, domejimosi sritimis grista
nesuprate, mokosi paprasyti pakartoti, mtrlgta (objektas, sntua)cua,
patikslinti, paaiskinti; kalbéti, sulaukus stalgmena ar pan.

HAc Pedagogas pasiulo vaikams pazaisti
savo eiles; zaidima ,Sugedes telefonas” (pasakyti 2
stengdamiesi isgirsti, suprasti kita zodziai pe;d;o%gmi kitabm,a”?a Dgliijir.réa}s.is patir”ctimtis;
. L o uzsirasomi). Zaidimo pabaigoje, vaiky idéjos ir sutartas
zmoglé, modk95| at!autos, fort_rréluOJag Denickeivs | kad pradine zinia :rojejkto tikslas
pagarbos, cemesingiumo, al iaumo issikreipe. pasikalbama. kodel Su vaikais kalbamasi apie atjauta,
k|tam Vel’tyblnes nUOStatOS, Sval'bll,lv ka[betl aiskiai ir gebejlma pastebéti. Iéglrstl ir Suprasti
kurdami bendra pasakojima, 0. RO Sells) EoEmEEEE, VW | USRI, [
isbandydami naratyvinio Idéjos, kurias Jie jauciasi, kaulem; kalkl)alnt !<|tas zmogus
e S galima testi nesiklauso, muistosi, sukiojasi, nenustygsta
zaidimo metoda, vaikai stiprina ol vietoje, néra atidus. ISklausomi vaiky
savireguliacija, plétoja simbolinj " Sviesos stalas; pasakojimai, pasitlymai ir kartu su
mastyma, kirybinguma. - raSome skirtingai; vaik_ais sutari?njaslgalimas projekto
. gestu Kalba. birstu abecels: tikslas - isgirsti ir suprasti, ka
gestu - PIrsty ' kalba kitas.

- kalbancios" rankos;

+ . kalbantys" paveiksleliai
ar simboliai.

5. Projekto planas ir
Vaiky pasiekimai - reikiamos priemones

atradimai Kartu su vaikais aptariama:
+ Vaikas atidziai klausosi grupés draugu, A R G I R D I + koks galéty buti projekto pavadinimas
pedagogu, sveciu pasakojimu; (pvz. .Draugu kalba®, ,Ar visi girdi vienodai?",

LAr girdi, ka sako kitas?");

« susikaupia, ziuri pasnekovui j akis;
« aptari Li iklos;
+ apibudina pagrindine kalbétojo mintj; aptarlamos galimos Velxios
. . . . _ « i$ pedagogo pasiulytuju pasirenkami kuriniai

+ kalba atsizvelgdamas j situacija - taip, kad buty naratyviniam Zaidimui;

iSgirstas ir suprastas; . : . _ . o
o 5 « sutariama, kaip galima buty uzfiksuoti projekto
« ko nors neisgirdes ar nesuprates, papraso veiklas.
pakartoti, patikslinti, paaiskinti; n B, L _

Ypac svarbu, kad dalyvautu Seima ir pasiulytu,

* kalba, sulaukes savo eiles; kaip galima mokytis isklausyti kitus. Su
« pasakoja, deklamuoja, seka vaikais aptariama, kokiuy priemoniu
pasakas, mena mjsles. reikés: zvakiu, muzikos, trumpy

istoriju i$ vaiku gyvenimo,
Sviesos stalo.

4. - Zaidziamas
klausimuy - atsakymu,

Projektiné vaiky veikla R

* Vaikai mokosi nusiteikti atidziai zaidimas: vienas teisingas faktas,
AELBtS o yeE It Elille kitas isgalvotas - reikia isgirsti ir
susikaupimo budus (susitariama, kad paneigti neteisinga:
pokalbiai grupeje vyks pasnibzdomis, atliekami - o o .
jogos, gilaus kvepavimo pratimai, leidziama tyli * pasiuloma uzsimerkus jsivaizduoti
Dalyvaudamas projekte, vaikas: muzika, pritemdomas apévietimas ir t. t.); tai, ka girdi, jspudzius ir vaizdus aptarti,

I . e perkurti, pratesti;
« vaikai pasakoja trumpas istorijas iS savo

- mokysis jvairiais budais tyrinéti kalba, * zaidziami imitaciniai zaidimai:

o . . . gyvenimo; kiti atidziai klausosi, tada kalbg&jusiajam + taikydami T : i
Eg{ﬁg:mg E}gﬂsgmgi'tﬁfgﬁ lggjgiliﬁi'ir Uzduoda Klausimus, dalijasi mintimis, jspadziais: naratyvinio el el  Klausomasi
: - mimika parodoma tai, kg ivairi iras
mastyma; - zaidziamas atiduma skatinantis Zzaidimas - zaidimo metoda, visi pasake Zaidimo (targiéglr!u ’E)eali:to jrgf:u
. fiziniais ir kvepavi timai N .Grandinélé" (pvz., pakartoti, ka sake kartu, pridedami po sakinj vedejas: balsy. akt y K ,L[J kgu. :
nusiteiks atidziai klausytis; oridedant savo garsa, odj, sakinj pasakojimo siuzeta; jrasy), aptariami girdeéti tekstai,
L I . o - ' S isskiriama pagrindine kalbétojo mintis;
. kan|eneJe Ve|k|.0_]e SteﬂgSB SUS||.a|kyt| nuo ar pan.), * organizuojami ryt|n|a|
impulsyvaus elgesio, tinkamai reiks savo (adventiniai) skaitymai, * kartu su vaikais humatoma, kaip
emocijas, nuotaikas, jausmus; misliu rytmeciai ar projektas bus tesiamas lauke,
pan. pavyzdziui, draugui ant nugaros bus

- iSsiaiskins, kodel labai garsus kalbégjimas,

N . - rasomos raides; einama j misk
triukSmas kenkia klausai ir pan.; l 4

ar parka pasiklausyti pauksciy
.kalbos", fantazuojama, apie
ka .kalbasi® pauksciai.

- jautriai ir supratingai reaguos j Salia esancius
draugus, iSklausys ju mintis, jaus ju nuotaikas,
iSgyvenimus, rupescius;

+ kurdamas aplinka, skirta atidziai klausytis,
susikaupti, pasirinks tinkamas priemones
ir medziagas reikiamai nuotaikai ir aplinkai
sukurti;

+ organizuojant jvairius kalbinius zaidimus,
klausimuy - atsakymu, teisingu — neteisingu
ziniy viktorinas, pritaikys turimas zinias kitoje
situacijoje;

- dirbdami bendrai, vaikai mokysis vieni is kitu;

- dalyvaus ir reiks kurybines mintis, idé€jas,
kilusias klausantis ir jsivaizduojant, apie ka yra
skaitoma, kalbama;

- stipres vaiko gebejimas idéjas paversti
veiksmais, planuoti ir jgyvendinti sumanymus;

agalba pedagogui : i i té
+ mastys ir atsirinks, kas tinka ir kas ne I pagalba p gogui : Pasitlymai tevams

naratyviniam pasakojimui kurti, mastys ir
remsis turimomis ziniomis apie tikrus daiktus
spedamas mijsles, spres, ka ir kaip (kokia
intonacija, garsumu) tinka pasakyti jvairiose

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas pasidomi naratyvinio zaidimo metodu, prOJekte : Tevai gali patys ateiti j grupe ir
.Naratyvines zaidimo ir mokymosi erdves" sukurta metodine medziaga : : paskaityti vaikams, papasakoti,
.Naratyvinis zaidimas ir mokymasis. Gairés ikimokyklinio ir pradinio ugdymo uzduoti klausimu. Jeigu zino, kaip, ir

pedagogams, dirbantiems su 3-8 metuy vaikais®. Prieiga per interneta: geba sudominti vaika, kad jis buty

situacijose; : : aktyvus klausytojas, pasitlyti tai
- klausysis garso jrady ar pats juos kurs, Vykdydamas projekta pedagogas bendradarbiauja su jstaigos specialistais, pasitaria déel iSbandyti.
norédamas susikaupti, susitelkti ir isgirsti : specialiuju ugdymosi poreikiy turinCiu vaiku jtraukimo, jiems tinkamu susikaupimo budu,

skirtingus kalbetojus. : priemoniy taikymo grupés veikloje (pvz., Sviesos stalo naudojimo ar pan.).


http://zaidimolaboratorija.leu.lt/lt/naratyvinio-<017E>aidimo-gair<0117>s-780.html


Kodel projektas
yra svarbus

Kalbéedami apie svarbiausius dienos
ivykius, vaikai mokosi juos analizuoti,
vertinti; mokosi kurti savo gyvenimo
istorijas;

kurdami bendra visos grupés didelio
formato knyga, mokosi veikti kartu,
susitarti, derinti savo ir draugy
lukescius.

Idéjos, kurias

o.

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

| grupe atsineSama jvairaus turinio
ir dydzio knygu, rodomas trumpas
vaizdo jrasas apie didziausia
Lietuvos knyga:

galima testi

« Darzelio ar mokyklos
paveiksléliy knyga;

+ paveiksleliy knyga apie savo
gimtaja vietove;

+ knyga apie pasirinkta valstybine

svente;

+ Seimos knygos

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai

+ Vaikai reiskia savo mintis, sumanymus,
jausmus, nuomone apie praégjusia dieng;

« kalba klausantis keliems zmonems,
pakartoja, jei kas nors ko nors nesuprato,
nenukrypsta nuo pagrindines minties -
prabegusios dienos apibendrinimo;

+ apgalvoja, aptaria kiekvienos dienos jvykius,
patirtis, jvardija apémusius jausmus;

+ savo patirtj uzfiksuoja nuotrauka,
piesiniu, vaizdu, pasakojimu ir pan.,
iSreiskia ir pateikia sutartu
badu.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ jvairiais budais tyrines aplinka, rinks informacija,
Jja panaudos kurdamas bendra didelio formato
knyga;

+ pastebés jvairius dienos, savaites pokycius,
jzvelgs ir jvardys priezasties ir padarinio rysj;

- aptars kasdiene dienotvarke, supras, kad svarbu
laikytis veiklos ir poilsio ritmo;

- gilinsis, kaip svarbu laikytis kasdieniu gyvenimo
jprociu, padedanciy saugoti ir stiprinti sveikata;

+ jausis esas svarbus, reikalingas grupeés narys, nes
dienos puslapyje atsiras kiekvieno vaiko patirties
dalis;

+ pats iSsakys nuomone, norus, aktyviai dalyvaus
grupes gyvenime, jvykiuose, noriai apie tai
kalbés, apibendrintai pateiks knygos puslapiuose;

+ pasirinks tinkamiausias priemones paveiksleliy
knygos puslapiu meniniam apipavidalinimui,
nuotaikoms, idéjoms isreiksti;

+ gebeés paaiskinti savo sumanyma, derinti savo ir
kity vaiky idéju jgyvendinima;

- dalyvaus rengiant kasdienio gyvenimo jvykiu
vaidinima pagal paciu sukurta knyga;

- pratinsis prisiimti atsakomybe uz savo veikla,
derins savo turimas patirtis su kitu, siekdami kurti
bendra kiekvienos dienos puslapj;

- ieskos jvairiy tinkamiausiy menines raiskos budy
dienos patirciai perteikti;

- lavés vaizduoté, reiksis fantazija, atsiras idejy ir
siulymu, kaip naujai, jJdomiai pateikti kiekvienos
dienos puslapj, kaip pasirinkti netradicines
priemones, jvairesnj komponavima lape ir pan.;

- stipres vaiko gebejimas sitlyti savo idéjas kuriant
knygos puslapius, jtikinti bendraamzius ju
reikalingumu, prasmingumu;

+ prisimins, apmastys ir interpretuos savo jspudzius
ir patirtj, jorasmins savo zinias ir patyrima, kartu
su draugais kurdamas savaites potyriu knyga ir ja
skaitydamas kitiems;

- stipres gebéjimas pasinaudoti vaikams
zinomomis, ju haudojamomis IT priemonémis
tikslui pasiekti — dienos ar galutinio knygos
pristatymo jvairaus formato jrasams kurti.

kdrimas.

KUO PUIKI
KIEKVIENA

MUSU
DIENA?

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai diskutuoja, kas, ju nuomone,
jdomaus nutiko per savaitgalj, pasiskirsto

j dvi grupes ir kuria pirmuosius du bendros
knygos puslapius;

« kiekviena ryta visi kartu aptaria pragjusia
diena, isskiria svarbiausius jvykius, ir kiekvienas
vaikas individualiai pasirenka, ka ir kaip stengsis

parasyti, pavaizduoti, uzfiksuoti tai dienai
skirtame puslapyje (pabreziami malonus, grazus

ispudziai);

« kiekvienas vaikas pristato praeitos dienos
jspudzius, aptariami svarbiausieji,
tariamasi del konkrecios
medziagos savaites knygos
puslapiui;

| pagalba pedagogui

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas
pasidomi Big Books kurimu, pvz.:

Naudinga pasidometi Logico primo priemonemis, kuriy vienas is korteliy rinkiniy yra ,Mano
diena®; leidyklos ,Nieko rimto® rinkiniu ,Mano diena®. Ruosiantis vykdyti projekta, tikslinga
apgalvoti, kaip j veiklas jtraukti skirtingu poreikiy ir gebéjimu vaikus. Verta pasitarti su
specialistais, kurias alternatyvias veiklas pasiulyti, kad kiekvienas vaikas sau tinkamu budu,
atlikimo tempu ir pan. galétu prisideti prie bendro produkto (knygos) ktrimo.

+ pasirenkamos jvairios menines

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaikai kvieCiami pasvarstyti, kokios
skirtingos gali buti knygos. Su vaikais
kalbamasi, kas ir kodél raso knygas apie
savo nuotykius, jvykius. Vaiky teiraujamasi,
kodél svarbu isreiksti savo mintis, jausmus. Ar
galetume, noredami iSsaugoti prisiminimus,
jdomius kasdienos jvykius, sukurti (parasyti)
knyga apie savo grupes gyvenima?

ISklausomi vaiky pasakojimai, pasiulymai
ir kartu su vaikais sutariamas
projekto tikslas - sukurti
bendra knyga.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galetuy buti projekto pavadinimas (pvz., .Septynios
puikios dienos®, ,Kuo puiki kiekviena musy diena?" ir pan.);

+ kad bus kuriama visos savaites knyga, kiekvienai dienai
sukuriant po atskira puslapj;

+ kaip bus pildomas puslapis, kas bus atsakingas uz atskiros dienos
puslapj;

« kaip jie noréty uzfiksuoti dienos jvykius, kaip juos pateikti, kokias
menines raiskos, IT ir kitas priemones naudoti;

« kur ir kada bus pristatoma sukurta bendra didelio formato knyga;

« suplanuojama ir iSvyka j biblioteka (perziureti knygas, vaiku
paveiksleliu knygas).

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikés savaites
knygai kurti: jvairiy kurybiniams darbams skirty
priemoniy, puosybos detaliu, dideliy lapy (A1) ar
nenaudojamy plakaty ir pan., fotoaparatu.

* nutariama,
kaip bus
apibendrinamas tadien
nuveiktas darbas; kuriami
dienos veikly sutartiniai zenklai;

* kuriama
savaites knyga
kasdien parodoma Seimos
nariams, jie jtraukiami j kuryba - ju
prasoma patarti, papildyti;

priemoneés ir technikos knygos
puslapiui dekoruoti: piesiniai,
tapyba, aplikacijos, sutartiniai
zenklai, piktogramos, schemos,
nuotraukos, smulkus daiktai,
gamtine medziaga ir
pan.;

+ su vaikais tariamasi, kaip bus pristatoma
knyga (pasakojimai, vaidinimai, istorijos
kUrimas ir jos jraSymas vaizdo ar garso

formatu ir pan);

« kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke - knygai dekoruoti
bus parsineSamas daiktas (plunksna,
augalas ar kt.), jspudis is lauko;
vaikai fotografuos, jspudzius

sudes j knyga.

Pasiulymai tévams

Tévy paprasoma padéti vaikams
pasiruosti gana didelio dydzio
knygu puslapius (tai gali buti
kartoniniy deziy dalys, darbovietése
nebereikalingi reklaminiai stendai

ir pan.), jie pakviecCiami prisideti

prie vaiky dienos puslapiy kurimo,
padrasinti vaikus.


https://www.youtube.com/watch?v=edQPFR0AKN8
https://www.youtube.com/watch?v=_aHsA4MoxZQ

o.

1

Vaiky klausimais ar 2
doméjimosi sritimis grjsta .
intriga (objektas, situacija, Dalijimasis patirtimis;
staigmena ar pan.) vaiky |qlejos ir sutartas
| grupe atsineSami muzieju prOJek’Fo tII,(SlaS , _
lankstinukai, lankyty muzieju bilietai ar Pocissiog. savElgEle e gpalanidus
pan. Surengiama virtuali kelioné po muziejuje, su vaikais kalbamasi, kokiu muzieju yra
Lietuvos muziejus, vaikai pasirenka, Lietuvoje, pasaulyje. Vaikai gali pasidalyti lankymosi
kur norétu nuvykti: muziejuose patirtimi, pasvarstyti, kodel zmonés

pradéjo kurti muziejus, kokiu daiktu ten galima
pamatyti ir kam tai mums reikalinga, kodel muzieju

eksponatas. Su vaikais tariamasi, kaip galima
susikurti savo muzieju, kokius eksponatus jame

Idéjl95, krriz;\.s galétume surinkti ir kaip juos galima ,prakalbinti".
alima testi
. gaiktu istc?rijos ISklausomi vaiky pasakojimai, pasiulymai

« kitas daikto gyvenimas;
« kolekcionieriai;

« kolekcijos (meno kuriniy, pasto zenklu,
retu knygu, zenkliukuy, zaisly ir t. t.);

« keisCiausi pasaulio, Lietuvos
muziejai;

« Zmoniy

Vaiky pasiekimai - atradimai

+ Vaikai supranta, kam skirtas ir kaip
kuriamas muziejus, kuo jis gali praturtinti
lankytojus;

+ apmasto, kokie daiktai, kuriniai ir kodel yra verti
eksponuoti muziejuje;

* reiskia savo mintis, sumanymus, pristato savo kuryba;

+ kalba klausantis kitiems, jspudzius perteikia
skirtingomis balso intonacijomis;

+ pakartoja, jei kas nors ko nors nesuprato, patikslina,
atsako j klausimus;

* nenukrypsta nuo pagrindines pasakojimo
minties;

* bando rasyti (raidemis, zenklais,
simboliais).

- domeésis, tyrines kulturos, meno objektus,
pasakos apie patirtus isgyvenimus, jspudzius
lankantis muzigjuose;

- tyrinés aplinka, rinks rupima informacija apie
kuriamus muziejaus eksponatus;

- elgsis atsakingai, nelies nepazjstamu, jtartiny jo
aplinkoje esanciy daiktu, atsirinks, ka galima ir ko
negalima nestis | grupe, patalpas ir pan.;

- kartu su draugais rupinsis savo aplinka, supras,
kad gera buti ir zaisti tvarkingoje aplinkoje;

- kalbédamiesi apie lankymosi muziejuje tvarka,
kurdami savo muziejaus lankymo taisykles, vaikai
aiskinsis ir skirs, kas yra tinkamas ir netinkamas
elgesys;

- rinkdami muziejui eksponatus, domésis
informacija apie savo aplinka (daiktus ir zmones);

+ kartu su draugais tvarkys ir praturtins aplinkag -
tarsis ir kurs grupéje muzieju;

- virtualiai apsilanke dailes muziejuje, aptars
matytus kurinius, kurs (pies, tapys ar pan.)
pasirinktu patikusiu budu;

- pasirinks ir derins tinkamas priemones
kUrybiniams muziejaus jrengimo ar sukurty ir
uzrasytu istoriju apipavidalinimo darbams atlikti;

+ pasinaudos savo ziniomis ir gebegjimais kuriant,
uzrasant ir pateikiant daikty istorijas;

+ pritaikys turimas zinias lankstinukui kurti;

- kuriant muziejaus daikty istorijas, reiksis laki
vaiko vaizduote, fantazija, laves ir isryskes jo
originalumas, gebejimas pateikti netradicines
id€jas;

+ gebés argumentuoti ir jtikinti kitus kuriamam
lankstinukui apie muziejy pasirinkti jo siuloma
daikto istorija, nuotrauka, iliustracijg ar kt.;

- analizuos galimas daiktu praeities versijas,
pasirinks ir susitelks j priimtiniausia sprendima;

- kurdamas savo istorija, remsis aiskiais kriterijais;

- atsirinks ir pagal poreikj naudosis skaitmeniniais
jrenginiais, kurdamas ar pristatydamas savo
sukurtas daikty istorijas.

ir kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - sukurti grupés
muzieju.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

pomegiai.

+ koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Muziejus grupgje”, .Ka papasakoty muziejaus
eksponatas?”, ,Kaip sukurti savo muzieju?* ar pan.);

+ kokj muzieju buty galima jkurti grupéje;
+ kokia vieta buty tinkama grupés muziejui;
+ kokias menines raiskos, IT ir kitas priemones galima naudoti
istorijai kurti ar pateikti;

+ kaip bus apibendrinama projekto veikla, medziaga (ekskursija
draugams, tevams, lankstinuko kurimas ar pan.);

+ susitarimai uzrasomi sudarant minciy zemélapj; idejas gali
teikti ir namiskiai.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikes: busimo
muziejaus eksponatu, pasirinktu (dailés, IT)
priemoniy lankstinukui apipavidalinti, garso

ar vaizdo jraso funkcijg turinciy
jrenginiy, fotoaparato.

4.

Projektiné vaiky veikla

+ Nusprendziama, koks muziejus bus * grupes
kuriamas (pvz., su grupées pavadinimu muziejuje
susijusiy daikty, vaiky ir jy seimos nariy kvieCiami apsilankyti
zaisluy, atvirukuy, atsSvaity, raSymo priemoniy Seimos nariai, kitu grupiu,
muziejus ar kt.); klasiy vaikai - kuriami kvietimai,

« tariamasi, kaip bus pavadintas jrengiamas reiaimE

muziejus; « vaikai-gidai pasakoja apie muziejaus
eksponatus sukurtas istorijas, rodo

. s - diskutuojama,
kita parengta medziaga;

kaip j muzieju

+ nusprendziama, kokie daiktai ir kodel bus
rodomi grupes muziejuje (kuo jie ypatingi,

reiksmingi, isskirtiniai, kodél verti buti muziejaus - fiksuojamos veiklos akimirkos, pritraukti daugiau
eksponatais); KUnaMmos galima surengti muziejaus lankytojuy (organizuoti
* siilomi pavadinimai eksponatams, grupeés MUCHEG PRl ek, renginius. edukacia irt. t)
sutartiniais Zenklais pazymima, kas muziejaus * kartu su vaikais numatoma,
ir kada ta daikta jsigijo, rado, lankymo kaip projektas bus tesiamas
atneseé ar pan.; taisykleés; * kuriama lauke (pvz., bus suorganizuota
- vaikai atsiliepimu knyga; j iSvyka j artimiausiag ar vaiku
pasirenka, kuriam Jja pagal isgales (raidemis, pasirinkta muzieju, paroda,
muziejaus eksponatui kurs zenklais, simboliais, piesiniais) amatininko dirbtuves
pasakojima, istorija - .Ka galetuy kiekvienas vaikas jraso savo ar pan.).
papasakoti...”; mintis;
* jraSomas garso ar vaizdo pasakojimas, * muziejaus eksponatai
kuriamas zodinis pasakojimas, rengiamas fotografuojami, pateikiami
vaidinimas, piesiama iliustracija ir pan.; virtualiojoje aplinkoje;
« vaikai visi kartu rengia reklaminj savo « vaikai skatinami lyginti jvairiu
grupes muziejaus lankstinuka - lankytu muzieju panasumus
parenka nuotraukas, sukuria trumpa ir skirtumus;

muziejaus pristatyma, jdeda keliu
daikty aprasymus irt. t;

Namiskiai pakvieCiami
padéti vaikams rinkti
eksponatus kuriamam
muziejui, suorganizuoti
iSvyka j muzieju,
drauge su vaiku palikti
muziejuje atsiliepima,
parengti ir atspausdinti
Norint padeti vaikams atrasti individualias domejimosi sritis, galima papasakoti apie keisCiausius muziejaus lankstinuka.
pasaulio muziejus (pvz., PieStuky muzieju Anglijoje, Velniu muzieju Kaune) ir pan.; galima daugiau

pasidometi vaikams skirtais muzigjais (pvz., Junibakenas - Astridos Lindgren muziejus Stokholme,

Zaisly muziejus ar Vaiky literattiros muziejus Vilniuje ir t. t.).

Pedagogas pasidomi, .ﬁ Taip pat pravartu susipazinti, kaip ekspoziciju lankyma
% muzigjai pritaiko vaikams, turintiems specialiuju ugdymosi

kuo naudinga vaikams
lankytis muziejuose, pvz.: s poreikiy, kaip Sia informacija pagal poreik| pritaikyti grupéje:
ik

Skatindamas dometis gimtuoju krastu,
pedagogas galety vaikams placiau papasakoti
apie jdomiausius Lietuvos muziegjus, pvz.:

Naudinga literatura: Jant, E. A., Haden, A., Uttal, D. H. & Babcock, E. (2014). Conversation and Object
Manipulation Influence Children’s Learning in a Museum. Child Development, 85 (5), 2029-2045.


https://www.muziejai.lt/Virtuali_galerija/Virtuali_galerija.lt.asp?id=9&name=Virtual%C5%ABs%20turai
https://www.schooleducationgateway.eu/lt/pub/viewpoints/experts/what-a-visit-to-a-museum-can-m.htm
https://vilniausgalerija.lt/2019/04/12/10-meno-ir-kulturos-erdviu-siulanciu-uzsiemimus-vaikams-su-negalia/
https://www.pamatyklietuvoje.lt/keliones/topai/muzieju-gidas-idomiausi-lietuvos-muziejai/59

Kodel projektas >
yra svarbus

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
1. projekto tikslas

Vaiky klausimais ar Po Kalédu, Naujujy metuy, vaiky gimtadieniy
domeéjimosi sritimis grjsta ar pan. su vaikais kalbamasi apie dovanas ir
intriga (objektas, situacija, stebuklus. Su vaikais pasikalbama apie tai, ar

staigmena ar pan.) juy seimy nariams dovanojamos knygos. Vaiky

AtsineSama lietuviu autores levos teiragjamgsi, g_aljie yra gir.dléje i stebu!«[g, AL .
Babilaités bezodé paveiksleliy clovaimele ezerky pavel el kgl BLIeiEr SR
knyga (Nelvienas® ar bet kuri kita perskaltytl, papasak_otl |storu“a gali b.et kUI.’IS pasa.ullo
turima didelé paveiksléliu knyga. valka§, nesyarbu, koklalka_Lba Jis kalbétu. DlskgtUOnga.
Vaikams pasakoma, kad e gallma "pfa.K?lb'”t"'. bezo_d_e k”y.g?' 2 t.Ok'a
skaitysime knyga, Taciau - knyga gali paqetl |§mokt| drasiai kalbeti. Aptariama,
[oje néra Zodziu! ko ir kaip mus moko knygos.

Kurdami pasakojimus pagal draugy sukurta
paveiksléliy knyga, vaikai turi galimybe laisvai
interpretuoti, kurti iSskirtine istorijg, buti
originalus;

pasakojimo, kalbéjimo gebéjimai pléetojasi ir
yra ugdomi individualiu tempu, atsizvelgiant
i vaiko galimybes;

- vaikai skatinami pastebéti 6
skirtingus dalykus, apibudinti
detales, vartoti jvairesnius,
reciau sutinkamus ar vartojamus
zodzius;

Idéjos, kurias
galima testi
+ Daikty istorijos;

ISklausomi vaiky pasakojimai, pasiulymai
ir kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - ,skaityti“

+ ,Lagamino paslaptys"; bezodes paveiksléliy

kuriant knyga ir pasakojima knygas.

pagal ja, suaktyveéja vaiko - .Vieno zaislo istorija”;

vaizduoté, kurybingumas, - vaidinimai pagal skaitytus karinius;

atsiskleidzia isgyvenimai, - scenarijaus karimas;

mintys, pomeégiai. 3

+ knygos ekranizacija (,Kaip knyga

tapo filmu®); Projekto planas ir

: . reikiamos priemonés
+ haiku kurimas. Lo .
Kartu su vaikais aptariama:

« koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz., .Mano

5- knyga®, .Paveiksleliu knyga“ ar ,Kaip skaityti bezode
Vaikuy pasiekimai - S KA I I Y I I knyga?");
atradimai - kokig tema, veikéja, vieta ar pan. kiekvienas rinksis kurdamas
+ Savo isgyvenimus, mintis, patirtj A4 savo knyga;

[SIESREIRES NS + kokias menines raiskos, IT ir kitas priemones norety naudoti
+ aiskiai, nuosekliai pasakoja apie tai, kas kurdami knygas;

pavaizduota bezodés knygos puslapiuose;

BEZODE
KNYGA?

+ kaip, kur ir kam bus pristatomos ir ,skaitomos" sukurtos knygos.
+ kalbedami pagal bezodeés knygos paveikslelius,
atsako | klausimus, patikslina, papildo istorija
smulkmenomis;

Susitarimai gali buti zymimi be zodziy - sutartiniais zenklais,
simboliais, piktogramomis - viename pasirinkto dydzio lape
(pasiulymus gali teikti ir namiskiai).

+ kalba israiskingai ir jtaigiai jvairiomis
intonacijomis, jterpia pauziu;

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes bezo-
dems knygoms kurti: IT priemoniu, jvairiy piesi-
mo priemoniu, audinio, siulu, saguy ir pan.,

+ diskutuoja, kalbasi apie sukurtas

knygas su draugais ir
suaugusiaisiais.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ prireikus papildomuy ziniy bezodei knygai kurti,
susiras reikiama informacija, priemones;

+ savais zodziais apibudins, kg mato draugu
sukurtose iliustracijose, atpazins, kad tai - ne
informaciniai kariniai;

+ supras, kad visos emocijos yra svarbios ir
reikalingos, ir kiekvieno kuriamose knygose
Jjos gali buti skirtingos, .skaitydamas” pasirinks
tinkama emocija;

« svarstys, kaip savo kuriama knyga galima suteikti
dziaugsmo sau ir kitiems;

+ kurdamas savo bezode knyga ar pasakojima
pagal draugu sukurtas bezodes knygas, veiks
laisvai, isradingai, karybiskai;

+ supras, kad kiti vaikai turi savo noru, ketinimu,
nuomoniy, nebutinai sutampanciy su jo -
nekritikuos kity darbu, toleruos kitokj poziurj;

+ apmastys is anksto, ka ir kaip kurs, apgalvos ir
pasirinks priemones, kuriy reikia sumanymui
jgyvendinti;

- rinksis mégstamas dailés technikas ir priemones
darbams iliustruoti;

- vaidins, improvizuos savo ir grupés draugu knygu
siuzetus;

- vykstant projektui vaikas remsis turimomis
Ziniomis apie knygas, jas pritaikys kurdamas
savaja;

- vaiko vaizduote pletosis kuriant savo knyga,
pateikiant netradicines id€jas, nejprastai
sprendziant problemas, kuriant siuzetus ir
.Skaitant” draugu sukurtas knygas;

- stipres gebéjimas jtikinti savo ideju
patrauklumu - suplanavus ir jgyvendinus mintis,
pristatyti bezodes knygos pasakojima, .skaityti*
patraukliai, jdomiai;

* jprasmins savo zinias ir patirtj apie knygas -
iliustruos, sukurs knygos virselj ir t. t., svarstys,
kaip sukurti kitiems ir sau jdomia knyga;

+ kurdamas bezodes knygas, domesis ir
informacijos ieskos internete;

+ naudosis tinkamais IT jrankiais ir programomis,
kurdamas knygas ar jas pristatydamas,
rengdamas medziaga apie vykusias veiklas.

4.
Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai sukuria savo individualias
bezodes knygas, jose .apgyvendina®
pasirinktus veikéjus, tuomet keiciasi
sukurtomis knygomis ir kuria istorijas,
,Skaito" draugu parasytas knygas laisvai
pasirinkta arba sutarta tema;

+ SU vaikais aptariama, kaip jie keisis
sukurtomis knygomis, interpretuos draugy
sukurtas knygas ir kurs pasakojimus
pagal jas, kaip galima kurti savo
knygos pasakojimo scenariju
(remtis girdetais kuriniais,
savo jspudziais ir t. t.);

+ vaikai
susitaria ir, jeigu
nori, pasirenka knygu
bendraautorius;

« aptariama, kaip jie pristatys

bezodes knygas (vaiko

ar jo draugo pasakojimas,

jrasytas istorijos variantas,
.TV reportazas”, interviu
ar pasakojimas veikegjo

lapomis, su lelémis ir
pan.);

| pagalba pedagogui

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas galety pasidometi bezodémis
knygomis (angliskai - silent / wordless books), nacionalineje Martyno
Mazvydo bibliotekoje laikoma bezodziu knygu kolekcija ir tarptauti-
niu IBBY projektu ,Bezodes knygos: is pasaulio j Lampeduzg ir atgal”.
Knygoms kurti galima pasinaudoti programele, pvz.:

pasidomeéti tarptautinio konkurso H

.Silent Book Contest’ nugaletojy darbais:  [a]a#

Kad geriau suprasty vaiku, kuriems sunku iSmokti skaityti, situacija,

knygoms suristi reikalingu medziaguy
ir kt.

+ vaikai
grupelémis ar
poromis susitaria, kaip
Jjie galétu kasdien papildyti jau
sukurta pasakojima, ji praplesti,
pratesti;

* surengia savo sukurtu bezodziy
paveiksléliy knygu paroda;

« kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz., bus kuriama
bendra bezode knyga - ant dideliu kartono
lapu, faneros ploksciu, lentu, medzio
trinkeliy, ant asfalto ir t. t., sukurtos
knygos pristatomos ir skaitomos
tevams, draugams, kitos
grupes vaikams.

Pasiulymai tévams

Tévai paprasomi padéti vaikams pasirinkti

medziagos knygoms kurti, padrasinti vaikus,

kuriant savo istorijas, pasakojimus; paskatinami,

: pakvieCiami dalyvauti ,skaitant® bezodes knygas,

r Jiems rekomenduojama patiems ,paskaityti* savo

: vaiko ar jo draugo sukurta knyga, dalyvaujant

visiems Seimos nariams sukurti savo seimos
bezode knyga, inicijuoti knygy dovanojimo akcija
(pvz., beglobiy vaiku organizacijoms ar kity
jstaigu, miestu, Saliu bendraamziams).

[=]arte[m]

pedagogams pravartu paskaityti Torgny Lindgren knyga .Dore Biblija".


https://bookcreator.com
https://silentbookcontest.com

« instrukciju jprastiems darbams kurimas;
« grupes taisykliu tobulinimas;
+ dienotvarkes sudarymas; 1 e

* garsus kurejai, iSradéjai ir ju

- ateities profesijos.

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai

« Pasirenka tikslius, tinkamus zodzius,
sgvokas savo minciai issakyti;

* nusako jvykiy seka;

« nurodymus formuluoja tiksliai, aiskiai, nuosekliai
ir suprantamai;

+ pagal savo galimybes uzraso sukurtas
instrukcijas (zodziais, piesiniais, zenklais,
simboliais ir pan.);

+ naudojasi skaitmenineémis priemonemis
bendraudami, rengdami ir
vykdydami instrukcijas,
nurodymus.

- kurdamas instrukcijas ir jas jgyvendindamas,
nurodys priezasties — padarinio rysj;

- kels hipotezes, numatys galimus jvykiu, veiksmu
padarinius - ,kas butu, jeigu...”;

+ lavins erdvinio mastymo gebéjimus;

- stiprins asmens ir aplinkos Svaros jgudzius,
kurdamas ir praktiskai taikydamas su Sia sritimi
susijusias instrukcijas;

- suvoks tiksliu nurodymu, instrukciju, taisykliu,
susitarimuy laikymosi svarba;

- iSreiks savo pozilrj, emocine reakcijg j visuotinius
pokycius, kai zmogu kai kuriose srityse keiCia
robotai;

- pripazins kitu zmoniy isskirtinuma, teise elgtis
savaip, priims kiekviena drauga (pvz., turintj
kalbos ir kalbéjimo sutrikimu) tokj, koks jis yra,
prireikus, pagelbes;

- jsikunys | pasirinkta vaidmen;j (pvz., roboto),
pasirinks ir estetiskai rodys kuno judesius,
mimika;

+ gebeés sukonkretinti savo sumanymus ir juos
perkelti j instrukcijas;

- apmastys savo patirtj, kurdamas instrukcijas apie
jau zinoma, iSmokta, isgyventa veiksma;

- gebeés pritaikyti turima informacija ir patirtj -
remsis ziniomis apie instrukcijas kurdamas
savasias;

+ stipres vaiko iniciatyvumo, veiklumo gebejimai,
imlumas naujovéems;

- kritiSkai analizuos informacija, pasirinks ir tiksliai
taikys tik ta, kurios reikia konkreciai instrukcijai
sukurti;

- iSbandydamas savo ir draugy sukurtas
instrukcijas, praktiskai jsitikins priezasties -
padarinio rysiu;

- kurdamas instrukcijas lavins algoritmavimo ir
programavimo jgudzius;

+ supras komandy (nurodymu) paskirtj atliekant
jvairias veiklas, veiksmus pagal sukurtas
instrukcijas.

Idejos, kurias
galima testi
* Prietaisy naudojimo instrukcijy
Sifravimas;

1

Vaiky klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)
Vaikams parodomi vaizdo jrasai,

kuriuose vaizduojama, kaip =5k

robotai pakeicia zmones atliekant
sudetingus darbus, pvz.

pVZ., raso.

o.

kdriniai;

Projektiné vaiky veikla
- ZiGrimas ir aptariamas filmu-

kas, kuriame rodoma, kaip tétis  [l¥=i=l
gamina mégstamus sumustinius 1‘&-,

[=

pagal vaiky parengtas instrukcijas:

Svarstoma, kodel hepavyko pagaminti paprasto
sumustinio (pateikti netikslus hurodymai,
vartojami netinkami zodziai, apibudinimai ir t. t.).

[=]ir

Py

fif)s

« vaiky
prasoma kaskart
aiskiai susitarti, kokie
reikalavimai bus taikomi
kuriamoms instrukcijoms (pvz., kad

instrukcija sudaryty ne daugiau kaip
10 zodziu), kad gaunantysis nurodymus
judéty tiksliai taip, kaip jam nurodoma;

« vaikai individualiai kuria instrukcijg

tam tikram veiksmui (pvz., kaip
palaistyti grupeje esancia gele,
parasyti lentoje nurodyta zodj
ar pan.) ir kartu iSbando,
kaip tai pavyksta;

arba atlieka jprastus
kasdienius darbus,

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Susikloscius situacijai, kai tenka paklausti ,Ar
girdejai, ka pasakiau?®, ,Ar tu mane supratai?”,
keliamas klausimas - kodel kartais taip sunku
suprasti vienam kitg? Pradedama diskutuoti, kodél
svarbu kalbeti tiksliai ir aiSkiai, kad kitas zmogus
mus teisingai suprastu. O ar mus suprasty robotai?
Jie nurodymus vykdo tiksliai pagal tai, kaip yra
suprogramuoti, ir atlieka tik tai, kas nurodyta. Robotai
gali atlikti uz mus daugelj darbu, taciau tam reikia
labai tiksliai suformuluoti nurodymus, instrukcijas.

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys ir kartu
su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - sukurti pasirinkto darbo
atlikimo instrukcija.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galetu buti projekto pavadinimas (pvz., .Instrukcijos
robotui®, ,Kaip parasyti instrukcijg robotui®, ,Ar mane suprastu
robotas?" ar pan.);

+ kad instrukcijas galima pateikti jvairiais budais (pasakoma zodziu,
daromi balso ar vaizdo jrasai, nupieSiama, pazymima simboliais,
parasomairt. t.);

« kokiomis IT priemonemis jie noréty ir galéetu naudotis;

« kaip ir kur bus iSbandomos, taikomos sukurtos instrukcijos (ju laikomasi
grupéje atliekant tam tikra darba, bandyma, dalijjamasi su jaunesniais
draugais, aiskinama ir rodoma jiems, Seimos nariams ir t. t).

Pasiulymus teikia ir namiskiai, zinantys, ka konkreciai reikéty iSmokti
vaikams, kokig instrukcija jie galétu sukurti (pvz., kaip issivalyti
dantis, kaip susitvarkyti savo kambarj, pasikloti lova ir pan.).

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu reikés: balso
jraSymo funkcija turinCiu jrenginiu (telefono,
diktofono, vaizdo kameros, jrasancios lentos

ir pan.), pagal galimybes naudojami
edukaciniai robotukai (Blue Bot,
Bee Bot ar pan.).

+ sudaromas
dazniausiai taikomy
komandy ,bankas",

tariamasi, kaip pakeisti
besikartojancius zodzius ir pan.;

« vyksta ,gyvas® programavimas -
vaikai ,jsikunija” ir tampa
robotais, atliekanciais draugo
nurodymus (pvz., kaip
nusiplauti rankas,
pastatyti boksta ir
t.t);

* pasirenkamas
darbas individualiai,
poromis ar grupelémis
ir tariamasi, kokiems
veiksmams atlikti vaikai
norety sukurti instrukcija
(pvz., kaip isplauti lekste,
padéti knyga j vieta,
nupiesti saule, zmogu
ir pan.);

+ vaikams
pasiuloma pasirinkti
veiklas su edukaciniais
robotukais ir kurti nurodymus, kur
ir kaip jie turi judeéti;

+ vaikai paskatinami kurti jau atlikty
bandymu, isbandytu zaidimu aprasymus -
instrukcijas (pvz., .Kaip atlikti bandyma®, .Kaip
zaisti zaidima" ar pan.);

+ kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke, pavyzdziui, bus
tesiamas gyvasis programavimas -
Jjudéjimas po teritorijg pagal draugo
sukurtg marsruta, nurodymus
(kiek zingsniu iki, pvz., lobio,
kokia kryptis).

Pedagogui labai svarbu buti pasirengusiam pokalbiui apie tarpusavio supratimo sunkumus, jautriai
reaguoti, jeigu grupéje ar aplinkoje yra mikciojanciy ar kitu kalbos ir kalbejimo sunkumu turinciu vaiku.
Verta pamastyti, kaip pagal gebejimus Siuos vaikus galima jtraukti j bendras veiklas, kokiu alternatyvu
Jjiems pasiulyti.

Naudinga pasidometi panasiu projektu apie tikslu instrukciju
vykdyma patirtimi (angl. Exact instructions challenge), pvz..

Pedagogui svarbu suprasti, kad vykstant Siam projektui labai pravartu bendradarbiauti su vaiko Seima,
siekiant ugdyti jo savarankiskuma, stiprinti kasdienio gyvenimo jgudzius ir kitas savybes, kuriy prireiks
tolimesniuose mokymosi etapuose. Kartu su tévais ar globegjais galima individualizuoti veiklas pagal
kiekvieno vaiko poreikius, pavyzdziui, tevai parengia instrukcija (,Kaip padengti stalg®, .Kaip pakloti
lova" ar pan.), o vaikas savarankiskai ar kartu su pedagogu bando tai atlikti. Arba vaikas gali parsinesti
namus pedagogo parengta instrukcija (,Kaip nusidrozti piestuka®, .Kaip parasyti laisSka draugui, Kaledu
Seneliui® ar pan.) ir tai atlikti namuose, su Seimos nariais.

Tevai paraginami

kartu su vaiku
namuose pasimokyti
programavimo: atlikti
bandyma, darba,
pazaisti zaidima ar pan.
pagal vaiky parengtas
instrukcijas.


https://www.youtube.com/watch?v=dj_fDCq-32s
https://www.youtube.com/watch?v=fjF2ALrdd5A,
https://www.youtube.com/watch?v=LvhsCmXF1xU,

https://www.youtube.com/watch?v=MZeyCeo0EZ4
https://www.youtube.com/watch?v=FN2RM-CHkuI

https://www.youtube.com/watch?v=FgVyeC5LXW8, https://www.youtube.com/watch?v=rbki4HR41-4
https://www.youtube.com/watch?v=5hqNi2S4rlM


1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

AtsineSama jvairiy jau panaudoty plastikiniy
maiseliu, jie netvarkingai sumetami j krtava.

Zilrimas vaizdo jrasas apie vandenyno tarsa, pvz.

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Artéjant Zemés dienai, Pasaulinei vandens
dienai su vaikais kalbamasi apie tai, kodel svarbu
iSsaugoti Svaria aplinka, gamta. Vaiku klausiama, kam

naudojami plastiko maiseliai, kur jie dingsta panaudojus;

kokios mintys, jausmai kyla matant uztersta vandenyna,
ar svarbi kiekvieno vaiko atsakomybeé uz pasaulj, kuriame
gyvename? Diskutuojama, kaip kiekvienas galime prisidéti
prie tarsSos mazinimo ir kaip galetume jspéti banginj apie

=

O]

pedagogas gali pasidometi jau parengtais
metodiniais patarimais del vaiky kalbos
ugdymo, pvz..

6. EM9AE
=

Idéjos, kurias
galima testi

« Kiti informacijos perteikimo

budai;
« T ir ju keliami pavojai;

* netikros, apgaulingos,

5- melagingos zinios (melagienos);

Vaiky pasiekimai - atradimai

+ Vaikai supranta ir geba paaiskinti gamtos,
ypac vandenynu, jury tarsos keliamus pavojus;

+ suzino apie nykstancius gyvunus, paaiskina, kas ken-
kia gyvunams ir nuo ko jie gali isnykti;

+ iSsako savo ir isSklauso kity nuomones, svarsto ir sprendzia
problemas;

« tariasi, dalijasi darbais ir aptaria, kaip pavyko juos atlikti;

+ pagal savo galias prisideda prie bendro kurybinio darbo - pla-
kato kurimo, bando rasyti;

* supranta ir paaiskina mokejimo skaityti ir rasyti privalumus,
teikiamas galimybes;

+ iSbando ir paaiskina, kad piesiniais, zenklais, raidemis gali-
ma perteikti savo mintis ir jausmus kitiems;

* knygose ar internete randa dominancia informaci-
ja. patys, kartu su draugu, pedagogo ar namis-
kiy padedami, ja skaito, aptaria, vertina ir
pristato kitiems.

- kurdamas plakata domesis pasirinktais gyvunais
(taip pat ir vandens), ples ir gilins zinias,
klausydamasis (skaitydamas), vartydamas knygas
ir ieSkodamas jose informacijos;

- jvardys, isreiks emocijas, kylancias dél kity
zmoniy netinkamo elgesio;

- supras aplinkos svaros jtaka zmoniy sveikatai;

- vaikai tarsis, kartu spres problemas, dirbs
grupeléemis kurdami bendra plakata;

- atskirs tinkama zmoniu elgesj nuo netinkamo;

- tarsis ir pasirinks daileés priemones plakatui kurti,
apipavidalinti;

- stebes kitu ir pristatys savo darbg, tam pasirinks
norima israiskos buda (vaidinimas, inscenizacija
ar pan.);

+ prisidés prie patalpos puosimo, dekoravimo juros
tematika;

- vykstant projektui pasirinkta uzduotj ar darba
vaikas planuos, atliks nuo sumanymo iki norimo
rezultato ir jo pristatymo kitiems, prisiims
atsakomybe uz savo veikla;

+ bandys ieskoti, suvokti, interpretuoti, sisteminti ir
grupuoti is jvairiy Saltiniy gauta informacija;

- pasitelks fantazija, kurdamas plakata stengsis
idéjas jgyvendinti j[domiai ir originaliai;

- stipres vaiko gebéjimas idéjas paversti veiksmais,
imlumas naujovems, drasa rizikuoti, gebéjimas
planuoti ir valdyti projektinius sumanymus, idejas,
siekiant savo ir projekto tiksly;

- rinkdamas informacija plakatui, atsirinks tai, kas
svarbiausia;

- supras, kad zinoma, perskaityta informacija
plakate reikia pateikti koncentruotai, trumpai,
vertins ir supras kiekvieno zodzio svarba;

- tikslingai ieskos informacijos plakatui kurti, ja
gretins, lygins, kritiskai vertins ir atsirinks;

+ pasirinks skaitmeninius jrenginius veikloms
fiksuoti.

* gyvunu (pvz., delfinu)
kalba.

Projektiné vaiky veikla
« Vaikai siulo, iSrenka ir uzraso banginio
varda;

+ visi kartu kuria grupes aplinka (juru, vandenynu
uzrasai, jura primenantys akcentai (vasara rinkti

akmenukai, kriauklés ir kt.);

+ knygose, internete iesSko informacijos apie jiems

» koks

jam gresiantj pavoju.

Tiketina, kad vaikai pasiulys eiti tvarkyti aplinka,
nenaudoti plastikiniy maiseliu, norés nuvykti prie
juros ir i$ pajurio surinkti siuksles. Isklausomi
vaiky pasakojimai, patirtys, pasiulymai ir kartu
su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - sukurti plakata del tarSos
zustanciam banginiui.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:

galéety buti projekto pavadinimas (pvz., .Kaip padéti
banginiui?”, ,Kaip parasyti zinute banginiui?®);

+ koks galety buti musuy jsivaizduojamo globojamo banginio
vardas, kokioje juroje ar vandenyne jis gyvena;

« kaip sukurti banginiui draugiska, palankia aplinka grupéje;

« kas ka veiks (rinks ir pristatys informacija apie aplinkos tarsa, jos
mazinima, vandens gyvunus, vaidins ir t. t); kas bus uz kg atsakingas;

« kaip ir kur rinks informacija, kaip bus pateikiamas galutinis rezultatas.

« Susitarimai uzrasomi ant banginio peleku, juros zvaigzdziu, juros
dumbliy ar kt., pasidarytu is nebereikalingo popieriaus ar kartono lakstu

Su vaikais

(pasitulymus teikti kvieCiami ir namiskiai).

aptariama, kokiu priemoniy reikes konkrecioms grupés

aplinkos ar vaidinimo dekoracijoms kurti (pieSimo priemoniu,
gamtines medziagos, melynos spalvos audinio, naudotu
daiktu, kliju, zirkliy ir pan.), informacijos paieskai ir

- vaikai

pristatymui (knygu, interneto, IT programeliu,
plansetiniy kompiuteriy ir kt.), plakatui kurti
(dideliy lapu - A1-A3 formato).

pasirenka
kitus budus ir formas,
kaip perspées banginj apie
gresiantj pavoju, kaip ir kokias

zinutes siys — kurs mini vaidinima,
imituos, pies, konstruos, fotografuos
ar pan.

patinkancius nykstancius gyvunus (pvz., Raudonojoje

knygoje), domisi, kas kenkia gyvunams ir nuo ko jie galli

isnykti;

* susitaria, kaip norety dirbti (poromis, grupelemis,

individualiai), kaip kiekvienas prisides prie plakato

karimo (darys uzrasus, parinks medziagos,
nuotrauky ir t. t);

« atrenka medziaga, kuria plakatus;

« veiklos fiksuojamos (fotografuojant,
darant vaizdo jrasus);

Pedagogui pravartu pamastyti, kaip j projekta jtraukti skirtingu gebégjimy vaikus,
kaip individualiai padeti turintiesiems raidos sutrikimy ar ugdymosi sunkumuy, kam

reikalinga ypatinga pagalba.

Jei vaikai itin domisi IT, turint
plansetinius kompiuterius ar
telefonus, veikloms pajvairinti
galima pasinaudoti atgyjanciu
paveiksléliy programélémis.

Naudinga
nuoroda
plakatams kurti,
nauju projektu
idegjos:

(=] Ai[u]

[Tty

(=] 5 %ea

Pedagogui vertéty pasidometi
pasaulinémis tendencijomis,
pvz., organizacijos
Greenpeace akcija pries
plastiko naudojima:

« atliekami bandymai su vandeniu
(kas vandenyje skesta, o kas

ne; kas vyksta su maiseliu
vandenyje ir pan.);

« plakatai
demonstruojami
parodoje, skirtoje Zemeés,
Vandens dienoms paminéti;

« kartu su vaikais numatoma, kaip
veiklos bus tesiamos lauke (pvz.,
vaikai gali dometis kitais pasirinktais
vandens gyvunais), jau atlikti darbai
pristatomi jaunesniems vaikams
(jiems rodomi plakatai, surasta
informacija, jie pakviecCiami j
grupe ir kt.).
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Téveliy prasoma teikti pasiulymus,

ka dar Sia tema vaikai galétu nuveikti.
Namuose galima aptarti, kaip Seima
galety prisideti prie gamtos tarsos
sumazinimo: pradéti rusiuoti (jei to dar
nedaro) Siuksles, paaiskinti vaikui, kodel
tai svarbu. Namiskiy paprasoma padeti
suorganizuoti iSvyka j spaustuve, kurioje
gaminami plakatai, ar atnesti plakatu
pavyzdziy, atkreipti vaiko demesj j
praeinant pastebétus plakatus, paskatinti
perskaityti ten parasytus zodzius.


https://www.youtube.com/watch?v=QHK2Zg5OibI

https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/kiti/patarimai_pedagogams.pdf
https://www.greenpeace.org/international/act/million-acts-of-blue/
https://www.artskills.com/

Kodel projektas
yra svarbus

Kurdami savo zodzius, kalba,
vaikai tyrinéja kalbos galimybes,
eksperimentuodami kalba, atspédami

nezinoma zodj is konteksto, jgyja daugiau

kalbiniy gebéjimu, zZiniu, ima pasitikéti
savo kalbinémis galiomis;

+ plétojasi gebéjimas sukonkretinti,
tobulinti savo sumanymus, juos
apibudinti ir papasakoti apie tai
draugams;

- lavéja kurybingumas, pasireiskiantis
lakia vaizduote, fantazija, originalumu -
nestandartiniu mastymu, gebéjimu
pateikti netradicines idéjas, turtinga
kalba.

Vaiky pasiekimai - atradimai

+ Vaikai supranta, kaip gimsta kalba,
kad ja galima kurti, sugalvojant nauju
zodziy;

+ eksperimentuoja, zaidzia su kalba, sugalvoja savo

zodzius, frazes;

« remdamiesi kontekstu atpazjsta nezinomo zodzio

reiksme;

* supranta ir jaucia, kaip svarbu parinkti tinkamus

zodzius ir frazes minciai isreiksti;

« kai kuriems zodziams pateikia sinonimu, antonimu;

« iSreiskia mintis zenklais, supranta, kad zenklai

skirti zmonéems susitarti, susikalbéti,
bendrauti;

* geba idéjas paversti
veiksmais.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ supras, kad jvairius eksperimentus galima atlikti ir
su zodziais, kalba;

- skirs tikrove nuo prasimanymo;

- jvardys vaizdinius, juos isreiks zodziais, piesiniais,
judesiais;

+ gerai jausis bendraudamas, kurdamas kartu,
palaikydamas draugiskus santykius su kitais;

- esant nuomoniy skirtumui, tinkamai reiks
emocijas, nuotaikas, jausmus, stengsis susilaikyti
nuo impulsyvaus elgesio;

- rodys iniciatyva, kvies kitus bendrai veikti;

+ paaiskins savo ketinimus, iSklausys kity
sumanymus, tarsis ir derins veiksmus, suvaldys
savo spontaniskus norus;

- fantazuos, ieskos naujy menines raiskos budy
planetai, kosminiam laivui ir kt. kurti;

+ pasirinks priemones, labiausiai tinkancias
sumanymui jgyvendinti;

+ pasitikes savo galiomis ir pritaikys jau turimas
zinias naujiems zodziams kurti;

+ lavés vaiko vaizduoté, intuicija, kai nejprastoje
situacijoje teks suprasti kitu sakomus sugalvotus
zodzius;

+ kuriant naujus zodzius reiksis nestandartinis

mastymas, laves gebéjimai pateikti netradicines
idéjas, nejprastai spresti problemas;

- stipres vaiko gebejimas idejas paversti veiksmais,
drasa rizikuoti, gebejimas planuoti ir valdyti
projektinius sumanymus, idejas, siekiant savo ir
projekto tiksly;

- analizuos kalbos raiskos, jos kurimo galimybes;

- bandys pagal konteksta pasirinkti labiausiai
tinkamas nezinomuy zodziy reiksmes;

+ naudosis skaitmeniniais jrenginiais fiksuodamas
jspudzius, kuriant ,Reportaza is kosmoso®.

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Uzduodamas intriguojantis
klausimas - kur dar tikrai néra
nukeliaves né vienas vaikas nei jo
artimieji? Visatos platumui ir dydziui
pajusti galima perziuréti ilmuka:

2.

Dalijimasis patirtimis;
vaiky id€jos ir sutartas
projekto tikslas

Po savaitgalio ar atostogu su vaikais
pasikalbama, kur jie yra keliave su tévais, grupes
draugais, kas ir kodel jiems labiausiai patiko,
speliojama, samprotaujama, kur néra lankesi nei jie,
nei ju artimieji. Sutarus, kad tikrai niekam néera teke
pabuvoti kosmose, mintimis keliaujama ir fantazuojama:
Jjeigu galéciau sukurti savo jsivaizduojama planeta, kaip ji
atrodytu, kas ten gyventu, kaip kalbety?

Su vaikais svarstoma, kaip kalbasi kity krastu zmones,

6 o zvereliai, pauksciai, zuvys. Teiraujamasi, gal kuris yra
' susikures savo kalbg?

Idéjos, kurias
galima testi

+ Judesiy, vaizdy, garsy kalba;
+ ktino kalba;

« virtualios, fantastines ekskursijos -
j praeit, j Laplandija ir t. t.;

- Zodis skriaudzia, zodis glaudzia";
« telegrama / laiskas / pastas;

« skirtingu Saliu skirtingos
kalbos.

KAIP

ISklausomi vaiky pasakojimai, pasiulymai
ir kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas — susikurti savo
.kosmine* kalba.

3

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Kosmine kalba®, .Mano planetos kalba“, ,Kaip susikurti

kosmine kalbg?");

* numatoma, kad bus stengiamasi kiek pakeisti, pritaikyti

SUSIKURTI
KOSMINE
KALBA?

aplinka, pagaminant .kosminiu® detaliu (iS5 nenaudojamu apvaliy
daikty, kamuoliy kuriami planety modeliai, kometos ir pan.) ir ja
papuosiant, pagal norus ir galimybes - persirengiama;

+ kas ka veiks; kas uz kg projekte bus atsakingas;

+ kokias menines raiskos, IT ir kitas priemones reikés naudoti

savo kurybai pristatyti;

« kur ir kaip bus apibendrinama projekto veikla, medziaga.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes: senu
laikrasciu, zurnalu, kity spausdinty Lleidiniu,
nenaudojamuy stalo zaidimy korteliy,

uzrasy, pieSimo, raSymo priemoniu,

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai fantazuoja, kuria savo
iSgalvota planeta, jos gyventojus, sugalvoja
Jiems pavadinimus, vardus, juos uzraso;

+ kuria savo planetos gyventoju ,kosmine kalbg™
eksperimentuoja su zodziais, iSkirpdami juos iS seny
leidiniy ar naudodami nereikalingas stalo zaidimy
detales, arba kuria naujus zodzius;

+ kuriami kosmoso objekty pavadinimai, zenklai ir pan.,

.kosmiskai* pervardijami aplinkoje esantys daiktai; - vaikams

skaitomos knygos
apie kosmosa, bandoma
atpazinti, nusakyti nezinomuy

* bandoma su draugais kalbeti savo sukurta
kosmine kalba;

« sugalvojama, kaip jdomiai pristatyti savo . ° . oo
kéerbaJ pasirenlfajmas bt]dpas i fgrma zodziy reikSmes remiantis kontekstu,

(vaidinimas, piesiniai, darbeliai ir aiskinamasi, ka is tikruju reiskia negirdéti
bt zodziai;
+i$ grupé€je turimuy medziagu konstruojamas
.kosminis laivas®, bendrai sugalvojamas ir
uzrasomas tinkamiausias jo pavadinimas,

« projekto veiklos fiksuojamos, sudedamos
j ilmuka ,Reportazas is kosmoso*, jis
rodomas tévams, jaunesniems
draugams;

| pagalba pedagogui

Pasirinkus projekto kryptj,
tikslinga pasidometi kalbos
zaidimais, eksperimentavimu
su kalba, pvz.

Vertety pasidometi isgalvotu zodziy
pakartojimo testu, kuris vaikams yra
zaidimas, o pedagogui - kalbos tyrimo K
metodas. Nuoroda j straipsnj apie tai:

O30
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Pravartu savo pastebéjimus aptarti su logopedu. Pedagogas galétuy praturtinti vaiku
Zinias, papasakodamas apie profesijas, susijusias su kosmoso tyringjimais ir tyrinétojais,
uzkariautojais ir pan., sudominti kalbedamas apie gyvunus kosmose (galima pasinaudoti
R. Cesiinienés, L. Cesiino knyga ,Mégintuvélis kosmose"). Naudinga paskaityti ar @
pasiklausyti jgarsinty knygu, pvz.. R. Serelytés ,Krakatukai kosmose", N. Niumano
.Kamiles ir Domo kosminiai nuotykiai*, elektronine knygos versija:

aplinka puosSiama kosmoso temos detalemis;

IT programeles reportazui

kurti.

« kartu
su vaikais
numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz., bus
susikuriamas ,kosminis laivas®,
Jjuo keliaujama po teritorija, lyg po
skirtingas planetas; savo sukurtos
kalbos zodziai bus pristatomi kity
grupiu vaikams ir pan.; prisimenami
zinomi kuriniai, susije su kosmosu,
visata, dangumi (pvz., .Dangus
gritiva®), suorganizuojami
.kosminio teatro”
pasirodymai).

Pasiulymai tévams

Tevai pakvieCiami prisidéti prie
jvairiu knygu apie kosmosa parodos
organizavimo, kosmines atributikos
kurimo, padéti is uzfiksuotu
projekto veiklu sumontuoti

filmuka ,Reportazas is kosmoso®.
Namuose visa Seima paskatinama
drauge imtis kurti vien namiskiams
suprantama .musy Seimos kalba®.


https://www.youtube.com/watch?v=DHdYig3Tbdc
https://www.teatimemonkeys.com/4-of-the-best-types-of-games-for-teaching-languages-to-kids/
https://bit.ly/2QHQ9Dy

https://naujasvardas.lt/knygos/kamiles-ir-domo-kosminiai-nuotykiai-romanas-ikimokyklinukams/

Kodel projektas

yra svarbus . >

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Artéjant iSdaigu, juoko ar melagiu dienai
(pasaulyje Svenciamos jvairios sventes),
su vaikais kalbamasi, kokie dalykai zmones
pralinksmina, kas dziugina vaikus, kaip suprasti,
kada yra linksminamasi, o kada jau Saipomasi i$
kito, ar gali mus pralinksminti knygos, veikejai,

Kuriant komiksus patiriamas
dvigubas - skaitymo ir raSymo
dziaugsmas;

Vaiky klausimais

ar domeéjimosi sritimis

grista intriga (objektas,
situacija, staigmena ar pan.)
| grupe atsineSama kuo daugiau
jvairiu komiksu knygeliu, vaikisky

leidiniu su komiksais (pvz.,

lietuviskiegji ,Pykstukas ir

+ kuriant savo personazus ir jy istorijas,
formuojasi ir reisSkiasi savitas vaiko
stilius, originalumas, sudaroma
galimybé saviraiskai;

6 Micius”, .Antulis Donaldas”, kalba, ar jie yra girdéje smagiy istoriju, klausesi
+ kuriant komiksus, sujungiama e k _ --ParS'Uk?St)C'Ukas Ir linksmy pasaky ir t. t,
: e : éjos, kurias ).
vaiky patirtis ir vaizduote. gaJlima testi ISklausomi vaiky pasakojimai, pasitlymai

ir kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - sukurti ir
pasakoti linksmas
istorijas.

+ Juoku pasakos;
* mjsles, minkles;
+ pajuokavimai, pamegdziojimai lietuviy
tautosakoje;
+ vaiky anekdotai;

+ komikso perkelimas j
skaitmeninj pasakojima,
knyga (angl. digital story

telling).

5 KAIP

Vaiky pasiekimai -

atradimai
+ Supranta ir paaiskina mokejimo skaityti

ir rasyti privalumus ir teikiamas galimybes;

« iSreiskia savo mintis piesiniais, simboliais,
zenklais;
« atpazjsta dauguma raidziu, komiksuose

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Komiksas", ,Linksmos istorijos”, .Kaip sukurti ir
papasakoti linksma istorijg?");

+ kokig tema, veikéja, vieta ir t. t. rinksis kiekviena pora
(komanda), kurdama savo komiksa;

+ kokias menines raiskos, IT ir kitas priemones norety
naudoti vaikai, kurdami komiksus;

« kaip, kur ir kam bus pristatoma kuryba.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes
komiksams kurti: jvairiu piesimo priemoniu,

perskaito pavienius zodzius;

* bando rasyti, kuria (kopijuoja, imituoja) veikéju

zodzius;
+ naudojasi IT ir jvairiomis programelemis
sumanymams jgyvendinti;

+ kurdami komiksus, ugdo
savo kurybinguma.

LINKSMA
ISTORIJA?

pagal poreikj - jvairiy konstravimo
medziagu, IT priemoniy ir
programeliy, skirty
komiksams kurti.

4. * turimy
Projektiné vaiky veikla komiksu knygeliy

. . . aroda papildoma savo
+ Surengiama turimy komiksy spukurtorri]isknygelémis
knygeliu paroda; '

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ komiksuose atskleis savo domejimosi sritj, remsis
ziniomis apie aplinka, pasirinktus objektus;
« vaikai imasi kitu smagiu kalbiniy veiklu,
pvz., zodziy zaidimy keiciant raides, rebusu,
Saradu, anagramu, pajuokavimu, ,liezuvelio
Sokio" (ypac aktualaus kalbos ir kalbgjimo
sutrikimy turintiems vaikams), pamegdziojimuy ir t. t.;

« kartu su vaikais vartomos ir
aptariamos komiksu knygelés, ziarimi
filmukai, pvz., kaip patiems is paprastu
figury sukurti komiksy veikejus:

+ perkurs ir savaip interpretuos aplinkoje
vykstancius reiskinius, procesus, atpazins ir
nurodys realius ir jsivaizduojamus dalykus;

+ pazins ir tinkamai isreiks emocijas, nuotaikas,

svar;tys, lfgip Savo kuriamg .komiksu galima ,. ar P ;ukgrtl * rengiami ,Linksmiausiu zodziy" rinkimai ar kuriamos
suteikti dziaugsmo sau ir kitiems; pivEld  Vvieta veikeju fantastinés istorijos, dalijamasi svajonémis;
EfARH  ZodZiams; ' '

- rodys draugiskumo zenklus (Sypsena, pritarimas,
palaikymas) ir tolerancija dél kitokiu draugu
gebéjimu, darbu, nuomoniu;

+ kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz., bus siuloma piesti
komiksus ant didesniy medziy lapu, Zieves,
tosies, parodyti kitiems savo sukurtus
komiksus, apsilankyti bibliotekoje ir
surasti ten leidiniy su komiksy
pavyzdziais).

issiaiSkinama, kad komiksas - tai jvykis ar istorija,
papasakota piesiniais;
+ komiksas
kuriamas pieSiant
paveiksléliy seka ir pagal
galimybes uzrasant veikéjy
- pakvies viena ar kelis vaikus bendrai kurti zodzius (jeigu reikia, su suaugusiujy
komiksus, paaiskins savo sumanymus, tarsis, pagalba);
derins veiksmus; - vaikams pasitiloma rinktis kita btda - i$
- laikysis susitarimu ir taisykliu, jaus atsakomybe uz lego detaliy ar kity konstravimo medziagu,
bendra darba; zaisly kurti istorijos epizodus, juos
nufotografuoti, o i nuotraukuy sudelioti
nuoseklia istorija;

- supras ir jaus riba, skiriancia pajuokavima nuo + vaikai pasirenka, kaip norety kurti
patyciy, atskirs, kas yra tinkamas ir netinkamas komiksus - poromis, grupelemis ar
elgesys; bendra visos grupées komiksa;

- atskirs, kurie komiksuy piesiniai yra sukurti Siais

laikais, kurie yra ankstesni; . . " . ,
_ S ‘ + komiksams jgarsinti pasinaudojama
+ komiksams kurti rinksis tinkamas, mégstamas IT, pasirenkamos jvairios

priemones, veiklas (pieSimas, konstravimas, programéles, pakeiciancios
maketavimas); balsus;

- siekdamas tikslo (sukurti komiksa) sujungs
turimas zinias ir gebéjimus;
+ kuriant komiksa pasireiks vaiko vaizduote,

netradicines idejos, drasa iSbandyti naujus
kUrybos budus;

| pagalba pedagogui Pasiulymai tévams
Tevai skatinami
prisideti, piesiant
komiksus, rengiant
komiksy paroda,
paraginami pasidalyti
su vaikais savo

patirtimi apie vaikystéje

Pedagogas pasidomi informacija apie komiksus,
pavyzdziui, geriausiomis vaikams skirtomis istorijjomis: &

+ kurdamas kartu su draugais, gebeés juos jtikinti
savo idé€jy originalumu, reikalingumu bendram :
komiksui: : patarimais, kaip piesti komiksus, specialistu poziuriu j komiksus (Tomas Mitkus,

, . . o Vaida Nedzinskaite-Mitké. Komiksai: pazink ir kurk. VGTU leidykla Technika, 2018.).
+ kurdamas komiksg numatys ir pateiks piesiniy

ar konstravimo darbuy seka, kurioje matysis

, Komiksy kurimas yra viena is vaiko
nuoseklumas;

Tikty paskaityti Oldricho Naudinga nuoroda

pazinimo ugdymo strategiju, minimy Syrovatkos knyga .Linksmos | svetaine, kurioje skaitytus komiksus.
+ vaizduojamuose darbuose ir pasakojimuose metodiniame leidinyje .Kaip padéti pasakos is rankoveés” (Vaga, galima rasti edukaciniu
atsispindés priezasties - padarinio rysio : vaikui, turinciam autizmo spektro 2007) ar pasiklausyti garso programu, skirty
supratimas; sutrikimy?®, 2019. jrasu: vaikams:

+ pasinaudos tinkamais IT jrankiais ir programomis,
kurdamas komiksus, jgarsindamas sukurtas
istorijas.



https://www.polygon.com/comics/2019/12/20/21029548/best-comics-for-kids-graphic-novels
http://pasakukampelis.eu/lt/pasakos/?Lietuviu-liaudies-pasakos/Linksmos-pasakos
https://www.khanacademy.org/kids?from=lohp
https://www.youtube.com/watch?v=1Nb_ZDvoWEg

https://www.youtube.com/watch?v=UVRBKja5fEk

Kodel projektas
yra svarbus

Doméjimasis knygomis skatina vaika
isitraukti j skaitymo procesa;

vaikai pajunta ir suvokia mokeéjimo
skaityti smaguma, privalumus,
teikiamas galimybes;

skaitant ir klausantis vis daugiau

ir jvairesniy kariniu, ugdomas
gebéjimas atpazinti teksto rusj
(eilérastis, pasaka, pazintinis tekstas
ir t. t.), ji suvokti, pajausti (nuotaika),
vertinti (mégstamos, jdomios,
informatyvios knygos);

vaikai mokosi bendradarbiaudami,
atlikdami uzduotis derina savo
veiksmus vieni su kitais, mokosi
isgirsti kitu nuomone.

5.

Vaiky pasiekimai - atradimai
+ Vaikai pristato, apibudina
meégstamiausias knygas, autorius,
argumentuoja savo pasirinkima;

+ nuosekliai pasakoja, kalba aiskiai, drasiai,
sklandziai, taisyklingai, diskutuoja apie knygas,
meégstamus veikejus, ju nuotykius;

- atidziai klausosi skaitomu tekstu, draugu
pasakojimu;

« Zino ir paaiskina, kas yra knygos virselis, puslapis,

autorius, iliustratorius;

« stipréja jJu motyvacija skaityti, mokytis;

prireikus - sutvarko.

0.

Idéjos, kurias

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

AtsineSama laisvalaikio pomegius
simbolizuojanciu daikty - géle,
meskere, knyga, virbalai, vaselis,
kamuolys, kupriné, ziuronai,
fotoaparatas ir t. t. Klausiama,
kokius laisvalaikio pomegius
simbolizuoja kiekvienas
daiktas.

galima testi
+ Skaitymas Seimos nariui, jaunesniam

draugui;

« Ziniy, informacijos perdavimo budai
(laikrastis, zurnalas, telefonas, internetas ir

kt.);

* rasto raida, rasmeny atsiradimas;

+ knygu namai - spaustuves, bibliotekos,

knygynai;

* knygu muges;

« uzsienio kalbos.

KAIP

SUSIMEDZIOTI"

IDOMIA

KNYGA?

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idejos ir sutartas
projekto tikslas

Po savaitgalio ar atostogu vyksta pokalbis
apie laisvalaikio veikla. Vaikuy klausiama,
kodel zmonés turi tokius skirtingus laisvalaikio
pomegius, veikla. Teiraujamasi, ka megsta
veikti laisvalaikiu ju Seimos nariai, jie patys. Ar
pazjsta zmoniuy, kuriems patinka skaityti knygas
ir taip leisti laisvalaikj? Svarstoma, kaip zmones
pasirenka knygas skaityti.

ISklausomi vaiku pasakojimai,
samprotavimai ir kartu su vaikais
sutariamas galimas projekto
tikslas - pristatyti pasirinkta
knyga.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:

« koks galétu buti projekto pavadinimas (,Jdomiausia
knyga", .Kaip ,susimedzioti* j[domig knyga?");

« kokie bus .medziokles” objektai (grupéje esancios ar is

namy atnestos knygos);

« kur, kaip ir kam bus skaitomos, pristatomos ,sumedziotos®

knygos;

« kaip elgtis su knygomis, ka daryti, jei pastebi, kad knyga
suplysusi, kur jkurdinti ,knygu remonto dirbtuves®, kokiu

priemoniy tam reikés.

Su vaikais aptariama, kad projektui reikés grupéje,
jstaigoje esanciy ar is namu atsinestu knygu, gali
prireikti jrasanciy jrenginiy (mikrofonu, diktofonu,

telefonu ir kt), fotoaparaty ar telefony su Sia
funkcija; .knygu remonto dirbtuvems*
reikés kliju, zirkliy, lipnios juostelés

ir pan.
Dalyvaudamas projekte, vaikas: Projektine vaiky veikla
+ Vaikai atlieka namiskiu, grupés
+ mokysis rinkti informacija is jvairiu saltiniy - draugu apklausa, kokia yra ju . vaikai

apie bibliotekos kurimo idejas - internete,
apie dominancius dalykus - enciklopedijose,
zinynuose irt. t;

meégstamiausia knyga;

* su vaikais aptariama, ka jiems reiskia jdomi

knyga, pagal ka renkames knyga;

paskatinami atlikti
apklausa, kokius laisvalaikio
pomegius turi ju Seimu nariai,

darzelio darbuotojai (apklausos
rezultatai apibendrinami ir pateikiami
diagrama);

- skaitys ir (ar) klausysis, domesis informaciniais

tekstals, mokysis juos skirti nuo groziniy « vaikai pasiskirsto grupelemis ir eina j biblioteka,

kita grupe ar specialiai iSdeliota knygu paroda
kitoje jstaigos erdveje ir surade parsinesa
.medziokles laimikj" - pasirinkta knyga;

+ gerai jausis bendraudamas, kartu su kitais

kurdamas biblioteka, pasirinks saugias + garso kuriniy klausymasis (kaip alternatyva,

kol vaikai neskaito patys ar jiems nepaskaito

priemones bibliotekai jrengti, saugiai dirbs;

- aiskinsis, kaip skaitymas padeda saugoti
sveikatg — mazinti ir riboti TV ir kompiuteriui
skiriama laika;

+ aiSkinamasi, kaip iki musu atkeliauja
knyga: kas ja raso, iliustruoja, sudeda
teksta ir iliustracijas j puslapius, kas

knyga redaguoja, spausdina,

- vaikai

suaugusieji);

« jrengiamos ,knygu remonto dirbtuves”;

« kartu su vaikais numatoma, kaip projektas bus
tesiamas lauke (pvz., lauke bus isdeliojamos
ar paslepiamos vaiky skaitytu, pristatytu,
megstamu knygu nuotraukos, ieSkoma
ir pirmieji rade gali rinktis, kokia
knyga bus skaitoma
grupegje).

platina; jiems patinkanciu
budu rengia knygu
pristatymus, reklamas (gali
daryti knygu nuotraukas, atsivesti ir
paprasyti apie knyga papasakoti Seimos
narj, patys pristatyti, vaidinti, nupiesti ir t. t.);

- susitelks bendrai veiklai, jgis pasitikéjimo ir, jeigu
reikes pagalbos dél bibliotekos jrengimo, kreipsis
j suaugusiuosius;

* savo jégomis, iSmone ir iSgalemis puos, jrengs
grupes erdves;

* su vaikais nutariama, kuriuo dienos
metu ir kiek laiko vyks garsusis skaitymas
(pedagogas ar kitas suauges savanoris skaito
vaikams), tylusis skaitymas (kiekvienas
vaikas leidzia laika su knyga);

« kurs bibliotekos erdve jsivaizduodamas,
fantazuodamas, parinkdamas tinkamas
medziagas;

+ ugdysis estetinj skonj, grozédamasis knygu
iliustracijomis;

+ vaikai pasiulo zaidimuy, kuriuos
zaidziant mimika ar judesiais
pavaizduojami ju megstamu

knygu personazai;

+ pasirinks priemones, kurios labiausiai tiks knygu
skirtuky idejoms, sumanymams jgyvendinti;

- ieskos informacijos, pritaikys patirtj ir turimas
Zinias apie nuosavos bibliotekos jkurima;

- dirbdami bendrai, vaikai mokysis vieni is kitu;

- ieSkant nauju sprendimuy, jrengiant biblioteka
arba pertvarkant jau turima, lavés kurybingumas;

+ sitlant naujai jrengti ar pertvarkyti esama
biblioteka, atsiras galimybiy pasireiksti vaiky

iniciatyvumui; | pagalba pedagogui

Pasitulymai tévams

- stiprés vaiko gebeéjimas idejas paversti veiksmais,
planuoti ir jgyvendinti sumanymus;

Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas pasigilina j knygos radimosi, jos gamybos istorija,
pasidomi pirmaja lietuviska knyga, paiesko jdomiu fakty apie knygas - didziausia ar
maziausig knyga pasaulyje, Lietuvoje. Vaikams pries miega galima leisti pasiklausyti garso
jrasu - jgarsintu pasaku, knygy istrauku.

Tevy paprasoma is hamu j grupe
atnesti su vaiku skaityta knygele,
prisijungti prie projekto namuose
perskaitant vaiko parsinesta
knygele, palydéti einant j iSvyka

ir t. t. Namiskiams labai svarbu
suprasti, kad ju pavyzdys, kai jie
patys skaito ar kalba apie knygas,
vaikui yra labai reikSmingas, nes tai jj
skatina domeétis knygomis.

« kritiSkai vertins surinktg informacija apie jvairias
bibliotekas, susitelks j sprendima - kaip ir ka
daryti, kad biblioteka pavyktu jrengti pagal savo

norus ir plana; Naudingos nuorodos j garso jrasus - jgarsintos pasakos, knygos:

+ naudosis IT ieSkodamas informacijos apie
bibliotekas, ju erdves, analizuos ir atrinks tai, kas
domina.

Em



https://www.youtube.com/watch?v=3ubCrJI6TyM
https://www.youtube.com/watch?v=bdBJWh871GA
https://zvaigzdele.lt/pasakos-vaikams
https://www.vaikams.lt/pasakos/audio-pasakos/

Kodel projektas 1.
yra Svarbus Vaiky klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)

Grupés centre, matomoje vietoje
sudedamos rietuves knygu. Vaikams
pasakoma, kad knygoms reikia
padeéti - jos neranda vietos, ir
mums teks jas .apgyvendinti®

) T ) savo grup€je, patogioje
« pajunta ir jsitikina, kad knyguy skaitymas vietoje,
teikia malonuma, dziaugsma, didina
optimizma ir pasitikéjima savimi,
saviverte; 6

+ Vaikai supranta, kad knygos yra draugai,
padedantys pazinti jdomius dalykus,
keliauti, patirti nuotykiu;

+ supranta, kad per knygas mes galime
dalytis jausmais, mintimis, ziniomis;

- jsitikina, kad knygos skatina geriau
suprasti, apgalvoti, palyginti, ieskoti
geriausio sprendimo;

Idejos, kurias
galima testi
« Garsines knygos;

* savo grupes bibliotekos skiriamojo

* patiria, kad skaitymas ugdo jausmus, >enklo (ekslibriso) kirimas:

padeda jveikti stresa;
* grupeés .Knygy Kaledos";

. §uprant§, kad k_nygos a.tverla s..avo tau’Fos + pasirinkto autoriaus knygu
ir pasaulio kulturos lobius, lavina skonj, savaite;

skatina dométis gera literatura. e

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai domisi knygomis, supranta, kad
tai — galimybe patirti nuotykiu, susipazinti su
nezinomais dalykais;

+ patys kuria savo grupes biblioteka, kurioje
.apgyvendina® pasirinktas ir (ar) savo kurtas
knygas;

+ paaiskina, kaip reikia elgtis su knygomis, susikuria
savo naudojimosi biblioteka taisykles;

+ gerbia ir saugo knygas, skaitoma vieta
pasizymi skirtuku;

+ pasakoja ir deklamuoja, seka
girdetas pasakas, mena mjsles,
patys kuria, improvizuoja.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai fantazuoja, kaip turéetu atrodyti
Jju svajoniy biblioteka, svajones vaizduoja
piesiniais, rengia planus, brezinius ir pan., veliau
jais papuosia jkurtg biblioteka;

- mokysis rinkti informacija is jvairiu saltiniy -
apie bibliotekos kurimo idéjas - internete,
apie dominancius dalykus - enciklopedijose,

zinynuose irt. t; o o . L.
* organizuojama isvyka j mokyklos ar viesaja

biblioteka;
« vaikai domisi, ieSko informacijos ir pagal poreikj, norus
ir galimybes pritaiko idéjas (i$ interneto) apie vaiky
bibliotekas, jsirengdami savaja;

- skaitys ir (ar) klausysis, domesis informaciniais
tekstais, mokysis juos skirti nuo groziniuy;

+ gerai jausis bendraudamas, kartu su kitais
kurdamas biblioteka, pasirinks saugias

priemones bibliotekai jrengti, saugiai dirbs; - i& grupéje esanciy baldu, daikty, priemoniy kuriama

- aiskinsis, kaip skaitymas padeda saugoti bibliotekos erdve;
sveikata — mazinti ir riboti TV ir kompiuteriui

skiriama laika: + vaikai tariasi, pagal kokius kriterijus délios

knygas j lentynas - pagal tema, dyd; ir
t. t. knygos atrenkamos, deliojamos,
tariamasi ir keiciama isdestymo
vieta, jeigu matoma, kad

* jrengtoje

- susitelks bendrai veiklai, jgis pasitikéjimo ir, jeigu
reikés pagalbos dél bibliotekos jrengimo, kreipsis
j suaugusiuosius;

* savo jegomis, iSmone ir iSgalémis puos, jrengs
grupes erdves;
- kurs bibliotekos erdve jsivaizduodamas,

fantazuodamas, parinkdamas tinkamas
medziagas;

- ugdysis estetinj skonj, grozédamasis knygu
iliustracijomis;

+ pasirinks priemones, kurios labiausiai tiks knygu
skirtuky idéjoms, sumanymams jgyvendinti;

- ieskos informacijos, pritaikys patirtj ir turimas
Zinias apie nuosavos bibliotekos jkurima;

- dirbdami bendrai, vaikai mokysis vieni is kitu;

- ieSkant naujy sprendimu, jrengiant biblioteka
arba pertvarkant jau turima, lavés kurybingumas;

+ situlant naujai jrengti ar pertvarkyti esama
biblioteka, atsiras galimybiy pasireiksti vaiky
iniciatyvumui;

apie skaitymo gebejimy Bz
ugdymo principus :
galima rasti Cia:

- stipres vaiko gebegjimas idéjas paversti veiksmais,
planuoti ir jgyvendinti sumanymus;

- kritiSkai vertins surinkta informacija apie jvairias
bibliotekas, susitelks j sprendima - kaip ir ka
daryti, kad biblioteka pavykty jrengti pagal savo
norus ir plana;

Galima parodyti jdomiy pasaulio vaiku biblioteky
pavyzdziu, graziausiu ar nejprasty biblioteku:

+ vaikams pasiuloma pasirinkti
Jjiems tinkancias priemones,
technika ir kurti knygu

bibliotekoje vaikai
susikuria sau patogias ir

= patrauklias, netradicines vietas
to reikia; skaityti (pvz.. perdazyta, dekoruota
seng kéde galima paversti autoriaus

vieta ar apversta apkloti audiniu,
pakabinti uzuolaida, audinj ar pan. ir

susikurti skaitymo palapine ir t. t.);

* bibliotekos erdvese vyksta
skaitymai, knygu pristatymai,
dalijamasi, apie ka vaikai maste,
svajojo, kai klauseési ar
skaité knyga;

Pedagogas galetu pasidometi skaitymo verte ir nauda vaiko asmenybes plétotei,
susipazinti su Siuolaikine skaitymo samprata, skaitymo gebéjimu ugdymo principais ir kt.:

naudingy idéju galima rasti knygoje .Zenkly AR
ir prasmiy pasaulis®. UPC, Vilnius. 2016:

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Apsilankius artimiausioje viesojoje bibliotekoje
arba artéjant Lietuvos biblioteky savaitei,
pradedamas pokalbis apie knygu .gyvenamaja”
vieta. Viena i$ ju yra biblioteka. Su vaikais aptariama,
kokiu taisykliu reikia laikytis lankantis bibliotekoje. Vaiku
klausiama, ar jie zino, kodéel zmoneés eina j biblioteka,
kam jiems to reikia, kokie renginiai organizuojami
bibliotekose, gal zino, kokia yra pagrindiné, didziausia
Lietuvos biblioteka? Su vaikais svarstoma, ar jmanoma
patiems jsirengti biblioteka grupéje ir kuo ji
praturtintu grupés gyvenima.

ISklausomi vaiky pasakojimai, pasiulymai
ir kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - patiems
jsirengti savo grupés
biblioteka.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:
« koks galety buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Biblioteka®, ,Kaip patiems jsirengti biblioteka?");

+ numatoma, kurioje grupes vietoje bus jrengiama biblioteka;
aptariama, ko reikia bibliotekoje (Sviesos, tylos, lentynu ir t. t);

* sprendziama, kokiu grupeje esamuy baldu, kokiy mobiliy priemoniy
prireiks (deziu, kedziu, pintiniy, audiniy ar pan.);

« tariamasi, kas délios knygas, darys uzrasus bibliotekai (galimi
vaidmenys - bibliotekininkas, knygyno darbuotojas ir t. t.);

« kokiomis IT bus naudojamasi ieSkant informacijos apie bibliotekas;

+ vaikai sitlo, kokias jprastas ar netradicines priemones rinktis
knygu skirtukams gaminti.

Susitarimai surasomi j ,projekto knyga® (sasiuvinj), ir Si
laikoma tevams ir vaikams prieinamoje aplinkoje.
Su vaikais aptariama, kokiuy priemoniy reikes:
pasirinkty priemoniy skirtukams gaminti,
priemoniy bibliotekai jkurti.

+ vaikai
kuria ar perkuria

girdetas arba skaitytas
istorijas, rengia ,veikéju muge”,
organizuoja poezijos popietes
(deklamuoja, skaito, kuria ir t. t.), rengia
vaidinimus, spektaklius pagal perskaitytas

knygasirt. t.

* rengiamos knygu parodos, pavyzdziui,
namuose esanciy vertingiausiy, seniausiy
knygu (namiskiai galetu ateiti pristatyti,
paskaityti), pirmuju vaiku perskaitytu knygu,
paciu vaiku sukurtu knygu ar pan.;

« susitariama,
kokiy taisykliy bus
laikomasi bibliotekoje, kuriamos

e taisykles ,Kaip elgtis bibliotekoje”;

* inicijuojami intensyvus knygu mainai:
vaikai atsinesa is hamu vieng ar kelias knygas,
sudeda j grupés biblioteka ir jomis naudojasi
kaip jprastos bibliotekos knygomis - perskaite
grazina ir pasiima norima kita;

« vaikai grupelemis ar individualiai kuria krepselius
knygoms nestis namo, juos dekoruoja, atskiroje
vietoje sudeda siulomas skaityti knygeles;

« kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke, pavyzdziui, jkuriant
.mobilig bibliotekg" (iSsirenkamos
norimos skaityti knygos ir jos
nesamos j lauka, gamtine
iSvyka).

Tevy paprasoma parodai atnesti
namuose esanciy seniausiy,
vertingiausiu knygu, padeti sukurti
grupes téevu edukaciniu knygu
biblioteka, keistis jomis, taip
parodant vaikui pagarba knygoms
ir doméjimasi jomis; tévai skatinami
prisijungti prie skaitymu vaiku
jrengtoje bibliotekoje (savanoriauti
skaitant vaikams), dalyvauti iSvykoje

Naudinga pasidometi jvairiu Svietimo jstaigu patirtimi knygu mainu projektuose ir

- naudosis IT ieSkodamas informacijos apie inicijuoti tokig skaitymo skatinimo jstaigoje akcija, j ja jtraukti priesmokyklinukus.
bibliotekas, ju erdves, analizuos ir atrinks tai, kas Ruosiantis projektui ir atsizvelgiant | poreikj, pedagogui pravartu pasidometi Lie-
domina. tuvos aklyju bibliotekos taktilineémis knygomis, su medziaga supazindinti vaikus:

j biblioteka.



https://www.readbrightly.com/cool-childrens-libraries-in-the-united-states/
https://www.youtube.com/watch?v=yKl4rLc1tK0
https://sodas.ugdome.lt/metodiniai-dokumentai/perziura/6404
https://www.smm.lt/uploads/documents/svietimas/kiti/patarimai_pedagogams.pdf

Stebiu, klausingju,
tyringju, pazjstu,
suprantu



Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai pazjsta Lietuvos istorija, jos
Zymiausias asmenybes;

vertina ir gerbia suaugusiujy patirtj
ir iSmintj;
- iesko informacijos jvairiuose
saltiniuose; domisi etnokulturiniais
regionais, virtualiai keliauja po
Lietuva. 6

Idéjos, kurias
galima testi
« Ekskursijos po Lietuva, aplankant
su istorinémis asmenybéemis
susijusias vietas (pvz., pilis, Signataru
namus, J. Basanaviciaus, V. Kudirkos,
broliy VileiSiy ir kt. paminklus Vilniuje)
irt. t;

« tikros arba virtualios iSvykos |
Lietuvos muziejus.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
« Jvardija keletg zymiausiy Lietuvos
asmenybiu, zino ju nuopelnus Lietuvai;
+ nurodo sektinus suaugusiuju gyvenimo
pavyzdzius;

« diskutuoja su draugais ir pedagogu, daro iSvadas;
* paaiskina Lietuvos etnokulturiniy regiony
savituma, isskirtinuma;

« jvairiais budais - piesiniu, plakatu,
inscenizacija - pristato patirtus jspudzius;
+ skai€iuoja, matuoja atstumus,
mokosi pazinti zemelap;.

4.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasituloma, padedant
suaugusiesiems, jvairiuose saltiniuose
ir jvairiais budais rinkti informacija apie
pasirinkta garsu zmogu (pasakojima jrasant
garso jrasymo jrenginiu ar nufilmuojant);

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

« jvardys, kas jam jdomu, ka nori veikti, iSvardys,
ka gali daryti pats, kur reikia suaugusiojo
pagalbos;

- dalysis mintimis, dalyvaus bendroje veikloje;

« jvardys sektinus suaugusiuju gyvenimo
pavyzdzius;

+ vertins ir gerbs suaugusiuju patirtj ir iSmintj;
+ brangins savo gimtine, jos tradicijas;
+ bus draugiskas ir toleruos kitokia nuomone;

- atlikdamas tam tikra veikla (pvz., bandydamas
nupiesti portreta), susikaups;

+ klausysis skaitomu tekstu, drasiai reiks mintis,
nuomone apie juos;

- domesis tarmemis, bandys kalbéti tarmiskai;
+ skirs raides nuo kity zenkly;

+ perskaitys miesty, miesteliy pavadinimus;

+ saugos knygas;

- drasiai jgyvendins savo kurybinius
sumanymus, improvizuos (vaidindamas,
piesdamas ir kt.);

- paaiskins, ka sukuré ir kodél pasirinko tok|
menines raiskos buda;

+ suvaidins situacijas is tautosakos kuriniy;

- surinktg informacija apie zymius zmones,
Lietuvos regionus bandys sisteminti,
klasifikuoti;

+ renkant medziaga apie naujus dalykus, plesis
ir jvaires vaiky akiratis;

+ drasiai jgyvendins sumanyma pasnekinti,
isSklausyti zymius, nusipelniusius zmones;

- suzinoje vietove, is kurios kile téevai ar seneliai,
Jja priskirs konkreCiam regionui;

+ supras, kad kiekviena gimine turi kilmes vieta;

+ pedagogo padedamas, naudosis
technologijomis, ieSkos informacijos.

KA ZINAU :
APIE ZYMIUS
LIETUVOS
ZMONES?

« remdamiesi surinkta informacija, vaikai gali
kurti plakatus arba organizuoti jrasu perklausas
ar perziuras;

+ vaikams pasiuloma pabandyti jiems
patrauklia dailés technika sukurti garsaus
zmogaus portreta (hesiekiama
pavaizduoti kuo tiksliau),
surengiama darbuy
paroda;

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta 2
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Grupeéje eksponuojami Lietuvos
zemelapis, Lietuvos veliavos (tautine
ir istorine), vietoviy herbai, atskiry
regiony tautiniy drabuziy paveikslai
ir kt. Su vaikais kalbamasi, kas
visa tai sigja, kas ka reiskia,
simbolizuoja.

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idejos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais diskutuojama apie tai, ka jie
isgirdo, kas buvo jdomu. Vaiku klausiama,
kokiu dar zymiu zmoniu, istoriniu asmenybiy
pavardziu jie yra girdéje, ka gero Sie zmones yra
nuveike, apie kurias zymias asmenybes jie norety
suzinoti daugiau. Vaikai pasiulo surinkti informacija
apie savo gyvenamojoje vietoveje gyvenusius (ar
gyvenancius) zymius zmones ir jg pristatyti grupeje.
Vaikai taip pat pasitlo nupiesti zymiu zmoniu,
istoriniy asmenybiu portretus. ISklausomi vaiky
pasakojimai, patirtys, pasiulymai ir kartu
Su jais sutariamas galimas projekto
tikslas - suzinoti daugiau apie
Zymiausius Lietuvos
Zmones.

Projekto planas ir
reikiamos priemoneés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galétu buti projekto pavadinimas
(pvz., .Ka zinau apie zymius Lietuvos
zmones?®, ,Kas garsina musy miesta?” ar

« kokias veiklas jie nores atlikti, kas uz ka bus
atsakingas vykdomame projekte.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu
reikés: popieriaus, guaso, spalvoty
piestuku, kompiuteriu, garso,
vaizdo jrasymo jrenginiu
ir kt.

* naudojantis
Google zemélapiais,
nustatoma, kokiu atstumu nuo
darzelio yra to zmogaus gimtine,
iSsiaiskinama, kiek laiko truktu nuvykti
ten automobiliu, kokie miesteliai ir miestai
butu pakeliui;

+ vaikai atkartoja, kuria tradicinio gyvenamojo
namo, tautinio kostiumo rasty, juosty,
prijuoscCiy detales;

+ aiskinamasi, is kokiu etnokulturiniy regionuy
« iSsiaiSkinama, kile vaiky tevai, seneliai;
kuriame
etnokulturiniame Lietuvos
regione gime pasirinktas zymus
Zmogus;

« tesiant projekta lauke, galima is
gamtines medziagos delioti
Lietuvos, jos regionu
konturus ir pan.

« ieSkoma informacijos apie
etnokulturinj regiona, kuriame gime,
gyveno ar gyvena pasirinkta asmenybé
(to regiono tarme, tautosaka, dainas,
architektura, tautodaile, aprangos,
buities rakandy ir t. t. savituma),

Jja gretina, lygina, iSsako savo
pastebégjimus;

| pagalba pedagogui Pasitulymai tévams
Pedagogas gali pasigilinti j Lietuvos regionu ypatumus,
Lietuvos valstybei svarbius faktus, istorija, pvz.:

| grupéje rengiama popiete galima pasikviesti garsiu
miestelio, regiono zmoniu.

Tévams pasiuloma pasikalbéti su
vaiku apie regiona, is kurio kile
Seimos nariai, Seimos tradicijas,
Seimos istorija, sviesuolius ir kt.

D. CebatariGnaite. Lietuvos zmonés. Alma Littera, 2008.


http://www.noriuzinoti.lt/lt/veidaknyge/60-visuomenes-veikejai/15-basanavicius-jonas
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Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai pazjsta gamta, mokosi ja
saugoti, gerbti ir puoseléti;

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

| grupe pedagogas atsinesa krepsj su
jvairiomis spalvotomis, reCiau matomomis
darzovémis ir vaisiais. Vaikai pakvieCiami
apziureti vaisius ir darzoves, su jais
pasikalbama apie tai, kur, ju manymu, Sios
darzovés ir vaisiai auga ir pan. Visi kartu
suplanuoja ir aplanko parduotuve ir
(arba) aptaria reklaminius maisto
parduotuviy lankstinukus.

atlikdami bandymus, augindami
augalus, ragaudami, matuodami,
sverdami, skai¢iuodami,
lygindami, tyrinéja gamta.

0.

Idéjos, kurias
galima testi
+ ISmaniosios technologijos,
palengvinancios vertikalaus
darzo priezitra (dregmes
matuokliai, apsvietimo davikliai ir
pan.);

+ isvyka j konservy fabrika;

« iSvyka j netoliese
esantj uk|.

KAS YRA

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Vaikai dalijasi patirtimi, kokius vaisius ir
darzoves jie pazjsta, papasakoja, kurias darzoves
ir vaisius labiausiai megsta, kas auga ju sode ar

darze, kur ir kaip zmoneés augina darzoves, vaisius.

Vaikams pasiuloma grupe€je pasisodinti darzoviy
ar kieme - vaismedziy ir stebéti, kaip jie auga.
Aiskinamasi, kas auga greiciausiai, ka paprasciausia
uzauginti. ISsiaiskinama, kad lengviausia butu
auginti ankstines darzoves, tik reikes sugalvoti,
kur jas auginti. ISklausomi vaiky siulymai ir
kartu su jais sutariamas galimas projekto
tikslas - grupéje jsirengti kabant;j
darza.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galetu buti projekto pavadinimas (pvz., .Kaip auga
darzoves?®, ,Ar iSaugs pupelés grupeje?”, .Kas yra ,kabantis
darzas"?" ar pan.);

« kokias darzoves jie galétu auginti grupeje, kas padés jrengti darzo
konstrukcijg ir kt.

« Kartu su vaikais nutariama, kokiy priemoniy reikés projektui:

Vaiky pasiekimai -
atradimai

+ Vaikai domisi ir savarankiskai
ar suaugusiuju padedami augina

« vertikaliam darzui grupéje - kabanciu, vertikaliy konstrukciju (pavyzdziy
pateikta skyriuje .| pagalba pedagogui®), jvairiy veisliu zirniu, pupeliy,
dirvozemio, laistytuvo;

JKABANTIS
DARZAS"?

+ sekloms daiginti ir vaizdui fiksuoti - skaidraus indo, vandens kristalu,
fotoaparato, telefono ar plansetés, stovo fotografavimui;

augalus;

+ paaiskina, kaip auginamos darzoves,
kas yra ,kabantis darzas";
+ pasakoja apie ankstiniu augaly
auginima ir prieziurg;
« nurodo, kur pritaikys jgyta
patirtj.

Projektiné vaiky veikla

+ Vaikams pasiuloma ;
paziuréti ilma apie
fotosinteze, pvz.:

« susiskirscius j komandas, galima atlikti
kelis eksperimentus su pupeléemis ir zirniais:
Jjuos galima pasverti sausus ir iSmirkytus; virti
brinkintas ir nebrinkintas pupeles ir zirnius,
palyginti ju virimo trukme, juos ragauti;

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

- vykdydamas projekta .Kas yra ,kabantis
darzas™?", pagarbiai, isSreikSdamas palankuma

bendraus su grupes vaikais; « vaikai kartu su pedagogu diskutuoja, ko

reikia, kad augalas geriau augtu (Sviesos,
dregmes), tada tariasi ir nusprendzia,
kur grupeje bus tinkamiausia jrengti
kabantj darza, kokia bus jo
konstrukcija, koks
dydis;

- susitelks | darzoviy seja, auginima, islaikys
déemes;j, susidures su sunkumais - nepasiduos;

+ paaiskins, kam sejant darzoves reikalingos
taisykles ir susitarimai;

+ augindami zirnius ir pupeles, vaikai dirbs
grupelemis;

- baiges darba, susitvarkys darbo vieta;

« zilrédamas filmus, klausydamasis pedagogo
pasakojimo, tam tikra laika gebés sukaupti
démes;;

- domésis sveika mityba, diskutuos, ar

pakankamai valgo darzoviy, kodel sveika valgyti
ankstines darzoves;

- atidziai klausysis draugo, pedagogo pasakojimu
apie darzoves, dalyvaus grupes diskusijose;

- stebédamas pupelés ar zirnio augima, aiskiai,
nuosekliai apibudins pokycius ir pastebejimus,
pristatys juos kitiems;

+ pasirinkta technika kurs darzovés muliaza,
koliaza;

* uzbaigs pradéta darba; | pagalba pedagogui

- pratinsis atlikti pareigas;

+ svarstys apie vertikalaus darzo jrengimo
galimybes, konstrukcija ir pan.;

- sitlys ideju, ka ir kaip dar galima auginti,

: L interesus.
konstruoti, stebeti;

- stebés, kaip auga darzovés bendromis Naudingos nuorodos:
pastangomis jrengtame darze;

- aptars nauja patirtj, bandys ja pavaizduoti

plakatu; .Telebimbam®,
+ vykstant projektui naudosis IT augimo ciklui dainele ,Pupa®

stebéti, fiksuoti.

pareigomis ir darbais:
vieni vaikai priberia dirvozemio
j lovelius, séja darzoves, jas
laisto, kiti —
j skaidriame inde esancius kristalus. Su
vaikais aptariama, kaip butu galima stebeti
ir fiksuoti Siame inde dygstancius daigus (pvz.,
fiksuoti fotoaparatu; juos fotografuoti daznai ir iS
to paties tasko). IS sumontuoty nuotrauky sukurtg
filma galima jgarsinti;

* vaikai, pasirinke jvairias medziagas ir R R 1, .
rankdarbiy technikas, kuria pasirinktos I A
darzovés muliazus, koliazus ar pan.; -

Pedagogai pakviecia vaikus iSsakyti savo mintis, parenka ir pasiulo vaikams nesudétingu
patirtiniy uzduoteéliy, padésianciu geriau pazinti darzoves.

Projektas palankus j veikla jtraukti visus vaikus, atsizvelgiant j ju gebéjimus, polinkius,

A.van Saan. Eksperimentai kiekvienai dienai. Pavasaris. Sviesa, 2016.

+ kurybiniams darbams - veltinio, vilnos vélimui, muilo, sintetines
vilnos, spalvoto popieriaus, plastilino, modelino, akriliniy dazy ar
guaso, zirkliy, kliju (sausu ar lipalo), popieriaus lapu, spalvoty
piestuku, liniuoCiu, svarstykliu, rasikliu, reklaminiy
lankstinuku;

* receptams isbandyti - elektrines
plyteles, puodu, kiaurasamcio.

* vaikams
pasiuloma sukurti
plakatg apie pasirinkty
darzoviy augimo cikla;

* projekto pabaigoje su vaikais
organizuojama nuotrauky filmo apie
augintas darzoves perzilra, jvairiomis
rankdarbiy technikomis sukurty darbeliy
paroda, recepty is ankstiniy darzoviy
pristatymas, ju iSbandymas ir ragavimas;

« kartu su vaikais numatoma, kaip
projektas bus tesiamas lauke
(pvz., jrengiant Siltnamj, mini

* pasidalijama darza, alpinariuma).

sodina pupeles ar zirnius

\ g e T
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« vaikai klausosi pasakos apie pupa,
augancia iki dangaus, klausosi
dainu, lopsiniy ir pan.;

Pasiulymai tévams

Namiskiams pasiuloma kartu su
vaiku paieskoti informacijos apie
darzoviy atsiradima Lietuvoje, ju
jvairove, auginimo salygas, issivirti
zirniy (pupeliy) sriubos, kosés ar
pasigaminti kitg patiekala. Grupeéje
tévai padeda jrengti kabancio
darzo konstrukcijas, kartu su vaiku
apsilanko seklu parduotuveje,
apziuri ankstiniy darzoviy seklu
pakuotes, kartu pagamina ir atnesa
paragauti patiekalo is ankstiniu
darzoviu.

sulétinti vaizdai, kaip EHE

pasiséja augalai: el ide



https://www.youtube.com/watch?v=VwCptVuLIDs

https://www.youtube.com/watch?v=pg92cspLy0I, https://www.youtube.com/watch?v=w77zPAtVTuI

https://www.youtube.com/watch?v=wOIHzl2h9a8
https://www.1millionwomen.com.au/blog/vertical-gardens-inspiration/
https://www.youtube.com/watch?v=yHVhM-pLRXk
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Kodel projektas
yra svarbus 1.

Vaiky klausimais ar

Vaikai tobulina pazinimo kompetencija, domeéjimosi sritimis grjsta
dirbdami projektiniu metodu; intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.) 2.

patiria atradimo ir pazinimo dziaugsma; e .

. ) . A . Grupeéje isdéliojami jvairiu formy ir spalvy
supranta, kad kiekvienas gali tyrineti ir kurti; Faislai, mobiliis baldai ir pan. Pedagogas
pradeda projekta, pasiulydamas vaikams

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas

. §u_pra_nta, kad m.o_kytls _mat_ematlk_os g.allvr_na e inube, Saule i Ml o “prclajek.to. tI.kSlaSl
Zzaismingai ir jvairiais budais - regint, liecCiant, L o . o Vaikai dalijasi patirtimi, kokias formas,
lipdant, karpant, gaminant maista ir t. t.; FREIUEIUS (L), S vEllels pesl Elberma sipe il geometrines figlras, spalvas mato aplink

’ ’ ’ kokie veikejai jame vaizduojami. j ka jie panasus save. Tyringja, kokiy formy ir spalvy yra
mokosi dirbti kartu su komanda, iSmoksta savo ff’émak kik'udforpu yra S'fi(UQ"“'a[LSEQ'f?" baldai, zaislai, knygos, kiti grupés daiktai.
iSklausvti kito nuomone ir susitarti. aclgzae - RONILICARICIMIEIEIRaRRESICRE O Visi kartu fantazuoja, kaip vykdys projekta.

y © (eigu reikia, filmukas perziurimas dar karta, Svarsto, kaip pavaizduos rastas geometrines

sustabdant kadrus ir ieSkant geometriniy fighras: gal pies, braizys, lipdys, karpys,
formu). kokie gamtos reiskiniai buvo o gal keps jvairiy formuy sausainius.
6 minimi filme. ISklausomi vaiku pasitlymai ir kartu

sutariamas galimas projekto

Idejos, kurias tikslas - iSsikepti ménulj.

galima testi

» Menulio ir Saules
uztemimai;

« kometos, planetos ir ju

palydovai: $| \3
« jvairiy statiniy '

formos.

5 ' «
Vaiky pasiekimai -
= ISKEPTI
+ Vaikai skiria ir pavadina
pagrindines geometrines figuras; [ | 7
MENUL]J:

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariamas projekto
pavadinimas (pvz., .Kokios formos mus supa?”,
Kaip iskepti menulj?" ar kt.).

Susitariama, kas pasirtpins kepti skirta tesla (arba
plastilinu, modelinu ar pan.), kas ir kokias veiklas vykdys, kaip
bus pristatomi projekto rezultatai, kokiomis IT priemonémis
bus naudojamasi jam rengti ir kt.

Numatomos reikiamos priemoneés: zirkles, spalvotas popierius,
guasas, piestukai, modelinas, plastilinas, vaivorykstés spalvy
siulai, fotografuojantys jrenginiai (fotoaparatai, telefonai,
plansetiniai kompiuteriai ir pan.), orkaite (galima pasinaudoti
darzelio virtuveje jrengta orkaite), sviestinis popierius,
stikline ar kita apvali formelég, peilis, Sakuté, indas
kiausinio plakiniui, konditerinis teptukas, kepimo
skarda, lekstutés sausainiams patiekti, sausainiu
tesla (gali buti bemielé sluoksniuota arba
paciy pasigaminta trapi tesla),
cukrus, kiausiniai.

+ nurodo, kuo panasios ir kuo skiriasi
geometrinés figuros, jas grupuoja,
klasifikuoja, skaicCiuoja;

- tyringja; savais zodziais
paaiskina savo pastebégjimus
ir juslinius potyrius.

4.

Projektiné vaiky veikla

+ Vaikams pasiuloma paieskoti ir . vaikams
jvardyti grupes aplinkoje esancias jvairias pasitloma i$
Dalyvaudamas projekte, vaikas: geometrines figuras, jas nufotografuoti, vaisiy, darzoviy pjaustyti
sugrupuoti, suskaiciuoti, kuriy rado daugiausia ir jvairias geometrines figlras:
+ atlikdamas komandines uzduotis, vaikas maziausiai; antspauduoti, pavyzdziui, is
bendraus su draugais; - kepami sausainiai .dangaus kinai*; kiekvienas vaikas bulviy pagamintomis formomis, kurti
- tarsis del bendry sprendimu, kartu spres gauna po bemielés teslos lapelj; aptariama, kokia tai geometrinius ornamentus;
igkilusius sunkumus: figura ir kas butu, jei ja perpjautume skersai (2 trikampiai), - pagal pasaka .Saulé ir Ménulis" kuriamas
o o Jjeigu per puse (du staciakampiai); stikline ar kita formele vaidinimas, parinkus pasakai tinkama muzika;
» Ziiredamas filma, kepdamas sausainius, _ formuojami sausainiai (skrituliai, panasis j pilnatj; vienas L o L
konstruodamas tam tikra laika gebes sukaupti skritulys dalijamas pusiau j du pusskritulius ir iseina > el pes @iinem b GEemeiy g
démesi; delgia” ir ,priespilnis”). galima formuoti ir kitu formu e e RTEEnLE AR SLgs o
- atskirs, kuriuos maisto produktus valgyti sveika, sausainius - zvaigzdes, nurodant, kiek kampy . |eamisepj(\;2 flgltr;ﬁurzéztgg T]E?)f r:&ig: °
o kuriuos reikety riboti; jos turi - penkis, Sesis ir pan. (jeigu nera o pet ; t i grat d' _
o _ o N o galimybés issikepti orkaitéje, geometrines * atvesusius pristatyt grupes draugams. i
* saugiai elgsis su jrankiais, buities prietaisais, figlras galima gaminti is druskines sausainius galima * 1S
susitvarkys savo darbo vieta; teslos, plastilino, modelino, dekoruoti; spaM.)tu )
e . N Y - . C . geometriniy figury
- atidZiai klausysis draugo, pedagogo pasakojimuy molio); + vaikai skatinami apibudinti sausainiu ant didelio lapo ar grindy
apie dangags kanus, quluos rupimus klausimus, ) kyapa (ir pasikall?éti, kokiu_s dar kyapgs sl e, Ialdnet,
pasakos apie savo patirtj; Jie zino), temperatura (kada jau galima juos

laivai ar kt., skaiCiuojama,
kelios geometrinés figlros
pritaikytos;

+ kurs jvairiu kurybiniu darbu pavadinimus; Iesi) sicieiue gru.pL.JoltL k'elk' 4 et
sausaineliy yra;
- domeésis knygomis, jose ieskos informacijos apie

_ . - - Zilrimas filmukas ,Ménulis, Ménulio fazes
dangaus kunus, geometrines figuras;

* projektas tesiamas lauke,
ir Saulés uztemimas®, aptariamos Menulio Pro) 5

ieskant jvairiy formy

- kurs kompozicijas i§ geometriniy figiru, jas fazes (priespilnis, pilnatis, delcia, jaunatis), aplinkoje.
pavadins ir pristatys draugams; aiskinamasi, nuo ko jos priklauso,
+ pagal pasaka kurs vaidinima, iliustruos pasaka pasfirpo_kolma, k_aip atskirti d_el(:ia nvo
Kure ormamentus. ' ' priespilnio (pridejus pagaliuka prie
' Ménulio vidurio ar sono: jei iseina
- suplanuos veiklos eiliskuma - kada keps, puos raide .p" - priespilnis, jei
sausainius, kokias figuras sugalvos ir kt., numatys, .d" - delCia);
ka dar norety nuveikti;
+ matematikos mokysis zaismingai ir jvairiais
budais - zilredamas, liesdamas, lipdydamas, . : . _
karpydamas, gamindamas maista ir t. t.; | pagalba pedagogui : Pasialymai tevams
- rinksis veiklos priemones; : Pedagogui vertéetu pasidomeéti programomis, skirtomis iSmaniesiems jrenginiams, dangaus : Tevams pasiuloma dalyvauti
. . o L - : kGnams - zvaigzdems, kometoms ir kt. - nagrinéti (pvz., ,Night Sky", ,Solar Walk" ir pan.). : bendrose projekto veiklose - kepant
- ieskos ir ras originaliy sprendiniy vaidindamas, : . ) - .
piesdamas ir kt. . : ir ragaujant sausainius, prlstatant
Naudingos nuorodos: : darbus. Namuose kartu su vaiku
- formuojant sausainius, déliojant sugalvota figura, : =]; : ieSkoma artimoje aplinkoje esanciu
stiprés vaiko gebéjimas sumanymus paversti Filmas .Ménulis, Ménulio fazés ir Saulés uztemimas”  HzES geometriniy figuru, uzrasomi
veiksmais; : : mociuciu ar mamy megstamuy
. pritaikys patirtj ir Zinias apie geometrines figtras R. Kerrod. Zvilgsnis j zvaigzdes. Misy knyga, 2016. sausainiy receptai, kepama,
: 500 klausimuy ir atsakymu. Enciklopedija vaikams. Debesu ganyklos, 2016 : atsineSama j grupe pavaisinti vaikus.

dangaus kunus, numatys galimus sprendimus, is

g . SO M. Janusauskiene, M. Kacinskaite, K. Rimkute. Smagios uzduotys vaikams. Debesy
keleto pasirinks tinkamiausia;

: ganyklos, 2019.
- ieskos informacijos, fotografuos ir kt. : Ingrida Zumbrickaite. Mano didzioji uzduociy knyga. Debesuy ganyklos, 2018.


https://www.youtube.com/watch?v=TtIJrccmXNM

https://www.youtube.com/watch?v=hf91T1_vrKU

Kodel projektas 1
yra SVa I‘bus Vaiky klausimais ar

domeéjimosi sritimis grjsta 2
- Vaikai supranta, kokie jrankiai ir prietaisai intriga (objektas, situacija,

tinkamiausi informacijai apie Zmones, gamta, staigmena ar pan.)
Pedagogas | grupe atsinesa jvairiy matavimo

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas

daiktus, kulturos objektus rinkti ir tyrineti; jrankiy ir prietaisu, skirtingos talpos stiklainiu, skirtingo o prOJektoltlkslas . .
- tyrinédami pazjsta artimoje aplinkoje esanéius tlrio sausainiy, dziovinty vaisiu, riesuty pakuociy, Sli vaikais ka&bamas' apie F“atjv'mo V'enetrs' .

: : : : g jvairiu dydziu vandens ar sul€iy talpu ir kt. Vaikams PSRz, IFEINISILE el IS LS WEln el Mk O,
dalktu§, J}J()_S l.ygma: r)urod(-) dall.(t_lf! pa%_k".’tl' pasitloma $ias pakuotes sudélioti taip, kaip jie nori, ir sverti. Jvardijami matavimo jrankiai, esantys grupéje
matuoja ju ilgi, aukstj, svorj, patiria pazinimo paaiskinti, kodél taip sudéjo. Talpas bandoma ismatuoti, ir vaiky atsinesti is namuy. Aptariami senoveéje taikyti
dziaugsma; pridedant pirstukus ar delniukus, taip pat matuojama ir matavimo vienetai; jvardijami ir aptariami vaikams zinomi

. . o _ liniuotémis, gauti matavimo rezultatai palyginami. ilgio, tario, svorio, laiko, temperatlros, informacijos

+ suzino apie Siuolaikinius matavimo , ._ . . matavimo vienetai. Vaikai susidomi senoviniais matavimo
prietaisus ir juos iSbando; 6 Va'iastrizii'rﬂ(;{;;%‘i‘igﬂg&ggg{;ﬁ;iﬁke : vienetais ir pasitlo pasisverti, issimatuoti tgj, pamatuoti
' kambario ar lauko temperatlra, suzinoti, kiek sriubos
- rezultatus apibendrina, atradimais doi k . nuomones, kodel sitas filmas pavadintas telpa samtyje. kiek sf)/eria ko?:[etas. kiek vandens
pasidalija su draugais ir téveliais. eijS, ,:m?.s .Coliuke”, kokiais skaiCiavimo jrankiais iSgeriama per diena, kiek laiko blnama lauke,
SR Lz naudojosi kurmiai. zaidziama, per kiek laiko atvykstama j darzelj, koks
* ISvyka j architekto, inzinieriaus- atstumas ikijo irt. t.
projektuotojo studija;

Su vaikais sutariamas galimas projekto
tikslas - iSmatuoti darzelio
aplinkoje esancius
daiktus.

* iSvyka j vietos krastotyros,
laikrodziy, technikos ar pan.
muziejy, observatorijg ar kt.;

+ matavimo vienetai, taikomi
kitose Salyse (UK,
5, Australijoje ir kt.).
Vaiky pasiekimai - atradimai

« Vaikai nurodo, kokie jrankiai ir
prietaisai geriausiai tinka informacijai apie

zmones, gamta, daiktus, kultlros objektus rinkti /tg j

Ir tyrinets ,_;--QL( + koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,
- paaiskina, kokiais budais ir priemonémis galima ’ .Kas sunkesnis, didesnis uz Coliuke?", ,Kas mazesnis

rinkti informacija ir daryti iSvadas apie gamta, daiktus uz mane?" ar pan.);
(termometru, liniuote, laikrodziu, svarstyklemis, ms - kokios informacijos ir kokiu budu jie ieskos ir pateiks

matavimo juostele, iSmaniuoju jrenginiu ir t. t.); apie matus, ka noréty ismatuoti ir kt.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

* jvairiais matavimo budais ir jrankiais matuoja, lygina, Su vaikais aptariamos reikiamos priemonés:

«
skaiciuoja; centimetrinés juostelés, liniuotés su centimetrinémis
- atlieka sudéties ir atimties veiksmus, atpazjsta kai ir colinémis padalomis, svirtines, Svytuoklines,
~ elektronines svarstykles, ismanusis jrenginys

kuriuos skaitmenis;
su jdiegta ilgio matavimo programa, lazerinis

) nurodovtlradic'ir?iqs ma’;avirlno j.rankius 7 7 matuoklis, jvairiy talpu matavimo indai,
SIIBlEdTILE pRetEizus termometrai, jvairts laikrodziai ir pan.,
« kuria schemas, diagramas, n jvairiy dydziy dezutes, kaspinéliai,

grafikus. klijai, spalvotas popierius,
dazai ir kt.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ vykdydami projekta ,Kas mazesnis uz mane?”, 4
vaikai susitelks bendrai veiklai, veiks kartu; Projektiné vaiky veikla . KUriamas
- diskutuodamas, primdamas sprendimus, vaikas * Kartu su vaikais sudaromas termometro maketas,
laikysis taisykliy ir susitarimuy; matavimuy grafikas: kuria diena bus jame spalvomis pazymimos
. . o matuojamas ilgis (aukstis, ugis, atskirai - sritys, kai buna 3alta, vesu, Silta ir
» dirbdamas komandoje, tinkamai reiks savo atstumas), kurig - svoris (masé), kuria - karsta (gali bati pazymima simboliais),
Jjausmus ir nuotaika; temperatara, laikas; tada rezultatai palyginami su tikro

- ziurédamas filma, klausydamasis draugu termometro rodmenimis;

, ) ; , , + vaikai tyringja centimetrine juostele ar liniuote,
pristatymu, tam tikrg laika gebes sukaupti

ae , jvairias svarstykles, talpas, termometrus, kitus - vaikai paklausia virtuveés darbuotoju, kaip
emes. matavimo prietaisus ir jrenginius, aiskinasi, kaip jie matuojama maisto temperatira;

" issiaiskins, kaip ,pamatuoti” sveikata; Ve o « vaikai matuoja ir fiksuoja oro temperatura

- radys (vardus, dydzius, pavadinimus ir pan.) * ivairiais matavimo budais (pvz. pédutémis, ~+ vaikai ryte, per pietus ir vakarop; kuriamos
darydamas jvairiy stebéjimy diagramas, lenteles, sprindziais, metrais, iSmaniuoju jrenginiu ar apjuosia zaisla, diagramos, visi drauge aiskinasi poky¢ius;
schemas: kt) matuojami grupeje esantys daiktai, dézute, baldg ar pan. e : . o

, , rezultatai fiksuojami, palyginami; dekoratyviniu kaspinéliu ir prOJekt.as tes lamas l.aukev. p_asﬁ_anama,

* stebedamas aplinka, matuodamas, o o iSmatuoja, kokio ilgio kaspinel] ) gelime! kel CRrzelio [(enme:
skaiciuodamas, darydamas apibendrinimus, + daiktai sveriami is akies ir panaudojo: iSmatavus lagko objgk’gus.
girdés, ka sako kiti, ir reaguos; svarstyklemis; _ N - bandoma juos lyginti.

5 o _ _ . + vaikams pasitloma nupiesti ar is

+ uzduos rupimus klausimus, diskutuos, turtins plastilino nulipdyti tikro dydzio (colis -
zodyna naujomis sgvokomis; 2,54 cm) Coliuke, galima paruosti ,Coliukes®

- lipdys Coliuke ir kt.; Iseeimizec ey

- veiks isradingai, drasiai, pasialys netiketu, * vaikai pasirinkta technika kuria
originaliu idéju; laikrodZio maketa, jame suzymi

. . . _ valandy padalas, pazymi iSvykimo

+ pedagogo paskatintas, vaikas ugdysis matavimo, i5 namy ir atvykimo j grupe
skaicCiavimo jgudzius, galés pasakyti, kas yra laika ar pan.;
sunkesnis, lengvesnis, ilgesnis, trumpesnis;

- sitlys idéju, ka ir kaip dar galima matuoti;

+ kurs pasaku personazus, matavimo jrankiy ir . . o L
prietaisy maketus; | pagalba pedagogui : Pasiulymai tévams

* numatys, kokiy daiktu, kokio dydzio, mases ir pan. Pagal galimybe organizuojama idvyka j etnografijos muzieju, kuriame yra senoviniy Namiskiams pasitloma parinkti
gali prireikti jo idejai jgyvendinti (pvz, zaidziant : matavimo prietaisy; esant galimybei, jie iSbandomi. : senoviniu ir Siuolaikiniu matavimo
parduotuve, kirpykla, siuvykla ar kt.); : : jrankiy ir prietaisu, padéti organizuoti

- nurodys, kokie jrankiai ir prietaisai geriausiai : Pap?[domalli peQagqgui vert'étlulpasidonjéti: . - o . o ekskursija j jmongs. kuriose vyks‘ga
tinka informacijai apie zmones, gamta, daiktus, Lletu.VOJe talkytgls senoviniais matawrpo vienetais ir nagdotals jrankiais bei prietaisais matg\{lmq ar RFOJektaYImO darbai,
kultdiros objektus rinkti ir tyrinéti, kuo vieni ju (pvz. P DunQullene. Lletuvo§ etr?ologua. Mokslas, 1991); : padeti valkgl llsmavtu(l)tl atstumus '
pranagesni uz kitus: matavimo vienety konvertavimui: : (nuo namy iki darzelio, lpa'rdulotuves),

- prekybos centre paraginti vaika

+ pasirinks tinkamiausius prietaisus kam nors pasverti prekes kontrolinémis
iSmatuoti; svarstyklémis ir nustatyti ju svorj,

« atliks paprastus aplinkos, savo kuno, isvaizdos - informacijos matavimo vienetais; pe}de’u 'SS"?"Sk'nF" lfa,'p rlnatuc?Jlamas
tyringjimus, naudodamasis skaitmeninémis : - matavimo prietaisu programu jdiegimu iSmaniuosiuose jrenginiuose (pvz., .,Ruler App™ ir kt.). la|ka's,l kokiy ga.u b,Ut' La|krodz!u,
technologijomis (kompiuteriu, mobiliuoju : padeti nustatyti 'lalka. per kuer ,
telefonu, interaktyviaja lenta, fotoaparatu); : Vykdydamas projekta, pedagogas gali naudotis ir $ia medziaga: atvykstama (ateinama) j darzelj

« internete ir rasytiniuose Saltiniuose ieskos . ErEE
vaizdinés informacijos apie matavimo vienetus, filmas . pasakojimas :

.Coliuké": apie Coliuke: %r '

prietaisus, jrenginius.


https://www.metric-conversions.org/lt/ilgis/coliai-i-centimetrai-lentele.htm

https://www.youtube.com/watch?v=EYCOucenkeE
https://www.youtube.com/watch?v=1i_ipP-d4Gk


Kodel projektas
yra svarbus

Tyrinédami aplinkoje vykstancius pokycius,
ju priezastis ir padarinius, vaikai patiria
pazinimo dziaugsma;

- atliekami eksperimentai zadina vaiky
smalsuma, domejimasi negyvosios gamtos
reiskiniais;
vaikai geba dirbti su kitais, iSmoksta
iSklausyti kito nuomone ir susitarti,
mokosi pristatyti iSvadas grupés
bendruomenei.

Idéjos, kurias

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Skaitoma S. Néries ,Ziemos pasaka",
ziurimas dokumentinis filmas apie
Arktj, Antarktida, kur tesiasi amzina
Ziema, arba vaiky mégstamas
animacinis filmas ,Ledo Salis".

O. e

=

galima testi
« Uzsalantys ir neuzsalantys
vandens telkiniai (juros, ezerai,
upesirt. t);

- varvekliai;

- Zemeés vandens istekliai;

+ vandens tausojimas;

- vandens tarsa.

5,

Vaiky pasiekimai -
atradimai
- Vaikai jvardija keletg vandens busenu;

* supranta, kad pazinti gamtos reiskinius galima
per jvairius bandymus;

+ nurodo priezasties — padarinio rysius tarp vandens
buseny (,jei.., tai..");

« projekto rezultatus fiksuoja, apibendrina, daro iSva-
das; kuria ledy receptus, gamina kokteilius, supranta,
kad rezultata galima pasiekti, naudojantis skirtin-
gomis priemonemis ir technikomis (pvz., pieSiant
snaiges);

« atlikdami komandines uzduotis, supranta,
kad kiekvieno indelis svarbus, drasiai
reiskia nuomone, noriai dalijasi
jspudziais, bendradar-
biauja.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:
+ bendraus su grupes draugais; dirbs grupelemis ir
visi kartu;

- susitelks bendrai sutartai veiklai - tyrines vandens
busenas;

- paaiskins, kam reikalingos taisykles ir susitarimai,
Jju laikysis, suprasdamas padarinius (pvz., galima
nudegti);

+ klausydamasis draugu minciy ir pastebejimu apie
vandenj, sukaups démes;j;

- domeésis sveika mityba, diskutuos, ar sveika valgyti
ledus arba kaip pasigaminti sveikesniu ledu;

- atidziai klausysis draugo, pedagogo pasakojimu
apie vandens busenas, eksperimentus ir pan.;

+ savo zinias ir patirtj apie vandenj, jo busenas
pristatys draugams;

- ziureés filma, jj aptars, girdés ir reaguos, ka sako Kkiti;

- stebés snaiges formas, pasirinks technika, kurs
snaige;

- dirbs susikaupes, baigs pradéta darba;
+ susitvarkys darbo vieta;

- planuos, ka dar noréty tyrineti;

+ mokysis bandydamas;

- vykstant projektui laves vaiko vaizduote, plésis ir
jvairés interesai;

+ planuos tyrinejimo veiklas, numatys reikiamas
priemones;

+ suzinos, is kur ju galima gauti;

+ supras vandens teikiama nauda ir keliamus
pavojus;

- vertins vandens galig;

- fiksuos savo tyrimu rezultatus ir kt.

| KA
GALI
PAVIRSTI

VANDUQO?

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Su vaikais kalbamasi apie ziema: kodél ziema
sninga, kas yra sniegas, kodel uzsala vanduo,
kas yra ledas, kur jj galima pamatyti, ar galima
vasara rasti ledo, jei taip, tai kur; kg smagaus
galima nuveikti ziema ir t. t. Aptariami matyti filmai:
kokius gamtos reiskinius vaikai pastebejo filme,
kokia oro temperatura ten galejo buti, is ko jie
apie tai sprendzia ir t. t. Vaikai dalijasi mintimis,
jspudziais.

ISklausius vaiky pasakojimus, jy patirtj,
kartu su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas - tyrinéti, j ka
gali pavirsti vanduo.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemoneés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz., .Kaip
sukurti ledynmetj grupeje?”, .| ka gali pavirsti vanduo?”,
.Saltuko ir vandens isdaigos” ar pan.);

* kokius tyrimus, bandymus jie atliks, noredami susipazinti su
vandens busenomis.

Vaikai gali pasiulyti uzsaldyti vandeni, istirpdyti ledo kubelius,
stebeéti pokycius, matuoti vandens temperaturg, uzvirinti vanden;,
paversti jj garais ir t. t.

Su vaikais aptariama, kokios priemonés bus reikalingos
konkrecioms veikloms: saldiklis, vaisiu (darzoviu) trintuve,
maisytuvas kokteiliams gaminti, bananai, uogos, vanduo,

kondensuotas pienas ar jogurtas, virdulys, saldymo
maiseliai ir formelés, stiklinés, jrankiai - peiliai,
Saukstai, pjaustymo lenteles, termometrai,
popieriaus lapai, baltas guasas, PVA
klijai, fotoaparatas, skaidraus stiklo
buteliukai, balionai, virykle,
puodai.

4. * imituodami

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiuloma

paeksperimentuoti su ledo

kubeliais: j Saldymo indelius pripilti
vandens ir juos uzSaldyti - pasigaminti
ledo kubeliu; ledo kubelius istirpdyti
Saltame ir karstame vandenyje, iSmatuoti
vandens temperatura, laika, per

kurj kubelis istirpsta; pastebégjimai

fiksuojami, daromos isvados;

« kartu su pedagogu vaikai
Saldo vaisius, uogas ir
darzoves;

| pagalba pedagogui

Pedagogas aptaria saugumo taisykles: atliekant bandymus su vandeniu, ledu,

0 ypac su vandens garais, reikia buti atsargiems. Kuriant ledu kokteiliy receptus,
snaigiy formas, kitus darbelius, pedagogas skatina vaikus buti iSradingus, savitus,
nekopijuoti draugu. Daug vertingu ideju bandymams su vandeniu pedagogas ras

Projektui vykdyti naudinga literatura:

« vaikai garina vanden;
ir stebi, kas vyksta;
aiskinasi, kodel;

Serksnag, vaikai
ant Sakeliy augina
kristalus is persotinto
druskos tirpalo;

« karstas
vanduo
supilamas j buteliukus,
greitai uzmaunamas
balionas ir stebima, kas vyksta;

* gaminami valgomieji ledai,
stebima ju konsistencija, jie
ragaujami;

+ vaikai piesia, kerpa ir
kitaip gamina snaiges;
* svarstoma,
kaip projektas bus
tesiamas lauke: nukritus
temperaturai, bus puciami
muilo burbulai ir stebima, kaip jie
@ kristalizuojasi, ziurima, kas atsitinka,
h kai jie sprogsta (suduzta kaip stiklas);
bus jrengiama mini Ciuozykla (ant
iSlyginto sniego pripilama Silto vandens
ir stebima, kaip vanduo virsta ledu;
; gaminami ledo ,saldainiukai*
! (i formeles supilamas vanduo,
"|| ' jdedamas pagaliukas,
palaukiama, kol uzsals)
ir kt.

Pasiulymai tévams

Kelionéje j darzelj ar per
pasivaiksciojima namiskiams
pasiuloma atkreipti vaiky déemes;

| Ziemos grozj (pusnis, sniego
zibejima ir kt.), namuose pasigaminti
snaigiu girlianda ir pan.

G. StankeviCiene. 101 budas, ka veikti, kai neturi, kg veikti. Debesy ganyklos, 2017.
A.van Saan. Eksperimentai kiekvienai dienai. Vasara. Sviesa, 2016.
A. van Saan. Eksperimentai kiekvienai dienai. Ziema. Sviesa, 2016.


https://www.youtube.com/watch?v=ineByoQxRYQ

https://www.pasakos.lt/ledo-salis/

Kodel projektas 1.
yra Sva rbus Vaiku klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)
Su vaikais paziurimi filmukai apie miska,
bidami miske, iSgyvena teigiamas jie aptariami. Klausomasi misko garsuy jrasu,

Vaikai, atlikdami paprastus gamtos stebéjimus,
tyrinéjimus, pazjsta gyvaja gamta;

. . . - skaitoma J. Marcinkeviciaus eiliuota pasaka
emocijas, pajunta gamtos zavesj ir ramybe, ar ziurimas animacinis filmas ,,GrybuFliaras“. 2
atsipalaiduoja; klausomasi pasakos garso jraso: Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas

supranta, kokie skirtingi ir ypatingi yra misko

augalai, kokiy salygu reikia jiems augti; projekto tikslas

ISklausomi vaiky pasakojimai, jspudziai.

rinkdami informacija apie misko augalus, 6 Vaikams sitiloma prisiminti, kada Ml el PR M R IS

tyrinédami, geriau pazjsta gamta, ' lankesi migke, ka ten veike, allganciusimedzils gryous, togas,

ja tausoja. Idéjos, kurias ka mate, ka patyre. TS EETEME IS GYIUIS, Iies
galima testi stebéti, véliau - piesti, kurti i$ popieriaus,

akmenuku, kastonuy, modelino ar kt.
Sutariama, kokias veiklas vaikai nores
atlikti, kartu su vaikais numatomas
projekto tikslas — patyrinéti,

« ISlikimas gamtoje;
» misko ekosistema;

* misko gerybés mityboje -

patiekalu gamyba, konservavimo kokiy Stel?lflll(( ly esama
budai; isKe:
* misko tvarkymas - akcija
.Darom”,

Vaiky pasiekimai -
atradimai

« Susipazjsta su misko medziais, augalais,
grybu rusimis, zverimis, juos lygina, klasifikuoja;

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:
+ koks galety buti projekto pavadinimas (pvz., .Kas
auga miske?", ,Kas slypi giriu gludumoje?”, ,Kokiu
stebuklu buna miske?" ar pan.);

- tyringja, pazjsta gamtos gerybes tiek realioje, tiek
virtualioje aplinkoje - naudodamiesi IT;
« pritaiko patirtj, pasitelkdami jvairias meninés raiskos

priemones: piesdami, lipdydami, tapydami, aplikuodami
irt.t;

+ vaizduodami misko augalus (medzius, krumus, zoles, Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes
SEETEE) RUelaml @ 7/l Ueg, MLliszUs, Siencles konkrecioms veikloms atlikti: iEmaniujy jrenginiu,
kurti savitai, nekopijuoti kitu; jvairiy rusiu misko augalu, skaitmeninio ar paprasto
« atlikdami grupines misko gyventoju ~ mikroskopo, didinamojo stiklo, lenteles, neastriu

tyrinéjimo uzduotis, supranta, kad peiliuku, akmenuku, popieriaus lapu, teptuku,
kiekvieno indelis yra svarbus; ? spalvoty piestuku, kreideliu, guaso, lipalo,
noriai dalijasi jspudziais, - karsty kliju, tualetinio popieriaus

bendradarbiauja. ritineliu, spalvoto popieriaus,
plastilino.

« kg stebes, ka ir kaip jie fiksuos, lankydamiesi miske;
kokia technika kurs pasirinkta augala (medj, kruma,
samana, zoles, uogas) ar gyvuna.

4' - vaikai,

Projektiné vaiky veikla pasirinke norima
- Vaikai, susiskirste j grupeles, technika ir priemones,
iS jvairiy saltiniy renka informacine kuria pasirinkta gyvina,
medziaga, ir kiekviena grupé kuria plakatus, augala ar gryba;
stendus apie misko augalus, medzius, zveris, - kuriami lizdo, olos, skruzdelyno
grybus; maketai ir pan., bandoma nupinti « vaikams
- vaikai i§samiai pristato, ka suzinojo apie savo krepsio fragmenta ir kt.; skaitomos knygeles
_ _ objekta: kokiose vietose auga (gyvena) pasirinktas - sukurti kiirybiniai darbeliai apie miska ir jo gyventojus, gali
Dalyvaudamas projekte, vaikas: augalas, grybas ar gyvunas, kokiy salygu reikia jo eksponuojami; biti klausomasi pasakos ,Eglé zalciy
dal q kte Kokiu stebukL gerovel ir pan.; karaliene®, tradiciniy lietuviu dainy apie,
* datyvaudamas projexie ,oxiy Stebuxiy yra . i o = avyzdziui, azuola, lazdyna ir pan.;
miske?", vaikas bendraus, mokysis susitarti; gry?u. vogu. kergl_u,_ samant. z_ollu. medzwg . p Y . . Y p. .
. . T Zieves pavyzdziai tyrinejami, stebint « su vaikais aptariama, kokiy dar pasaulyje yra misku,
+ susitelks bendrai suplanuotai veiklai; plika akimi ir per didinamajj stikla, kuo jie ypatingi (pvz., dziunglés);

mikroskopa; jie lyginami, piesiami,

+ supras elgesio miske taisykles ir ju laikysis; fotografuojam iEmaniuioju

« gilinamasi, kodel ir kaip reikia saugoti miskus;

+ klausydamasis pasakojimo, ziuredamas filma, jrenginiu; + vaikams pasiuloma miske prisirinkti vaistiniu augalu, is ju
kurdamas, tam tikra laika sukaups demes;; iSsivirti arbata, ja skanauti;

- atpazins valgomll{s.ir.t\elvalgomus grybu;, . « kartu su vaikais numatoma, kaip projektas bus tesiamas
augalus, uogas, issiaiskins ju poveik| sveikatai; lauke (pvz., bus organizuojama isvyka j miska ir

naturalioje aplinkoje paprasciausiais prietaisais, taip
pat pasitelkiant rega, uosle ar lytejima, tyringjami ten
augantys medziai, krumai, zoles, samanos, kerpes,

+ sukurs pristatymus apie grybus, augalus,
medzius, gyvunus; surinkta informacija pristatys,

- drasiai ieSkos informacijos apie miska, suplanuos
plakato, stendo kurimo darbus ir juos atliks;

aptars; grybai, gyvenantys vabaleliai), ieSkoma grybu,
* susipazines su medziais, misko augalais, zverimis, Jjie atpazjstami iSmaniuoju jrenginiu (pvz.,
juos apibudins, vartos naujus zodzius ir terminus; programéle ,Mushroom Identify")
- kurs plakata, stenda, pies, fotografuos ir kt.; ir kt.
- stebint ir tyringjant misko gyvenima, kuriant
jvairius darbelius, lavés vaiko vaizduoté, plésis ir
jvairés interesai, tobulés menine raiska;
- vykstant projektui vaikas bandys klasifikuoti | pagalba pedagogui Pasiulymai tevams
pateikta informacija, iSsikelti tolesnius uzdavinius, L . o T . . : . . . :
ieskos jvairiu bady tikslui pasiekti, kliatims jveikti, Pgdagogas snelkllna valku_s, lskatmvajuovs:. reiksti mlﬂtIvS., JspuvclJIZ{us,wparenlka ir pa_squlol . : Namlsklamg paslullgmalorganlzvgoltl
mégins apmastyti savo mokymosi procesa ir vaikams nesudetingu patirtiniu uzduociu, padedanciu pazinti misko gerybes ir zveéris, : iSvyka su vaiku j miska, juo grozetis,
rezultatus: tyringjant patirti pazinimo dziaugsma. Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas gilinasi : Ji stebéti, fotografuoti. Tévams
: j augalu, grybu, zveriy vietg misko ekosistemoje, ju gyvenimo salygas ir kt. Taip pat : patariama paskatinti vaikus rinkti
+ jvairiais budais ir priemonemis tyrines misko : pravartu paieskoti jdomesniy dirbiniy i$ gamtinés medziagos ir pasitlyti vaikams sukurti : informacija apie misko augalus,
.stebuklus®; : ka nors panasaus, bet savitai. Reikety susipazinti ir su skaitmeninémis programelemis : gyvunus, hamie kurti herbariumus,
: gamtai pazinti (pvz., .Mushroom Identify") ar kt. gyvuny atvaizdy albumus ir pan.

Naudingos nuorodos:
+ palygins, ka zinojo apie miska anksciau (pries
projekta) ir ka zino dabar, numatys, kokie pavojai
tyko miske ir kaip nuo ju apsisaugoti;

Usborne. Pazink gamta. Alma littera, 2019.
R. Kazlauskas, D. |. Kazlauskieneé. Lietuvos giriu gludumoje. Alma littera, 2000.
S. Paltanavicius. Eime j gamta. Alma littera, 2012.

* Vykstant projektui mokysis taikyti IT priemones i R Irdénaité. Grybai Lietuvos miskuose. Terra publica, 2014

informacijos apie gamtos gerybes paieskai, jos :

pristatymui; ©  Pasakojimas SER pristatymas SEEE  apie apie miska: ERAEEl  dainos apie
+ tyrinés gamta, naudodamasis IT. :  apie gzuola: it apie medzius: ek augalus: g Mmedzius



https://www.youtube.com/watch?v=sHQM8SiI15Y
https://www.youtube.com/watch?v=wOIHzl2h9a8
https://www.youtube.com/watch?v=5enCrpOWrPI
https://www.youtube.com/watch?v=6ynYE8s1isA
https://www.youtube.com/watch?v=jPPAIS08NbY

https://lt.wikipedia.org/wiki/Ardas
https://www.youtube.com/watch?v=qkgXFR8GJHM;
https://www.youtube.com/watch?v=GbFWG-JD2X0

Kodel projektas
yra svarbus

+ Vaikai susipazjsta su daikty konstrukcija ir
ju funkcijomis, technikos galimybémis;

+ surinktg informacijg apie virtuvés daiktus
sistemina, klasifikuoja, randa bendrumy
ir skirtumuy;

+ tyringja ir dirba su tikrais jrankiais; 6

Idéjos, kurias
galima testi
+ ISvyka j maisto gamybos jmone;

+ supranta technikos privalumus
ir jos keliamus pavojus;

+ iSsiaiskina, kaip dirbti
atsargiai ir saugiai;

« apsilankymas staliy, autoserviso ir kt.

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)
Pedagogas atsinesa j grupe senoviniy buities
rakandu ar jrenginiy — pavyzdziui, surspaudj,
medinj milty sijotuva, sviestamuse ir t. t. Salia
sudedami panasios paskirties Siuolaikiniai virtuves
prietaisai ir jrenginiai. Su vaikais kalbamasi, kokia
galima senuju prietaisu paskirtis, kaip jie veikia,
prasoma surasti Siuolaikinj atitikmenj. Tada
aplankoma darzelio virtuve ir apzitrima jos
jranga, jrankiai, virgjuy paklausingjama,
koks prietaisas ar jrankis kaip
vadinasi, kam jis skirtas.

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idejos ir sutartas
projekto tikslas
Susipazinus su senoviniais ir Siuolaikiniais
prietaisais ir jrankiais, apsilankius darzelio
virtuveje, aptariama, kokius jrankius ir buitinius
prietaisus zmonés naudoja, gamindami maista namu
virtuvéje. ISsiaiskinama, is kokiy medziagu padarytas
vienas ar kitas virtuvéje esantis daiktas. Vykstant
projektui vaikai pasiulo ka nors pagaminti, padengti

- supranta, kas yra SlifolesE:
atsakingas vartojimas; * kaip saugiai
naudotis elektros
+ veikia kartu, prietaisais:

bendradarbiauja, siekdami
bendro tikslo.

« atsakingas maisto produkty
vartojimas, vandens, elektros
energijos haudojimas.

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai domisi virtuveje naudojamais
daiktais, ju konstrukcija, paskirtimi, juos
atpazjsta, jais saugiai ir atsakingai naudojasi
pagal paskirtj;

+ gamindami konkrety patiekala, sveria, matuoja;

* pjausto produktus tam tikromis geometrinemis
figuromis, jas atpazjsta ir jvardija;
+ paaiskina virtuvés daikty bendrumus ir
skirtumus;
» naudojasi tikrais jrankiais;

* paaiskina, kaip dirbti
atsargiai ir saugiai.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

- dalyvaudamas projekte ,Ka rastume virtuveje?”,
pasakos draugams, pedagogui apie savo patirtj,
iSsakys pastebejimus, kels klausimus ir iesSkos
atsakymu;

+ gamindamas patiekalg ar atlikdamas kita
projektine veikla, islaikys démes;j, jvardys, ka gali
atlikti pats, o kur reikia suaugusiojo pagalbos;

- dirbdamas virtuvéje su jrankiais ir jrenginiais,
paaiskins, kam reikalingos taisykles ir susitarimai,
Jju laikysis;

- teiks pirmenybe sveikam ir vertingam maistui;

+ gamindamas maista, laikysis butiniausiy asmens

higienos reikalavimy, ugdysis savitvarkos reikalavimai; NS e
igudzius; iSlaiko Siluma, kas gali atsitikti, jeigu j
Saltg stikline jpilama karsto vandens, ir kt.;
+ saugiai haudosis mechaniniais ir elektros . . e G
orictaisais; + i nenaudojamu buitiniy prietaisy vaikai
S kuria nauja daiktg, ardo neveikiancius buitinius
* parengs savo recepty - jj uzrasys (zodziais, prietaisus ir is ju pasirenka tinkamas detales
sutartiniais zenklais) ir juo pasidalys su kitais; naujam daiktui;
+ klausydamasis virtuves prietaisy apibudinimo, is + vaikai iSbando virtuveje esancius jrankius,
konteksto atpazins nezinomo zodzio reikSme; pasigamina kokteilj ar kitokj nesudetinga
- drasiai jgyvendins savo kurybinius sumanymus, patlekalg - su5|t§r|ama, .kOk.J patlgkala
im . , gamins, aptariama, kiek ir kokiy
provizuos; ) : .
maisto produkty, jrankiu, indy
+ kurybiskai naudos jvairias priemones, ar buitines technikos
padedancias jgyvendinti jo sumanymus virtuveje; reikes;
- bandys sisteminti, klasifikuoti surinkta informacija, | pagalba pedagogui

rasti bendrumu ir skirtumu, ktrybine uzduotj ar

+ IS reklaminiy buitines jrangos prekiu, prekybos
centry lankstinuky karpoma ir ruosSiamas plakatas
.Ka galiu rasti virtuveje”; daiktai gali buti grupuojami
pagal kategorijas: maistas, stalo tekstile, virtuves
indai ir jrankiai, stalo indai ir jrankiai, buitine
technika, daiktai karStam maisto apdorojimui

+ aptariamos saugaus darbo virtuveje
taisykles, asmens higienos

KA RASTUME
VIRTUVEJE?

4.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikams pasiuloma jvairiuose
Saltiniuose paieskoti (paklausti tévy ar
globéju, seneliy ir t. t.) ir surinkti informacija
apie senuosius indus ar buitinius prietaisus ir ja
pasidalyti grupéje;

darzoviy

stala, paragauti, aptarti ir pieSiniais iliustruoti
saugaus darbo virtuveje taisykles.

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas - iSsiaiskinti,
kokiu jrankiy ir prietaisu
rastume virtuvéje.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galety buti projekto pavadinimas
(pvz., .Kuo gaminti maista?”, ,Ka rastume
virtuveje?" ar kt.);

« kaip projektas vyks, kas uz ka projekte bus
atsakingas, kaip projekte veikti saugiai ir kt.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes:
staltiesiy, serveteliu, indy, virtuves jrankiy,
virdulio, svarstykliu, maisto produktu,
buitines jrangos parduotuviy
reklaminiy leidinukuy,
nenaudojamuy buitiniy
prietaisu.

- vaikai

gamina pasirinkta
patiekala, pavyzdziui,

ar vaisiy kokteilius,

salotas (sveria, matuoja, pjausto
produktus tam tikromis formomis),

Jjo gamyba fiksuoja iSmaniuoju

ar zodziais u

irkt. - atliekami
bandymai,
pavyzdziui, i kokios
medziagos pagaminti indai ilgiau

« vaikai tyrineja, praktiskai
naudojasi senoviniais
virtuves jrankiais;

jrenginiu, sutartiniais zenklais, pieSiniais

zraso recepta, sukuria

pavadinima, pristato, vaiSinasi patys ir
vaisina draugus;

* vaikams
pasituloma
pagaminti sveciy korteliy ar
serveteliy ziedy, padengti stala;

- virtuves jrankiai naudojami ir ne
pagal paskirtj, kurybiskai: pavyzdziui,
suburiamas ansamblis, grojantis
Saukstais, Sauksteliais, puodais,
puodeliais, dubenéliais, ir sukuriama
2virtuvées muzika®;

* projektas tesiamas lauke:
aplankoma kaviné ir
pasikalbama su jos

darbuotojais.

Pasiulymai tévams

darba atliks huo sumanymo iki norimo rezultato,
rezultatg aptars, tobulins savo sumanymus;

- plésis ir jvairés vaiko interesai, akiratis, jis ieskos,
ras ir gebes skirtingomis priemonemis siekti
rezultato;

- stipreés vaiko gebeéjimas jgyvendinti sumanymus;

- drasiai naudosis virtuves technikos naujovemis
tikslui pasiekti;

- zinias ir patirtj apie virtuves jranga sieks patikrinti,
patobulinti, jgyvendinti praktingje veikloje;

- vykstant projektui suaugusiojo padedamas
naudosis skaitmeninemis technologijomis
(indukcinegje ar kt. kaitlentéje programuos
virimo, kepimo funkciju atidégjima ir t. t.), ieSkos
reikalingos informacijos.

Pedagogas skatina vaikus reiksti mintis apie vykdoma projekta, parenka ir pasiulo
vaikams nesudetingu patirtiniu uzduociu, padedanciu pazinti artimos aplinkos daiktus,
suprasti, kodél reikia atsargiai ir saugiai su jais elgtis. PrieS gaminant patiekalus, svarbu
isiaiskinti, ar vaikai nera alergiski vienam ar kitam maisto produktui. Siulomos projekto
veiklos diferencijuojamos pagal vaiku gebégjimus. | veiklas ypac reikety jtraukti vaikus is
nepalankios socialinés-ekonominés aplinkos, stokojancius hamuy jaukumo.

Tevai dalyvauja maisto gaminimo
veiklose, iesko informacijos apie
anksciau haudotus buitinius
prietaisus, aiskinasi su vaiku,
kokius buities prietaisus galima
rasti namuy virtuveje, aptaria, kam
Jjie naudojami. Vaikai paraginami
padengti stalg pietums, vakarienei;
tevai paskatinami nufotografuoti
namuose vaiko serviruotg

stala (pietums ar pusryciams),
surengiama grupeés parodele, ji
aptariama.

Pedagogui verta pasidometi:

vaiky elgesio m#
etiketu prie ;
stalo:

W|E  kaip vaikams g @ BBC filmy serija apie jvairiy daik-
MY saugiai elgtis E—% tu gaminima. Filmas apie sviesto
virtuvéje: Elx

gaminima namy salygomis:

Rekomenduojamos knygos:

D. Kandrotiené. Sauksto Smauksto stalo akademija. Debesy ganyklos, 2016.
John Farndon, Rob Beattie. Ka turetum zinoti. Nieko rimto, 2015.
P. Dunduliené. Lietuvos etnologija. Mokslas, 1991.


https://www.youtube.com/watch?v=fdF5LAmhG2Y

https://www.youtube.com/watch?v=QVtwhOHLP44
https://www.youtube.com/watch?v=h_G6WNSH7nQ
https://www.youtube.com/watch?v=Ci9jM34mGxQ


Kodel projektas L
yra Svarbus Vaiky klausimais ar

domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)

Artéjant istorinems Lietuvos sventems (Karaliaus
Mindaugo kartnavimo dienai, Zalgirio masio
pergalés mingjimui ir t. t.), vaikai supazindinami su 2

Salies istorija ir architekturiniu paveldu.

Vaikai susipazjsta su Lietuvoje
iSlikusiomis pilimis ir dvarais, jy istorijos
ir kulttros paveldu; plecia akiratj;

+ iSbando savo inzinerinius,

konstrukcinius gebéjimus; D:_;\lulr_nqs_s Il
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Vaikams pasiuloma prisiminti, ka jie yra
girdeje, skaite apie pilis, dvarus, papasakoti
jspudzius, jei yra lankesi pilyje ar pan., vaikams
pasiuloma nupiesti jspudzius is kelioniy ar tai, kaip
Jjie jsivaizduoja pilis, dvarus. Toliau vaikai diskutuoja,
ka jie noréty suzinoti ar patirti, siekdami suprasti,
kaip gyveno zmones viduramziais. Gal jie noretuy
nuvykti j garsias Lietuvos pilis ar netoliese
esancius dvarus, galbut norety apsirengti taip.
kaip rengesi tu laiku zmones, ir pasimokyti

Siekiant sukurti intriga, grupes patalpoje skamba
viduramziy muzika (klavesinas, dudmaisis, arfa, fleita,
bugnai ar pan.), ekrane rodomi piliu, dvary vaizdai,
viduramziy didiky portretai, vaikams pasitloma
paziureti istoriniy Sokiy vaizdo jrasu. Su vaikais
aptariamas reginys, palyginama, kuo
Siuolaikiniai Sokiai, muzika, apranga,
statiniai ar kt. skiriasi nuo
matytuju.

bendradarbiaudami patiria kurybos
dziaugsma, pajunta, kad kiekvienas
gali prisideti prie grupés kurybos;

* jvairiomis priemonémis (pvz., piesiniais, 6
projektais) perteikia, ka iSmoko, Idéjos, kurias
pamateé, suprato; galima testi
- .. . « Viduramziy sokiai;
ieSkodami informacijos internete,

mokosi naudotis IT - senoviniai zaidimai;

:,F. * graziausios ju Sokiu, gal noréty is arti pamatyti riteriy
Jgdn  Europos Sarvus? Kartu su vaikais sutariama,
pilys: kad projekto tikslas - sukurti
- didziausi, auksciausi, pilies maketa.
5. keisCiausi pasaulio

Vaiky pasiekimai - statiniai:

atradimai

+ Vaikai domisi, klausingja, renka
informacija apie kulturos objektus;

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

* senoves piliy, dvary architekturg, aplinka, Kart o o
artu su vaikais aptariama:

puosyba lygina su dabartiniais statiniais;
+ koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz.,

* pasakoja apie jspudzius, patirtus lankantis , o P O ITTIES
.Kaip pastatyti pilj?*, .Ka slepia pilys?" ir kt.);

pilyse, dvaruose ir kituose kulturos objektuose,
paaiskina, kodel tai j[domui;

« kurias pilis, dvarus jie norety aplankyti, kas pades
organizuoti iSvyka | pasirinkta pilj ar dvara, kaip vyks

« iSbando jvairius makety karimo budus ir h . L
pilies maketo kurimas grupéje ir kt.

priemones, projektuoja, konstruoja;

KAIP PASTATYT!
PILJ?

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes
maketui kurti: kartono, kliju, guaso, teptuku,
karstu kliju, tualetinio popieriaus ritineliy,
jvairiy dydziy dezuciu, spalvoto popieriaus,
spalvoty piestuku, virtuves jrankiy ir
indy, fotoaparatu, telefonu ar kity
jrenginiy, Lietuvos zemelapio
irt. t.

+ pedagogo ar namiskiu padedami,
iesko informacijos internete,
naudojasi IT.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:
4. + pedagogo
e . padedami, vaikai
, Projekt,l,ne Va,lkq .\./elkla iSmaniaisiais jrenginiais
- Vaikai grupéje pasidalija namuose fiksuoja pilies .statybas" ir is
surasta informacija apie pilis ar dvarus, nuotrauky sukuria fotofilma;
papasakoja, kaip ir kur jos ieskojo, kas
Jjoje buvo jdomiausia. Jeigu vaikai j grupe
atsinesa knygu ar nuotraukuy - surengiama

Jju paroda. Pasitarus su vaikais, planuojama ir
organizuojama edukacine kelione j pilj, dvara.

- statydamas pilj, susitelks bendrai veiklai, iSlaikys
démesj, susidures su sunkumais nepasiduos, juos
bandys jveikti ar iSspresti;

- tarsis, bendraus, priims bendrus susitarimus;

« kiekvienos pagamintos pilies
véliavos ar herbai, padedant
pedagogui, jsmeigiami j
Lietuvos zemélapj pagal

+ bendradarbiaudamas, sieks bendro tikslo;

- statydamas pilj, kurdamas herbus, dirbs susikaupes,
ugdysis jgudzius kruopsciai dirbti;

- zilredamas filma, klausydamasis skaitomo teksto, tam
tikra laika gebés sukaupti demes;j;

- patirs judéjimo dziaugsma, Sokdamas viduramziu
sokius;
+ laikysis saugumo reikalavimu;

- drasiai, aiskiai ir nuosekliai pasakos apie pasirinkta pilj,

pristatys savo sukurta maketa, apibudins savo potyrius;

- skaitys ir (ar) rasys piliy pavadinimus;
+ dalyvaus surengiant paroda apie Lietuvos pilis;
- internete rasta informacija dalysis grup€je;

+ nagrinés, vertins dvaruose, pilyse esancius meno,
kulturos paveldo eksponatus;

+ kurs fotofilma;
+ Soks viduramziy Sokj, kurs kostiuma ar jo fragmenta;

- iSsikels projekto tiksla, numatys etapus ir veiklas jam
pasiekti;

- pastebeés savo atlikto darbo klaidas ir jas taisys;
- aptars rezultatus;

- fantazuos, projektuos ir kurs pasirinkta pilj;

+ konstruos pasirinkta technika;

- dalyvaudamas projekte ,Kaip pastatyti pilj?*, ugdysis
gebeéjima kurti, planuoti, véliau - ir jgyvendinti savo
idéjas;

« ieskos ir kritiskai atsirinks busimoms projekto
veikloms tinkamiausias idéjas ir priemones,
argumentuodamas susitars su draugais;

+ pedagogo ar namiskiy padedamas, internete ieskos
vaizdines informacijos (pvz., nuotraukuy, piesiniu) apie
Lietuvoje esancias pilis, atsirinks labiausiai patikusia;

+ iSbandys prieinama internetine piesimo ir (ar)
konstravimo programa;

- kuriama pilies maketa fotografuos, parodys
draugams, kurs fotofilma.

Keliongje vaikai, stebedami ir nagrinédami
kultlros paveldo ekspozicija, issirenka
labiausiai patikusius eksponatus, o grjze |
grupe, juos piesia. Jei buvo suorganizuota
iISvyka | kelias pilis, dvary sodybas,
prisimenama, ka vaikai ten
maté, kas jiems labiausiai
jsimine;

apytiksles tos pilies ar
dvaro koordinates;

* susiskirste
grupelemis, vaikai
nutaria, kokiu Lietuvos piliy
maketus kurs, koks bus piliy maketu
dydis, i$ kokiy medziagu bus gaminamos
makety detales, kokia muzika galety skambeéti
grup€je jgyvendinant projekta ir kt.;

* grupese vaikai piesia, projektuoja pilis; tai atlikti

bando ir kompiuterine piesimo ar konstravimo
programa;

+ vyksta piliy ,statyba® - bokstu, sienu, gynybiniy

jrenginiy, pakeliamujy tilty ir kt.;
« vaikai piesia herbus, veliavasir t. t;

+ iS pasirinkty priemoniy konstruojamos to
laiko transporto priemones, sukuriami

* suaugusiuju
padedami, vaikai
paruosSia pilies pristatyma
(pilyje nupiesty piesiniy
ekspozicija, nuotraukos, fotofilmas,
paciu sukurtas viduramziu Sokis ar
pan.);

« kartu su vaikais numatoma, kaip
projektas bus tesiamas lauke (pvz., iS
jvairaus dydzio kartono, medzio, plastiko
déziy ar sniego bus statoma pilis; ant

sniego spalvotais dazais piesiami

jvairiu rusiu pastatai; is smelio
statomas viduramziy
miestas ir t. t.

tuo metu dévetos aprangos
fragmentai ar visi kostiumai
ir pan.;

| pagalba pedagogui

Pedagogai skatina vaikus reiksti mintis apie vykdoma projekta, parenka ir pasitlo
vaikams nesudetingu patirtiniy uzduocCiu, padedanciy pazinti kulturine aplinka.
Siulomos projekto veiklos diferencijucjamos pagal vaiku gebégjimus. Svarbu, kad
projekte dalyvautuy elgesio ir (ar) emociju sutrikimuy turintys vaikai, nes vykdomos
veiklos juos pratins valdyti savo elgesj ir pan.

Pasirinkus projekto kryptj, pedagogui vertety pasidometi literatura projekto tema:

A. Bachini. Pazvelk i§ aréiau j Viduramzius. Sviesa, 2005.

Dz. Kleras. AS ten buvau. Viduramziy miestai. Alma littera, 1995.

C. Bruzzone. Technologijos ateities isradéjams. Sviesa, 2018, 6 psL.
l. Velilte, V. Kandrotas. Lietuvos dvarai ir pilys. Terra publica, 2015,

Kitos naudingos nuorodos:

Pasiulymai tévams

Namiskiams pasiuloma su vaiku prisiminti aplan-
kytas pilis, padeti vaikui is jvairiy Saltiniy (enci-
klopediju, pasaku knygu, interneto ir kt.) surinkti
informacija apie pilis, dvarus, drauge su vaiku is
kartoniniy déziy sukonstruoti pilj. Savo darbus
vaikai nufotografuoja ir pristato grupes draugams
(galima atsinesti maketus ir surengti Seimy su-
kurty piliy paroda .Musuy svajoniy pilys” ar pan.).
Tevai padeda suorganizuoti ekskursijg j sutarta
pilj, dvaro sodyba. Ziema tévams pasitloma kartu
su vaikais organizuoti ,Architektu konkursg® (ren-
kama pati graziausia ir originaliausia sniego pilis).

Lietuviy liaudies  Ezig
tradiciniy judriujy r;
zaidimy vadovas; Ei&

apie



http://www.voruta.lt/heraldika-ir-lietuvos-bajorijos-naudoti-herbai-1/
https://www.youtube.com/watch?v=KiWipbvXqNs
https://www.youtube.com/watch?v=WcgLSHrhtDQ
https://www.youtube.com/watch?v=vhiU4oN-6I0;

https://www.youtube.com/watch?v=BMsqkIay6tE
https://www.youtube.com/watch?v=uAVzxQdEJ3k
http://dspace.lzuu.lt/bitstream/1/6469/3/ZAIDIMU-VADOVAS-2017%20(3).pdf
https://www.youtube.com/watch?v=f_aZEi9n5ms
https://www.youtube.com/watch?v=PuTqWxuAazI; https://www.youtube.com/results?search_query=top+10+strangest+houses+in+the+world

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai geriau pazjsta negyvosios gamtos
reiskinius;
kelia hipotezes, numato galimus jvykiy

padarinius, jvardija akivaizdy priezasties ir
padarinio rysj;

vejo jéga pritaiko pagamintuose
dirbiniuose;

atlikdami bandymus, patiria atradimuy ir
kurybos dziaugsma.

o.

Idéjos, kurias
galima testi

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Sio projekto veiklas rekomenduojama
atlikti vejuota rudenj ar pavasarj. Klausomasi
vejo garsy lauke ir grupe€je (ventiliatoriais
sukuriamas oro srauty judejimas). Kad
butu akivaizdziau, prie dury staktuy ar kitu
konstrukciju pakabinamos juosteles is
popieriaus, plévelés ar pan. Bandoma
atspeti, kada galima isgirsti tokius
garsus, kas juos skleidzia; galima
pasekti pasakos ,Véjo
malunas” istrauka.

* ISvyka j meteorologijos
centrg;

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais diskutuojama, kada vejas
yra ,draugiskas”, o kada zmonems
sukelia daug rupesciu. ISklausomi vaiku
pasakojimai apie patirta vejo galia (nupusta
kepure, kamuolys, palapine ar kt.). Véjo galia
parodoma, naudojant ventiliatoriy ir teniso
kamuoliukus ar pan. Vaikai pasiulo gaminti
vejo malunelius, laivelius su buremis,
veéjarodes ar kita.

Kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas -
pazinti véja.

3.

* VEjO jeégaines;

+ véjo malunai;

« cunamiai, tornadai,

uraganai.

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

« Vaikai aiskina, kodel jdomu stebeéti
gamtos reiskinius;

« stebi aplinka, atlieka bandymus su véju;

* nustato véjo kryptj, iSmatuoja jo
stipruma;
* panaudoja vejo jeéga zaisdami;
- fiksuoja pastebgjimus (simboliais
ir kt.), lygina, daro isvadas, jas

pristato draugams ir
teveliams.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

« tyrinedamas veéja, laikysis taisykliu, susitarimu,
gebeés paaiskinti, kam jie reikalingi;

- atlikdamas projektines uzduotis, valdys savo
elgesj;

+ veiks kartu su kitais;

- diskutuodamas apie burinius laivus, vétrunges ir
kt. tam tikrg laika sukaups démes;j;

- pasirinkes tam tikrg uzduotj (pvz., vétrunges ga-
myba) paaiskins, ka jis gali atlikti savarankiskai, o
kur reikalinga suaugusiojo pagalba;

+ suzinos apie vejo teikiama nauda ir keliama pa-
vojy sveikatai;

+ su draugais aptars gautus rezultatus;

+ sukurs ir uzrasys pavadinimus savo pagamin-
tiems léktuveliams, laivams ar pan.;

+ IS antriniy zaliavy gamins véjo malunélj, burin;
laiva ar pan.;

- pasirinkta technika kurs vétrunge, aitvara ir pri-
statys draugams;

- tyrinédamas vejo savybes, klasifikuos surinkta
informacija, iSsikels tolesnius uzdavinius, ieSkos
jvairiy budu tikslui pasiekti, kliutims jveikti;

- tyringjant vejo savybes, konstruojant jvairius
gaminius, laves vaiko vaizduote, plesis ir jvaires
interesai, jis rinksis skirtingas priemones rezulta-
tui pasiekti, kurybiskai pristatys sukurta gaminj
kitiems;

+ kurdamas vejo jegainiu, burlaiviu, vetrungiy mo-
delius, idéjas pavers konkreciais dirbiniais, pla-
nuos ir valdys sumanymus;

+ prisimins, apmastys ir interpretuos savo zinias,
jspudzius ir patirtj apie veja, gamindamas jvairius
dirbinius, sieks jprasminti savo zinias ir patyrima
praktingje veikloje;

+ suaugusiojo padedamas, atliks paprastus arti-
miausios aplinkos tyringjimus, naudodamasis
skaitmeninemis technologijomis (kompiuteriu,
mobiliuoju telefonu, anemometru); apie tg pat;
objekta informacijos ieskos jvairiuose Saltiniuose.

Projektiné vaiky veikla
+ Pedagogo padedami, vaikai is jvairiy
turimy medziagu (tiktu ir lengvi plastikiniai
maiseliai) pasigamina skirtingas .véjo rankoves”;

« sutartg laikg pasitelkiant ,véjo rankoves" stebimas
vejo stiprumas, kryptis;

+ pastebejimai fiksuojami (galima paciy pasigamintame
kalendoriuje); simboliais zymima, kada pute stipriausias
vejas ir kokie buvo jo padariniai;

+ vaikams pasiuloma is popieriaus islankstyti lektuveliu,
sugalvoti ir uzrasyti jiems pavadinimus, lektuvelius
skraidinti pavejui ir pries veja, galima skrydzio ilgj
iSmatuoti ir uzfiksuoti;

+ vaikai, padedami pedagogo, gamina
vetrunges, aitvarus, vejo malunelius,
burlaivius, vejo malunéliais
varomus laivelius ir kt.;

| pagalba pedagogui

Pasirinkes projekto krypt;,
pedagogas gilinasi j buriniy laivuy,
vetrungiu istorijg Lietuvoje,
vetrungés motyvus:

Véjo garso jrasai:

KAS BE
RANKU,
BE KOJU
DURIS
ATLAPOJA?

Oy 00 Pasakos Veéjo kryptis ir Malunéliu Minivéjo [l
1 .Vejo mallinas® greitis (m/s): varomi jégaine:  :EE
=k istrauka: modeliai:

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galétu buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Kodeél sukasi maltino girnos?”, ,Kas be ranku, be koju
duris atlapoja?" ir kt.);

« kokius vejo jéga naudojancius jrenginius jie gamins, kas
uz ka projekte bus atsakingas, kokias IT ir kitas priemones
reikes naudoti.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikes: ventiliatoriu,
plauky dziovintuvu, iesmeliu, medvilninio audinio, kliju,
putplascio ar medzio kaladeliu, smeigtuku, pagaliuku,

seny plastikiniy segtuvu, zirkliu, spalvoto popieriaus,
guaso, teptuku, kompasu, keliu paciy pasigaminty
.vejo rankoviy" (tam prireiks lengvo audinio,
darzo plevelés ar ilgelesnio Siuksliy
maiso is plonos pleveles,
parasiutinio Silko ar pan.).

* projektas
tesiamas lauke:
pasigaminti véjo malunéliai,
vetrunges, plukdomi buriniai ™=
laiveliai vejuota dieng isbandomi -
aiskinamasi, nuo ko priklauso burinio
laivelio plaukimo greitis, malunélio sukimosi
greitis, vetrunges vejo krypties rodymo
tikslumas; leidziami paciu pasidaryti aitvarai,
helio duju pripildyti balionai, puc¢iami muilo
burbulai ir stebima, kaip jie kyla, kur skrenda;
esant stipresniam veéjui, skraidinami paciu
pasidaryti ,parasparniai“ - ploni, jvairiomis
spalvomis nudazyti plastikiniai maiseliai
su prie ju rankenuy pritvirtintais
tvirtesniais siulais (vaikams
bégant, maiseliai skrenda,
kyla j virsu).

Pasiulymai tévams

Namiskiai padeda vaikui namuose susikonstruoti lektuveéliu,
kartu su vaiku pagal galimybes skraidina aitvarus ir kt., padeda
rasti dominancia informacija apie véjo teikiama nauda ir
keliama zala, vaziuojant keliu, atkreipia vaiko demes;j j véjo
Jjeégaines ir pan. Tévai padeda pedagogui rengiant ekskursijas,
knygu, daiktu, susijusiu su projekto tema, parodas.

Giedreé Stankeviciené. 101 budas, ka veikti, kai neturi, ka veikti.

Debesu ganyklos, 2017.

Jei grupéje yra vaiku, turinCiy sveikatos sutrikimu, reiketu
pasitarti su tévais ir visuomeneés sveikatos specialistu, kaip
uztikrinti saugu Siu vaiky dalyvavima projekte.


http://www.kopos.lt/neringosmuziejus/vetr.php
https://www.youtube.com/watch?v=sGkh1W5cbH4
https://www.youtube.com/watch?v=4KzFe50RQkQ
https://www.youtube.com/watch?v=yEn8_X7Ei3A
https://www.pasakos.lt/vejo-malunas/
https://m.meteo.lt/prognoziu-zemelapiai/vejo-kryptis-ir-greitis/9
https://www.youtube.com/watch?v=RMrdt12ozoQ
https://www.youtube.com/watch?v=JXYkjHKakGE

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai supranta, kad norint mazinti Zemés
tarsa, kiekvieno pastangos yra labai vertingos;

mokosi taupiai naudoti gamtos isteklius (ir
apskritai taupiai vartoti), ieSko sprendimuy;

+ kartu iesSko galimybiu, kaip sumazinti gamtos

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Projektas pradedamas,

filmuka ,Vandens tarsa®:

tarsa;

kuria, tyrinéja, mokosi, kurybiskai
panaudodami antrines Zaliavas.

o.

Idéjos, kurias
galima testi
+ Klimato atsilimas;

+ sveika (subalansuota) mityba;

« atsakingas gamtos istekliy (vandens,
elektros energijos) naudojimas;

+ budai, kaip tausoti vandenj, energija;
« vandens reiksme gyvajai gamtai;

+ vandens valymo jrenginiai.

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai domisi vandens,
popieriaus, elektros ir kt.
naudojimu, maisto vartojimu;

« stengiasi buti atsakingi
vartotojai;

+ paaiskina savo
poreikius.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

- skatinamas ir palaikomas suaugusiujy, tausos
gamtine aplinka, nesiukslins;

+ paaiskins, koks elgesys gamtoje yra tinkamas,
o koks - ne;

« dalysis patirtimi, mintimis apie vartojima, kartu
spres problemas;

* SU suaugusiaisiais ar savarankiskai tvarkys
aplinka;

- dziaugsis tinkamais aplinkos tvarkymo, vartojimo
pavyzdziais;

- atsakingai rupinsis asmens ir aplinkos Svara,
tvarka;

+ reiks nuomone, argumentus, kodél verta tausoti
gamta, isteklius;

- zodziais, simboliais ,uzrasys" susitarimus;

+ kuUrybiskai naudos antrines zaliavas, iS ju kurs
savo sumanytus projektus;

- dirbs susikaupes, ugdysis jgudzius dirbti
tvarkingai, atsakingai;

- surinkta informacija sistemins, darys iSvadas ir
taikys kasdiengje veikloje;

+ kurybiskai panaudos antrines zaliavas,
pritaikys jas zaislams ir reikalingiems daiktams
pasigaminti;

+ antrines zaliavas pavers konkreciais gaminiais,
sumazins islaidas, panaudodamas ir
pritaikydamas nebereikalingas atliekas;

« prisimins, apmastys ir interpretuos savo jspudzius
ir patirtj, savo zinias ir patyrima sieks jprasminti
gyvenimiskose situacijose;

+ naudosis skaitmeninemis technologijomis
(kompiuteriu ar plansete), skirtinguose
informacijos saltiniuose ras informacija ir ja
pasidalys.

Po filmuko perzitros su vaikais kalbamasi,
kaip jie suprato tai, ka pamatée.
Diskutuojama apie gamtos saugojimo
svarba, vaikams siuloma pagalvoti,
kokia veikla padety saugoti
gamta ir taupyti
isteklius.

KAIP
+NESIPYKTI"
SU APLINKA?

4.
Projektiné vaiky veikla
* Jvairiuose saltiniuose renkama
informacija apie atsakingo vartojimo
pavyzdzius (taip pat ir neatsakingo
vartojimo padarinius gamtai), rasta
informacija pasidalijama grupéje ir ji
aptariama;

* susitariama
kuo maziau
naudoti vienkartiniy
plastiko jrankiy, induy,
« vaikai patyringja, kiek vandens sunaudoja,
valydamiesi dantukus ar plaudamiesi rankas;
pastebéjimais pasidalijama grupegje;

maiseliy ir kt. (jei tokiu dar
galima jsigyti); susitarimai
gali bati uzrasomi,
daromas plakatas ar
pan.;

+ vaikams pasitloma suskaiciuoti,
kiek karty per savaite jie eina
parduotuve, kiek plastikiniu
maiseliu panaudoja;

+ vaikams
pasiuloma stebéti
aplinka, pastebéti gamtos
tausojimo atvejus, juos aptarti;

« sutariama atliekant darbelius taupiai
naudoti visas priemones (baige veikla
vaikai gali patys jsivertinti, kaip jiems sekesi
atsakingai, taupiai naudoti priemones);

« i$ antriniy zaliavu gaminami darbeliai (pvz., j
plastikinius grietinés ar jogurto indelius, kiausiniu
déklus sodinami augalai, is kartono dezuciy
statomi miestai, is jogurto indeliu kuriamos
bites, is dideliu plastiko buteliy - laistytuvai
ir t. t); atliekant kiekvieng veiklg, su
vaikais aptariama, kiek ir kokiu
priemoniy panaudota antrg
kartg;

| pagalba pedagogui

Vertetu nuodugniau pasidomeéti aplinkosaugos, gamtosaugos idéjomis, klimato kaitos
padariniais, su vaikais juos aptarti, diskutuoti. Vaikai patys turi padaryti iSvada, kad jie nori

saugoti musy planeta ir buti atsakingi vartotojai.

| projekta reikétuy jtraukti elgesio ir (ar) emociju sutrikimy turincius vaikus, taip pat vaikus,

kurie turi sunkumuy dél nepalankios (kulturinés (kalbinés), pedagoginés, socialinés-
ekonomines) aplinkos.

Naudingos nuorodos:

Apie klimato kaita: Els
!'-L o

kaip rusiuoti atliekas:

kokteiliy Siaudeliu, pakuociuy,

Testukas vaikams, [

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais pasikalbama apie tai, kad
reikia stengtis nesiukslinti, rusiuoti atliekas,
taupyti vanden|, elektra, darant darbelius
naudoti nebereikalingus daiktus, atliekas,
antrines zaliavas, dalytis knygelemis,
zaislais, isaugtus drabuzelius atiduoti
mazesniesiems, valgant maisto jsideti tik
tiek, kiek pajégi suvalgyti, ir t. t.

Sutariamas projekto tikslas -
atsakingai ir taupiai naudoti
gamtos isteklius.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks galéety buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Kas nutinka gamtoje, kai elgiuosi
neatsakingai?®, ,Ar gera buti Svarioje gamtoje?”,
.Kaip .nesipykti" su aplinka?" ir pan.);

* numatomos veiklos, padedancios naudoti
maziau gamtos istekliy ir daiktu.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniuy
reikés: jvairiu produkty pakuociu,
kurias buty galima panaudoti antra
karta, iSmaniujy jrenginiu
fotografavimui.

« tvarkydami
grupe, lauko veikly
vietas, vaikai rusiuoja atliekas |
pasigamintas dézes;

+ su vaikais aptariamas elgesys prie stalo,
valgymo jprociai, diskutuojama, kiek maisto
jsidedama j lekste, kur toliau ,keliauja” likes

nesuvalgytas maistas, kg vaikai mano apie

valgymo varzybas;

+ gamindami patiekalus, vaikai stengiasi sunaudoti
visg produkta (pvz., is nuluptos mandarino
zievelés susuka ,rozeles”, kurias naudoja
atlikdami kitus darbelius, valgydami obuolj,
iSlupa sekleles, jas isdziovina ir t. t);

« projekta tesiant lauke, galima
jsirengti kompostine ir joje
auginti sliekus.

Pasiulymai tévams

Vaikams su téveliu pagalba
pasiuloma rasti informacijos apie
atsakinga vartojima, rusiavima,
apie padarinius, kuriuos sukelia
neatsakingas zmogaus elgesys.

k100
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https://www.youtube.com/watch?v=0SHIepI-eTg

https://www.youtube.com/watch?v=WBWgo2O-gWA
http://rusiuojigalvoji.lt/
https://www.youtube.com/watch?v=BRbkMPlu7Oo

Kuriu savital,
eksperimentuoju,
mprovizuoju



Kodel projektas

yra svarbus -

Vaiky klausimais ar 2
Vaikai iSgyvena stiprias estetines emocijas; _dor]néjimo_s ! sritimi_s gris.,.t a '
% P o intriga (objektas, situacija, Dalijimasis patirtimis; vaiky
dziaugiasi klirybos procesu, jauéia staigmena ar pan.) idéjos ir sutartas
pasitenkinima kurdami; Po apsilankymo planetariume ar projekto tikslas

- . . paZiUréju; vgizdo j.raéful apie_ Ifosmqsai j. Su vaikais pasikalbama apie ju piesinius,
domisi kosmosu, pajunta kosmoso didybe; grupe atsinesama jvairiy vaisiy (gali bati apsilankyma planetariume, vaizdo jrasy
dziovinty vaisiy skilteles ar riekelés - medziaga, apie tai, kokios planetos i kiti

.kvuria ne tik savo megstama technika, bet ir apelsino, banano), gamtinés medziagos dangaus kanai buvo matyti: kokiy emocijy jie
iSbando naujas; ir pan. Su vaikais aptaflama, Koklgs patyré,
matytus dangaus kunus vaisiai ) .
- jgyvendina naujas originalias 6 primena, vaikai bando piesti Aptariama, kokius dangaus kunus primena tam
idéjas, naudoja netradicines ' dangaus kinus. tikri vaisiai ir ju dziovintos skilteles, kita gamtine
. Idéjos, kurias medziaga, ka i$ ju baty galima sukurti.
priemones. galima testi ISklausomi vaiku pasakojimai, pasitlymai
- Legendos, sakmés, pasakos ir kartu su vaikais sutariamas galimas
apie dangaus kanus; projekto tikslas - sukurti savo
kosmosa.

+ ,kosminiy aparaty” konstravimas;
* SU kosmosu susijusios profesijos
(pvz., iSradéjai, inzinieriali,
astronautai);

« Zodiako zenklai. 3
Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais aptariama:

5.

Vaiky pasiekimai - atradimai

- Vaikai dziaudiasi Kirvbos pbrocesu: i et A + koks galéty buti projekto pavadinimas (pvz., .Kas
9 Y P ' yra virs musu?®, ,Kaip sukurti savo kosmosa?");
* jaucia pasitenkinima, kurdami savaip;

+ kaip bus dirbama: individualiai, grupémis ar bendrai, kas

* pajunta susidoméjima dangaus kunais, uz ka bus atsakingas;

AOFMELL + kokias planetas ir dangaus kunus jie nores kurti; kokiais
* naudoja netradicines priemones; budais;

* noriai jgyvendina savo sumanymus; + kaip, kur ir kada darbai bus eksponuojami.

* supranta, kad kiekvieno pastangos ir rezultatas Susitarimai uzrasomi lentoje; pasiulymus teikia ir namiskiai.
ERERIAE, LETe L SESE L = el o Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikes: piesimo,

nekopijuoja vieni kitu, netrukdo vieni kitiems; ; . ST . .
rasSymo priemoniuy, jvairios gamtinés medziagos,

« kiekvienas pagal savo interesus ir Jjuodo popieriaus lapu, spalvotos folijos,
galimybes menine veikla praturtina SviecCianciy dazu, blizgiu kliju, fotoaparato
kitomis veiklomis (pvz., skaitymu, n ar telefono, spausdintuvo, knygu apie

rasymu, tyringjimu, IT kosmosa.
priemonemis ir kt.).

4- * kartu

su vaikais

Projektiné vaiky veikla T g

) Klausomasi p_asaku, izgenely dging , -kku__riarr_\i : projektas bus tesiamas
apie dangaus kunus, menamos mijsles; kpasa OJl?nat; apée lauke (pvz., bus stebimas
) ) « vaikai kuria bendra plakatg arba atskirus _kosmoss r eT( rd ) Saules judéjimas, zvaigzdes,
Dalyvaudamas projekte, vaikas: darbelius; zaisliniai dangaus kinai gali buti Vall Y pasa o;llrlnuv t_nygzta). Ménulis, sukuriamos dangaus
kuriami ir iS gamtinés medziagos; dsg ulrllacrjnas °l eri§ 'S ar Ij kdny pavidalo mandalos
- domesis dangaus kunais, rinks apie juos - o L . ainete, dangauls kunuy soxis, arba ant asfaltuoto takelio
informacija; « vaikai aptaria ir iSbando jvairius dekoravimo zaidziamas ,nesvarumas"; kreida piesiamos kometos
budus: bendras plakatas arba atskiri darbeliai  Kart i . q KGNy iudaii '
* po apsilankymo planetariume ar vaizdo papuosiami $viecianciais dazais, blizgiais Kartul su valkals grupes angaus kunujuaejimo
medziagos perzilros pavaizduos tai, ka mate; klijais, spalvota folija ir t. t.; darbelius galima bLblloteKOJe_atLenkamos trajeg;(:]r;ps "
AT o P nygos apie kosmosa ).
- lygins, analizuos, kuo panasios ir kuo skiriasi papildyti. priklijuojant aplikaciju; siekiant ir surendiamali
g Ju
planetos; panasumo su dangaus kunais, . vaikai oaroda
. . . o . vaikams pasiuloma nupiesti fotografuoja '
+ kurdamas tam tikra laika gebeés sutelkti demes;; trukstamas detales ir sukurtus darbus: jie
« bus fiziSkai aktyvus, kurdamas dangaus ktny Rl atspausdinami spausdintuvu
Sokj, imituodamas nesvaruma ir kt.; (pedagogas padeda vaikams);
- ugdysis tolerancija kitu vaiku kurybai; « atspausdinti darbai jreminami (vaikai
patys sukuria remelius) ir surengiama

- veiks laisvai, iSradingai, kurybiskai; paroda;

- drasiai eksperimentuos su naujomis dailés

o ) N » vaikai sukuria ir uzraso savo darbeliams
raisSkos priemonemis;

pavadinimus (prireikus, pedagogas teikia
+ kurdamas bendradarbiaus; pagalba);

- reiké savo mintis apie kosmosa; « nufotografuoti darbeliai paskelbiami
darzelio arba grupés interneto
puslapyje, uzdarame grupés
socialiniame tinkle;

+ bandys rasyti kurdamas plakata, pavadinima savo
darbui;

+ pasirinks priemones, kurios labiausiai tinka jo
nuotaikai, idéjai, sumanymui atvaizduoti;

- domeésis kity idejomis, iSsakys savo ir gerbs kity
nuomone;

+ panaudojant jvairias grupeje turimas medziagas

kosmoso imitacijai kurti, reiksis vaiko vaizduote ir I pagalba pedagogui : Pasiulymai tevams
fantazija, nestandartinis mastymas; : Pedagogas galety pasigilinti j vaiku kurybai palankios aplinkos : Tevai ir seneliai pakvieCiami pasidalyti
- stiprés vaiko gebéjimas sumanymus paversti karima, uztikrindamas, kad veiklai netrukdytu konkurencija, turimomis kelioniy nuotraukomis, kuriose
veiksmais, gebéjimas planuoti ir valdyti projekto : skubéjimas ir kopijavimas. Jei matoma, kad vienam bendram : nufotografuoti ypatingi dangaus reiskiniai (pvz.,
sumanymus; : darbui vaikams susiburti sunku, galima imtis ne vieno, o keliy : Saulés uztemimas ar kt.), grazus vaizdai (pvz.,
: plakatu kurimo grupelemis. sauléelydziai), ju paprasoma papasakoti jspudzius

+ prisimins, apmastys ir interpretuos savo jspudzius

. L . L e . ir t. t. Tevams pasiuloma padeti suorganizuoti
ir patirtj, sieks jprasminti savo zinias ir patyrima

Pedagogams pravartu iSanalizuoti kelione j planetariuma, lydeti vaikus keliongje;

projekte; : panasiu projektu vykdymo patirtj, pvz.: ey : namuose kartu su vaikais vakare stebéti dangu,

- skirtinguose informacijos Saltiniuose ieSkant T nufotografuoti Menulj ir zvaigzdes, nuotraukas
informacijos, ja lyginant, gretinant, kritiskai : Naudingos nuorodos: : atsinesti j grupe; kartu su vaiku pasidometi
vertinant ir pristatant, fotografuojant savo darbus : .Kodel saule naktj miega” (kompaktine plokstele, 2015). : zvaigzdynais, pasiulyti vaikui nupiesti, pavyzdziui,
ir kt. bus ugdomi IT iSmanymo ir kritisSko vartojimo : Didziuosius Grjzulo Ratus ar ant stalo sudélioti ju

pradmenys. : Pries vykstant j planetariuma, iSvyka reikety aptarti su vaikais. forma is pupu, pagaliuky ar pan.


https://prezi.com/viwlzbmusvzu/projektas-skrendam-i-kosmosa/

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai patiria, kad kalédinius zaisliukus
galima pasidaryti patiems; 2.
Dalijimasis patirtimis;

iSgyvena kurybos laisve ir dziaugsma, 1. vaiky idéjos ir sutartas
kurdami nevarzomai; Vaiku klausimais ar projekto tikslas
. kalédinius >aisliukus kuria ne tik savo domeéjimosi sritimis grjsta Su vaikais pasikalbama apie tai:

intriga (objektas, situacija,

megstama technika, bet ir iSbando staigmena ar pan.) - kaip vaikai Svencia Kalédas;
naujas; X : ; - kokie yra pagrindiniai Kalédu simboliai (advento
Artéjant Kalédoms, j grupe Kalendorius. Kaladu d Koiine nikai
e . L : : 5 fagiagg i alendorius, Kalé ovanu kaojinés, vainikai,
pasitikédami savimi, jgyvendina atnesama eglute, taciau ji yra R
varpeliai, angeliukai ir t. t);
ey Ce nepapuosta, be zaisliuky. Ant stalo
originalias idéjas, naudoja jvairias - : - ) . . o
) . sudedamos jvairios priemones: koks medis puosiamas per Kalédas;
priemones; blizguciai, karoliukai,

+ kuo jis yra puoSiamas (zaisliukais, lemputemis,

dekoratyviniai kristalai, L L
sausainiais, vaisiais ir pan.);

pasakoja, ka sukure, pavaizdavo. sesEus ik

6. - kokiy dar yra egluciy puosimo tradiciju.
Idéjos, kurias ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
galima testi pasiulymai ir kartu sutariamas galimas

projekto tikslas - papuosti

« Kitos Sventes; .
grupeés eglute.

- kity tauty sventes.

3.

Projekto planas ir

reikiamos priemonés
5' Kartu su vaikais aptariama:
Vaiky pasiekimai -

tradimai « projekto pavadinimas (pvz., ,Kalédiniai
atradimai

o T . T . -
zaisliukai®, .Eglutes papuosalai®, .Kaip papuosti
+ Vaikai supranta, kad kaledinius grupés eglute?”);
L OB EE LU bl « kokie zaisliukai bus kuriami (zvaigzdes, snaiges,

pasidaryti patiems; burbuliukai, angeliukai ar kt.);

) dZ|aug|§§| kt]rypos proces. patlrlla + ar bus dirbama individualiai, ar grupelemis;
spontaniskos kurybos dziaugsma;
« kalédinius zaisliukus kuria jvairiomis (ir n R

nestandartinémis) priemonemis; Su vaikais aptariama, kokiu priemoniy reikes:
popieriaus, lipalo, blizguciu, karoliukuy,

* Jaucia pasitenkinima, kurdami dekoratyviniy kristalu, modelino,

savaip; . o
maisto produkty sausainiams
« tyringja jvairias kepti, silily arba virvuciy.
medziagas.
Projektiné
vaiky veikla - vaikai
- Vaikai pasirenka reikiamas priemones ~ Klausosi pasaky,
savo sumanymams jgyvendinti; kity kuriniy apie eglute,
o _ o L Kaledas, atjauta, atsidavima
. v:?ukal, nagqlodaml popieriy, modeﬂlma ir kluus.l (pvz., H. K. Anderseno pasaku),
kuria kaled!nlus egllutes. zalshgkus;ﬂg ;katlnaml paskatinami patys sukurti ventine
pasakoti, kg kuria, vaizduoja, kodél ir pan.; grupeés daina, vaidinima ir pan.;
+ sukurtus Zaiiliuktljslz/allikii paplu9§ia blizguciais, + kartu su vaikais numatoma, kaip
Dalyvaudamas projekte’ vaikas: aroliukais, kristalais; prO_]‘ektE.(S bus tesjamas .LaUke (pVZ.,
- vaikams pasitiloma grupéje iskepti naudojant purkstukus ir spalvota
- suzinos apie egluciy puosimo paprocius, sausainiy (menulio, zvaigzdziy ar kt. vanvd.en§, ant sniego bus PIEEIR
tradicijas; formu) ir jais puosti eglute; vaikai zaisliukai arba visa eglute);
, , o sveria, lygina, matuoja, + vaikai papuosiama eglute darzelio
. lyg|[15. gretw:; 'kaledlmlu zaisliuky formas, prisimena geometrines sukuria bendra teritorijoje.
spalvas, medziagas; figaras, eglutes puosmena -
- tam tikra laika gebeés sutelkti démesj virsing, padaro girlianda
kurdamas: ir ja papuosia Kaledu eglute;
. . . prie sukurty kalediniy zaisliuku
* laves smulkioji motorika; pririsa sitilus arba virvutes;
- ugdysis tolerancija kitu vaiky kurybai; « kuriamas virtualus advento
- gebés isreiksti savo emocine reakcija, kalendorius ar puosiama
apibudinti savo jausmus; virtuali eglute;
- kurdami bendra eglés virsune, girlianda,
kepdami sausainius, vaikai tarsis, kartu
spres, dirbs grupelemis;
+ kurdamas zaisliukus ir puosdamas
kaledine eglute, vaikas pasakos apie savo
sumanymus, jausmus, nuotaikas;
- gebés papasakoti apie tai, kaip egluté
puosiama namuose;
- kurdamas zaislus, susikaups; pratinsis
prisiimti atsakomybe uz savo veikla;
+ kuriant kaledinius zaisliukus is netradiciniy
priemoniy, lavés vaiko vaizduoté,
gebegjimas pateikti originalias idejas; )
+ drasiai eksperimentuos su jvairiomis dailes | pagalba pedagogui Pasiulymai tevams
aISKos priemonemis : Svarbu iSlaikyti Sventés dvasia; visi visu vaiky sukurti : Namiskiams pasiuloma padeti organizuoti
+ sumanymus pavers konkreciu rezultatu - : zaisliukai yra grazus. Projektiné zaisliuky kurimo ir eglutes : iSvykas prie savo ar kitu miesty kalédiniy egliu,
pagamintais kalediniais zaisliukais; : puosimo veikla gali trukti ilgiau, negu savaite ar dvi - jei tik % : kartu su vaikais sukurti kaledinj zaisliuka darzelio

vaikai nori. Pedagogas pasidomi netradiciniais kalediniais
zaisliukais, egluciy puosimo tradicijomis:

eglei papuosti. Namuose su vaiku perziurimos

Sventinés Seimos nuotraukos prie kalédiniy

: : egluciy, internete paieskoma originaliy kalediniy

* internete ieskos jdomesniy idejy savo : iSbando jvairias technikas (pvz., dekupazo). : zaisliuky idéju, jie pasigaminami i$ buitiniy atlieky
kUrybai pletoti. ar gamtines medziagos.

+ puosdamas eglute, sieks jprasminti savo
zinias ir patirtj;



https://mamoszurnalas.lt/egluciu-puosimo-tradicijos-puoskite-nors-ir-batais/

5

Kodel projektas

yra svarbus >

Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais aptariama, kas ryskiausiai
Svieté tamsoje, kokia buvo spindulio
spalva; kalbamasi apie tai, kam naudojami
Sie daiktai; svarstoma, kas atsitiktu, jeigu
Siy daikty nebutuy. Pasikalbama apie
dangaus kunus: kuriuos mes matome
diena, o kuriuos galime pamatyti tik
naktj. Kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas -
sukurti Zvaigzdeta
dangu.

Vaikai patiria pazinimo dziaugsma,
domédamiesi Sviesos reiskiniu,
Sviesg skleidzianciais objektais,
tyrinédami;

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Su vaikais pasikalbama apie tai, kad ziema
trumpeéja dienos, truksta Sviesos; atejus
vakarui, grupeje taip pat greitai pasidaro
tamsu. | grupe atsineSama jvairiu Sviesa

skleidzianciy daikty (zvakiu, zibintu,
staliniu lempu, Sviesos gaubliu,
prozektoriu, buitiniu lazeriy ir t. t..
Tamsesneje patalpoje vaikams
pasiuloma siuos daiktus
iSbandyti.

meninémis priemonémis reiksdami
savo idéjas, nuotaikas, mintis, vaikai
labiau pasitiki savimi;

+ drasiau naudoja jvairius raiskos
budus, eksperimentuoja.

o.

Idéjos, kurias
galima testi
- Svie¢iantys gyvi padarai 3
(jonvabaliai, Zuvys ir kt.);
Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ legendos, sakmes apie
dangaus kunus;

* zvaigzdynu

pavadinimai. « koks bus projekto pavadinimas (pvz., .Zvaigzdétas dangus",

.Stebuklingas zvaigzdynas®, .Kaip sukurti zvaigzdeta dangu?”
ir kt.);

« ar sukurtos zvaigzdeés turés vardus; kokios priemones bus naudojamos
(tapybos, grafikos, skulpturos, keramikos, tekstiles);

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai pazjsta Sviesos reiskinj, Sviesa
skleidziancius saltinius ir prietaisus;

KAIP

 SUKURT!

ZVAIGZDETA
DANGU?

« ar bus dirbama individualiai, ar grupelemis (tai lems priemoniy pasirinkima);
« kaip ir kokiais budais prie luby bus tvirtinamos pagamintos zvaigzdes;

« ar bus naudojami papildomi Sviesos prietaisai (lemputés, lazeriukai,
« plecia akiratj, domédamiesi dangaus kunais, Sviestuvai):
zvaigzdemis; « pasikalbama apie veiklos sauguma.
pajunta kury;:z/z?rgizslarggi;éirgs,beul;s;gnmentuodaml Su vaikais aptariama, kokiy dailes priemoniu, netradiciniu medziagu reikes:
' jvairiy piestuku, teptuku, kreideliu, guaso, molio, karoliukuy, folijos, vatos,
spalvotu lazdeliy, antspauduku, Siaudeliu, tekstiles gabaléliu, servetéliu,
sagu, kinetinio smelio, plansetinio kompiuterio, telefono, jvairialypés

terpés jrangos, Sviesos stalu ir t. t.

+ jgauna pasitikejimo savimi, tyrinedami ir
panaudodami jvairias medziagas ir jrankius;
+ kurdami zvaigzdes, noriai, su dziaugsmu

jgyvendina savo sumanymus; Svarstoma, kaip projektas bus tesiamas lauke - pavyzdZziui,
sukonstruojamas nedidelis Svyturys ir iSbandomas
tamsesniu metu, zaidziamas Sviesos signalu per-
davimo vienas kitam zaidimas ir pan.

« atpazjsta linijy, spalvy, formu,
medziagu struktury ypatumus;

- kuria savitai.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai pasirenka konkrecias
priemones zvaigzdems kurti ir
pasiskirsto | grupeles pagal kurimo
technika;

Dalyvaudamas projekte, vaikas:
+ galima
iskirpti didele
zvaigzde, kad vaikai
kurtu visi drauge;

+ kurdamas zvaigzdes, tyrines ir pazins daiktu
saranga;

« tyrines, pazins ir pagal paskirtj naudos jvairias dailés
priemones (piestukus, teptukus, kreideles, guasa,
molj ar kt., taip pat netradicines medziagas);

« kartu
su vaikais
numatoma, kaip
projektas bus tesiamas
lauke (pvz., sukurtomis
zvaigzdémis galima

+ galima surengti
sukurty darbeliy
paroda;

* zvaigzdes
galima lipdyti is molio,
plastilino, modelino, kinetinio

+ vaikai pieSia norimo dydzio zvaigzdes ant

- vertindamas kitu vaiku karinius, tinkamai reiks storesnio lapo ar kartono, iskerpa, spalvina

emocijas;
- aptars veiklos sauguma;

* SU suaugusiaisiais ar savarankiskai tvarkys ir puos
aplinka savo sukurtais darbais;

+ kurdamas zvaigzdes bendradarbiaus, dalysis
idéjomis ir priemonémis;

+ taps atsakingesnis, savarankiskesnis, kurybingesnis,
ilgiau islaikys déemesj, susitelks veiklai, ugdysis
savikontrolés jgudzius;

- reiks savo nuomone, mintis, jausmus, nuotaikas,
pasakos jspudzius;

- plés ir turtins zodyna;

+ kurs ir ieSkos sprendimu kartu su kitais, stengsis
bendradarbiauti, kurdamas zvaigzdyna, mokysis
kartu spresti problemas;

- pratinsis prisiimti atsakomybe uz savo veikla,
bandys iSsikelti tolesnius uzdavinius, ieskos jvairiu
meninés raiskos budy tikslui pasiekti, kliutims
jveikti, bandys apmastyti savo mokymosi procesa ir
rezultatus;

- laves vaiko vaizduoté, intuicija, plesis interesai,
stiprés gebéjimai netradiciskai spresti problemas;
- fantazuos, kurs, ieskos savity sumanymo
igyvendinimo sprendimu;

- stipres vaiko gebejimai idejas paversti veiksmais,
planuoti ir valdyti projektinius sumanymus;

+ iSsakys savo nuomone apie grupés draugu
sukurtus zvaigzdynus;

+ tyrinédamas sieks jprasminti savo zinias ir patyrima
apie jvairias dailes medziagas ir jrankius;

- zvaigzdynu tyrinejimo rezultatus pavaizduos
piesiniu, nuotrauka, garsu, ilmu, schema, pristatys
kitiems;

+ naudosis skaitmeninemis technologijomis
zvaigzdynams spalvinti ir piesti.

kreideléemis, guasu ir kitomis priemonemis,
apklijuoja pasirinktos spalvos popieriumi, folija,
plevele, audiniu ar kt.; ant iskirptos zvaigzdes
formos klijuoja skirtingu spalvuy folijos
gabaliukus, spalvotus akmenukus,
karoliukus, karpinius is reklamuy ar
seny zurnalu; puosia zvaigzdes
dekupazo technika;

| pagalba pedagogui

Vaikai skatinami eksperimentuoti su jvairiomis priemonemis, kurti
savitai ir laisvai, naudoti jvairias dailés priemones, medziagas savo
sumanymams jgyvendinti. Pedagogui verta pasidometi kompiuteri-
nemis piesimo programomis; zvaigzdemis ir dangaus kunais, pvz:

surasti eilerasciy
apie zvaigzdes, pvz.

smelio ir pan.;
+ vaikams pasiuloma piesti, naudojant
kompiuterio programeles;
+ zvaigzdes kuriamos, naudojantis sviesos stalu;
+ pritemdytoje aplinkoje vaikams pasiuloma
improvizuoti zvaigzdziy Sok|;

* pagamintomis zvaigzdemis papuosiama grupe -
tarp zvaigzdziy pritvirtinamos SviecCiancios
girliandos; jei tai Kaledu laikotarpis, kai
kuriomis zvaigzdemis papuoSiama eglute;

+ vaikams pasiuloma pasidaryti burty
lazdeliy su zvaigzdutemis;

papuosti grupes,
darzelio, miesto
eglutes).

Pasiulymai tévams

=

Tévai pakvieCiami prisideti,
puosiant grupe zvaigzdemis.
Namuose kartu su vaikais kepami
sausainiai - zvaigzdutes, su vaikais

vakare stebimas dangus, grozimasi

zvaigzdemis.

Projekto veiklas pedagogas pritaiko pagal kiekvieno vaiko poreikius,

gebégjimus, interesus.


https://www.youtube.com/watch?v=-I7gpEaUis8
http://eilerastukaivaikams.blogspot.com/search/label/%C5%BDvaig%C5%BEdut%C4%97s

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai suvokia, kad paciy sukurti
sveikinimai gali teikti kitiems dziaugsmo

bando jgyvendinti originalias idéjas;

eksperimentuodami siekia jgyvendinti
konkrec€ius sumanymus;

+ vaikai patiria kurybos dziaugsma,
naudodamiesi netradicinémis
priemonémis (pvz., kompiuterinémis
pieSimo programomis).

Vaiky pasiekimai - atradimai

« Vaikai pajunta, kaip gera sveikinti,
pagerbti kita; supranta, kad paciu sukurti

1

Vaiky klausimais ar

doméjimosi sritimis grjsta

intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

Artéjant sventems (kalendorinéms,
asmeninems ar kt.), j grupe atsineSama
jvairiaspalviy balionu, azuolo vainikas,

0.

Idéjos, kurias
galima testi
+ Garsines knygos;

« sveikinimai kitos grupeés vaikams, seneliu
namu gyventojams, kiemo draugams ar kt.;

« kiti pagarbos rodymo kitiems zmonemes, ju

dziuginimo budai;
* reikSmingos progos zmonems (pvz.,
vestuves), valstybei (svarbiausios
Sventes);

« Ziniy, informacijos perdavimo
budai (pastas, telefonas,
internetas ir kt.).

medalis, juosta, geliu puokste ir kt.;
skamba muzika - tai paskatina
vaikus kalbetis apie kitus
zmones, pagarba jiems

ir pan.

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais pasikalbama:

- kas bendra tarp Siu daikty ir Svenciy, kam ir
kada Sie daiktai gali buti naudojami;

- kodel sveikinti ir dovanoti yra malonu;

- kg ir kada sveikiname, ko linkime, kg dovanojame;

KAIP

sveikinimai suteikia kitiems daug dziaugsmo;

+ kurdami sveikinimus, noriai, su dziaugsmu
jgyvendina savo meninius sumanymus;

« supranta, kad kiekvieno pastangos ir rezultatas yra

vertingi, kad kiekvienas gali sukurti kitaip; nekopijuoja
kity, netrukdo vieni kitiems;

« iSbando jvairius menines raiskos budus ir priemones;

kiekvienas pagal savo interesus ir galimybes menine
veikla praturtina kitomis veiklomis (pvz., skaitymu,

PATIEMS
SUKURTI

rasymu, tyringjimu, IT priemonéemis ir kt.);

« drasiai pasirenka sveikinimo kurimo pobudj,

technika;

« kuria savitus, skirtingus
sveikinimus.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

+ kartu su visais aptars, koks projektas bus
vykdomas, jj planuos, spres, kokia seka vyks jo
kdrimas;

+ argumentuos savo sprendimus, veiksmus;
- stebint kitu vaiku pristatymus, plésis jo patirtis;

+ iSbandys naujus menines raiskos budus ir
priemones;

- tam tikra laika gebés sutelkti demesj kurdamas;
- skirs demesio veiklos saugumui;
+ mokysis isreiksti savo palankuma, simpatija;

+ sveikinamas priims kity vaiku draugiskumo,
palankumo zenklus;

+ apibudins savo emocijas;

- tarsis, kartu spres, dirbs grupelémis;
+ klausysis grupes draugu pristatymu;
- pristatys savo darba kitiems;

+ bandys rasyti ir skaityti linkéjimus;

- reiks savo nuomone, mintis, jausmus, nuotaikas,
pasakos patirtus jspudzius;

- ieskos jvairiy meninés raiskos budy tikslui
pasiekti, kliutims jveikti, bandys apmastyti savo
mokymosi procesy ir rezultatus;

- fantazuos, kurs, ieSkos savitu meninio sumanymo
atlikimo sprendimu;

+ kuriant sveikinimus, laves vaiko vaizduoté,
intuicija, nestandartinis mastymas, gebéjimas
veikti savitai, originaliai;

+ kuriant sveikinimus, ugdysis gebéjimas planuoti ir
valdyti projektinius sumanymus, idéjas;

+ kurdami sveikinimus, vaikai prisimins, apmastys ir
interpretuos savo jspudzius ir patirtj;

+ sveikinimy tyringjimo rezultatus pavaizduos
piesiniu, nuotrauka, garsu, filmu, schema,
pristatys kitiems;

+ pieSiniams kurti naudos skaitmenines

4.

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai skatinami skirtinguose
informacijos Saltiniuose ieskoti
informacijos apie sveikinimus, ja lyginti,
gretinti, kritiskai vertinti;

« vaikai pasirenka konkrecias priemones
sveikinimams kurti, atitinkancias numatyta

proga.

« vaikai pasiskirsto j grupeles pagal sveikinimy
karimo buda ir technika (pvz., darbelis is
gamtines medziagos; darbelis, atliktas
IT priemonemis; piesinys, aplikacija,
lipdinys, erdvine kompozicija
ar kt.) arba kuria

individualiai;

| pagalba pedagogui

Pedagogas gali pasidometi
panasiais projektais:

SVEIKINIMUS?

* naudodamiesi
IT, vaikai susipazjsta
Su jvairiomis dovany
pakavimo medziagomis, ju
deriniais;
« vaikai aptaria ir iSbando jvairius
dovanu supakavimo, surisimo,
dekoravimo budus;

« darbeliai - sveikinimai
papildomi sveikinimo
eilérasciais ir pan.;

Ik iﬁb'f"‘ :
[

technologijas;

- ieskant informacijos, fotografuojant ugdysis IT
iSmanymo ir kritisko vartojimo pradmenys.

Siekiama paskatinti vaikus ieskoti ir atrasti jdomesniu,
nejprasty meninés raiskos budy ir priemoniuy.

- kokios dovanos maloniausios, kaip galima buty
pagaminti dovanas.

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais
sutariamas galimas projekto

tikslas - patiems sukurti
sveikinimus.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Su vaikais aptariama, koks galetu
buti projekto pavadinimas; ka ir kokia
proga jie noréty pasveikinti, kaip noretu
pasveikinti, kas ka veiks; kas projekte bus uz
ka atsakingas; kokias meninés raiskos, IT ir kitas
priemones norety naudoti, kokia seka vyks

sveikinimo kurimas; pasikalbama apie veiklos

sauguma, kur ir kada bus sveikinama.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu
reikes konkretiems sveikinimams
kurti: piesSimo, rasymo priemoniu,

gamtines medziagos, IT
programelés ir kt.

* vaikams
pasiuloma
sveikinimus nufilmuoti,
nufotografuoti ir nusiusti
sveikinamam zmogui, taip
pat juos paskelbti darzelio
arba grupes interneto
puslapyje, uzdarame grupés
socialiniame tinkle; jei
reikia, pedagogas
padeda vaikams;

* kartu
su vaikais
numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke: pavyzdziui,
sveikinimai bus kuriami is nedideliy
akmenuku, gamtinés medziagos; juos
kuriant bus naudojamos ir jvairios dailés
priemones (vaikai lauke suras reikiamo
dydzio akmenuku sumanymui jgyvendinti,
Jjuos puos, piesdami guasu, flomasteriais,
kreidelemis ir kt.; akmenukus spalvins zole,
apklijjuos pieniy pukais; ant akmenuku
bandys rasyti (pvz., varda). Taip pat
bus kuriamas bendras zemes
meno sveikinimas kokiam
nors asmeniui arba
darzeliui.

Pasiulymai tévams

Namiskiu paprasoma atnesti atviruky parodai, papasakoti ar
parodyti, kaip kuria patys, padeti vaikams issirinkti labiausiai
patinkantj sveikinimo pristatymo buda, padrasinti vaikus.
Namuose tévams pasiuloma pabandyti kartu su vaiku ,Paint*
programa nupiesti atviruka ir issiysti jj elektroniniu pastu
kuriam nors draugui ar giminaiciui.


http://www.gimtadieniomuge.lt/vaiku-atvirukai-10-ideju-kaip-paciam-pradziuginti-draugus/

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai labiau pasitiki savimi, savo
karybinémis galiomis;

patiria kirybos dziaugsma;

meninémis priemonémis reiskia savo
idéjas, nuotaikas, mintis;

+ drasiau naudoja jvairius raiskos
budus, eksperimentuoja, konstruoja
(perkonstruoja, rekonstruoja,
dekonstruoja);

- vaikai supranta, kad is paprasty
buities daikty galima sukurti
jdomius ir originalius darbelius.

Idéjos, kurias
galima testi
+ Origamio technika;

1

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,
staigmena ar pan.)
Pedagogas | grupe atnesa jvairaus dydzio (ir
formos - apvaliu, staciakampiu, kvadratiniu)
deézuciu (degtuku, kvepalu, maisto, zaislu
ir pan.). Vaikai jas apziuri, iSbando jvairius
Ju uzdarymo budus (sulipina, susega.,
suskliaudzia pakuociu krastus ir pan.), tyrinéja
(pvz., bando jdeti vieng j kita, sustatyti j
6 eile, iSardyti ir vel sudeti ir pan.), aptaria
pakuociy medziagu faktura, rastus,
piesinius, zenklus, etiketes ir
kt.

- konstravimas, veikla su
kitokiais daiktais (pvz.,

nebenaudojamais

nuotrauky remeliais).

5.

Vaiky pasiekimai -
atradimai

« Vaikai supranta, kad i$ aplinkoje esamu
daiktu galima sukurti kazka jdomaus ir
grazaus,;

* noriai, su dziaugsmu jgyvendina savo
sumanymus;

+ eksperimentuoja;

« tyrinedami, eksperimentuodami,
panaudodami jvairias medziagas ir jrankius,
jgauna pasitikejimo savimi;

« atpazjsta liniju, spalvy, formu,
medziagu struktury ypatumus;

« kuria savitai.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:
+ tinkamai, pagal paskirtj naudos jvairias dailes
priemones (piestukus, kreideles, guasa ar kt.);

+ eksperimentuos su netradicinémis
medziagomis;

+ konstruos ir dekonstruos;

- atlikdamas projekto veiklas, tinkamai reiks
emocijas;

- kurdamas lavins smulkiuosius judesius;

+ konstrukciniais ir meniniais sumanymais
dalysis su draugais;

+ kurs kartu, bendradarbiaus;
- rasys linkéjimus;

+ konstruodamas, kurdamas reiks mintis,
nuomone, jausmus, nuotaikas;

+ kurdamas susikaups, atkakliai sieks tikslo;

- prisiims atsakomybe uz savo kurybine veikla,
pasirinktas priemones;

+ stengsis iki galo jgyvendinti sumanymus;
+ teiks isSradingus pasiulymus del daiktu, dovany
kurimo;

+ kurs ir ieskos sprendimuy kartu su kitais,
stengsis bendradarbiauti, sugalvos kuriniui
pavadinima;

« drasiai eksperimentuos su naujomis dailés
raiskos priemonemis;

+ kuriant sumanytus objektus, stipres vaiko

KAIP
PAPRASTA
DEZUTE
PAVERST]
NEPAPRASTA?

Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai pasirenka konkrecias
priemones veiklai, pasiskirsto
grupelemis;
« i dezuciy gaminami autobusai,
traukiniai, transformeriai, bankomatai,
televizoriai, aviliai, statomos pilys ir pan.;

+ vaikams pasiuloma pastatyti
daugiabutj nama (suklijuoti dezutes,
dekoruoti statinio isore, o
kiekvienoje dezutéje sukurti
buty interjerus);

« vaikai
kuria dovanas -
pasirinkta dezute apklijuoja
spalvotu popieriumi, puosia
jvairiais karoliukais, sagomis, stikliniais
akmeneliais arba tiesiog nuspalvina;
darbeliai - dovanos papildomi linkgjimais, o
Sie jdedami j dézutés vidy;
+ IS dézuciy konstruojamos masinelés ir, jas
puciant, surengiamos .masinéeliy lenktynes”;
+ vaikams pasiuloma pazaisti zaidimus ,Ka jdéjau
j déezute?”; ,Kokio dydzio dézute nupusime?”;
« kartu su vaikais numatoma, kaip projektas
bus tesiamas lauke (pvz., iS dézuciu
bus kuriamas zoologijos sodas).

| pagalba pedagogui

gebégjimas jgyvendinti savo sumanymus, veikti
netradiciskai, savitai;

+ iSsakys savo nuomone apie draugu sukurtus
karinius;

+ sieks jprasminti savo jspudzius, zinias ir patirtj
apie tai, kaip nereikalingi daiktai gali tapti
reikalingais.

Pedagogas atkreipia démesj j medziagu, su kuriomis
bus dirbama, sauguma (kuriama tik su Svariomis,
vaikams (pvz., alergiskiems) nepavojingomis
priemonemis). Pasidomima panasios veiklos idéjomis,
panasiais projektais:

Vaikams, turintiems sunkumu su smulkigja motorika, patartina

paruosti didesne dézute veiklai vykdyti.

2.
Dalijimasis patirtimis; vaiky
idejos ir sutartas
projekto tikslas

Su vaikais pasikalbama:
+ kam Sios pakuotes galégjo buti naudojamos;
« kur ir kam jas dar galima panaudoti;
+ ka galima is ju sukonstruoti;
+ kaip jas papuosti.

ISklausomi vaiky pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais sutariamas
galimas projekto tikslas - sugalvoti,
kaip paprastas dézutes
paversti nepaprastomis.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

« koks galety buti projekto pavadinimas (pvz.,
.Dezuciy pasaulis®, ,Paslaptingos dezutes®, .Kaip
paprastas dezutes paversti nepaprastomis?”);

« kas bus kuriama, konstruojama;

« kaip kuriniai bus puosSiami.

Susitarimai uzrasomi lentoje. Su vaikais
aptariama, kokiu priemoniy reikes:
jvairiausiu tusciy dezuciuy, kliju, lipnios
Jjuostos, jvairiy raSymo ir spalvinimo
priemoniy, jvairiy priemoniy
dézutéms dekoruoti.

Pasitulymai tévams

Tevy paprasoma parupinti dezuciu
veiklai; jei yra namiskiy — architektu,
inzinieriy, jie gali papasakoti
vaikams apie savo darba, kg nors
sukurti kartu; namie kartu su vaiku
konstruojamas koks nors darbelis is
buities daikty, antriniy zaliavy, ir jis
pristatomas grupéje.



http://www.kuriavaikai.lt/u/uzsiemimu-idejos-ir-fotoreportazai/params/post/1075727/kiseninis-zaisliukas-draugas

Kodel projektas
yra svarbus

Stebint dailés kurinius, ugdomas vaiky 1

skonis, estetiné nuojauta ir nuovoka; _ o
Vaiky klausimais ar

lankydamiesi muziejuose, galerijose, doméjimosi sritimis grjsta
parodose vaikai ima suvokti meno intriga (objektas, situacija, >
kuriniy verte ir savituma; atpazjsta staigmena ar pan.) -
ivairius dailés raiskos budus: vitraza, Po isvykos j baznycia, pil. dvaro ramus, Dt’f\&u"{r&ésls F}at'rt'mtIS:
; - kur galima rasti vitrazu, fresku, mozaiku valky Iaejos Ir sutartas
fresﬁkl?, rnr:zlalka, skulptura, tapyba, ir kity dailés kariniy, vaikai ar pedagogas projekto tikslas
grafikg irkt i grupe atsinesa balty ar (ir) spalvoty Su vaikais kalbamasi apie ju aplankytus
vaikai isbando naujas meninés raigkos keraminiy plyteliu gabaliuky (sudauzyty (tikrus ir virtualius) objektus puosiancius
formas plyteliu). ilgalaikiy flomasteriy - tai dailés karinius: vitrazus, skulptdras, raizinius,
' paskatins vaikus kalbetis apie mozaikas. I5klausomi vaiky pasakojimai,
6 tai, kaip galima panaudoti patirtys. Aptariama, ka vaikai noréty patys
: Siuos daiktus, ka is ju sukurti, kaip panaudoti sudauzytas
Idéjos, kurias sukurti. keramines plyteles. Galbut jie noréty
galima testi sukurti savo kurinj - mozaika? Kartu

su vaikais sutariamas galimas
projekto tikslas -patiems
- fotografijos sukurti mozaika.
menas.

. 5 . Projekto planas ir
RN RS = KO K I A reikiamos priemonés

atradimai i .
Kartu su vaikais aptariama:

» Stebint dailes kurinius, lavéja vaiko . . o .
estetiné nuojauta ir nuovoka, skonis; * galimas projekto pavadinimas (,Spalvoti
vaizdai®, ,Magiskas paveikslas®, .Kaip sukurti

« vaikas atpazjsta jvairius dailes raiskos budus: mozaika?" ir kt:

vitraza, freska, tapyba, mozaika, skulptura ir kt;
. . C + mozaiky dydziai, formos, mozaiky kurimo eiga,
« kurdamas iSbando mozaikos ir vitrazo meno kariniy eksponavimas ir kt.
raiskos budus; [ |

. e Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu reikes
’ Ipaalskl_na, k‘.ad ne Vist dailes k“””"?'.VFa mozaikai kurti: balty ar spalvotu keraminiu plyteliu
V|er_10da| WERIg = RIS meno kunmu_ (ar ju fragmenty neastriais kampais), sagu, seklu,
saV|tu.m§_; PECETEIMES G2 mlenlnjlskonj kruopu, jvairiaspalviy medziagos skiauteliu,
tunnc:l_o pedagqgo._mo_kog at.%k'rt' ilgalaikiy flomasteriu, lipalo, jvairiy kliju,
Vg Celles i uo Ace plono putplascio lapy (ar kitu daikty
(IS, MEEl OIS mozaikos pagrindui), Sviesos

» Keramika, tekstile;

karinio). stalu.
Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai pasirenka konkrecias
_ _ priemones, atitinkancius ju sumanymus;

Dalyvaudamas projekte, vaikas: - vaikai skatinami kurti savitai, nekopijuoti * mozaika . esant
- atpazins isvykose (taip pat ir virtualiose) - Kitu: — :érlslrgaklri - ~ galimybei,

baznycioje, pilyje. dvaro rimuose ar kitur matytus - vaikai pasirenka tinkama plytelés gabaliuka jvairiaspalviy medziagos vaikams organizuojama

Siuos pastatus puosiancius dailes karinius, juos ir ji nuspalvina ilgalaikiais flomasteriais, skiauteliy, juos klijuojant ant isvyka j baznycia. pilj.

aptars; nuspalvinta gabalélj klijuoja ant pagrindo ' dvaro rimus, muzieju, galerija

popieriaus lapo; kuriama is

. o ) ) ar paroda; naudojamasi ir
smulkiu popieriaus skiauteliu, P ; ;

(putplascio lapo, nenaudojamo padeklo ar
skaitmeniniais kulttros istekliais;

- rinks informacija apie mozaikuy, vitrazy pan.). Kljucjama taip, kad tarp plyteliy

Zius; A L " klijuojant pagal pasirinkt
pavy,ZdZ'us' o o gabaleliy buty kuo mazesni tarpeliai; ’ erkizaF? k%ria'?na & ° + vaikai individualiai ar grupelémis
. stebegamas meno kurinius, tinkamai reiks Jie uzpildomi slpal\l/lotalls ar geometriniy figaru; pristato savo darbelius -
emocyas, blizganciais klijais; papasakoja, kodél kare
+ kurdamas lavins smulkigja motorika; * naudojant butentl tai, naqujo bgtent
+ kurdamas mozaika, vitraza veiks laisvai skaidrias priemones, (EES MECAREES 7
isradingai, drasi '-a' i ' sukuriamos Sviesai laidzios tt. -
isradingal. drasiat mozaikos - vitrazai; a.rku.
- dalysis patirtimi apie iSvyka; Al o . slvEles
darzelio koridoriuje surengiama numatoma, kaip
+ kurdamas kartu su kitais vaikais, tarsis, dalysis mozaiky ekspozicija, vitrazai projektas bus tesiamas
emocijomis; eksponuojami languose; lauke (pvz., bus

deliojama akmeneliy,
miske - kankoreziy
mozaika ir pan.).

+ pabaigti darbeliai sujungiami j bendra
mozaikos paveiksla (visi vaiky darbai
tvirtinami ant didesnio pagrindo, tarpai
uzpildomi spalvotais arba blizgiais
klijais);

+ reiks savo mintis, sumanymus, jausmus,
nuotaikas, nuomone apie matytus meno kurinius;

+ paaiskins, kad zmonés gali dalytis jausmais,
mintimis, sumanymais, patirtimi per meno
kurinius;

+ vaikams pasitulomos mozaiku

kdrimo veiklos naudojant
Sviesos stalus;

- atkakliai sieks tikslo, kurdamas mozaika ar vitraza;

- prisiims atsakomybe uz savo kurybine veikla,
pasirinktas priemones;

+ kurybinj darba atliks nuo sumanymo iki norimo
rezultato;

- fantazuos, kurs, ieskos savity mozaikos ar vitrazo
kdrimo sprendimu;

+ kurs individualius ir kolektyvinius meninius
darbus, pades organizuoti parodas darzelyje;

+ kuriant mozaikas, vitrazus, ugdysis gebéjimas | pagalba pedagogui Pasiulymai tevams

idéjas paversti veiksmais, stipres drasa rizikuoti;

Pedagogas pasidomi, kur yra artimiausia Namiskiu paprasoma padeti suorganizuoti

- pedagogo padedamas, atskirs vertinga dailés paveldo, kultlros ar viesoji jstaiga, kurioje bendra iSvyka j kitu miesty baznycias ar kitus
karinj nuo kico (banalaus, neskoningo kuarinio); : galima pamatyti tikrg mozaika ar vitraza, Ao : vertingus statinius - pilis, rumus, dvary sodybas,
« kritiskai, taCiau palankiai vertins savo ir kity dailés : taip pat panasiais projektais: taiplpat suplanuoti éeimgs iéyyka su savo vaiku
kurinelius, argumentuos savo huomone; . . D T . : (po isvykos vaikas grupeje pr'lsta_tyi[g VISIems
: Atsizvelgiama | kiekvieno vaiko individualius : savo nuotraukas, pasidalyty jspudziais). Tévai,
- ieSkodamas informacijos apie dailininkus, ju : poreikius, gebejimus, interesus, ir pagal juos : besidomintys menu ar kuriantys patys, kvieCiami

karinius, lavins IT gebégjimus. : pritaikomos projekto veiklos. : papasakoti apie savo pomeg;.


https://kidscraftroom.com/suncatcher-mosaics-kids/

Kodel projektas
yra svarbus
1.

Vaiky klausimais ar
doméjimosi sritimis grjsta intriga

Stebint dailés kurinius, ugdomas
vaiky skonis, estetiné nuojauta ir

nuovoka; (objektas, situacija, staigmena ar pan.)
- stebédami dailés kurinius, vaikai Pedagogas ir vaiky namiskiai j grupe atsinesa >
drasiai, savaip juos imituoja, dailes kuriniu, pavyzdziui, tikrg paveiksla,
interpretuoja:; vitraziuka, skulptrele ar kt., su vaikais pasikalbama Dalijimasis patirtimis;
' apie juos, grozimasi. Su vaikais taip pat aptariama, kur vaiky idéjos ir sutartas
susipazindami su meno kdriniais, Jjie mate vienokiy ar kitokiy dailés darbu (baznycioje, projekto tikslas

muzigjuje ir kt.). Internete susipazjstama su savo mieste,
savivaldybegje veikiancCiais muziejais, aptariama, kokie
+ lankydamiesi muziejuose, jie (jeigu néra dailées muziejy - aptariama, kur jie yra
.. . arciausiai, kokie jie yra ir t. t.). Internete pasizitrejus
galerijose, parodose (taip

vaikai labiau domisi jais; Po apsilankymo (arba lankantis) dailes
kuriniu parodoje (Valdovu rumuose, Lietuvos
nacionalingje galerijoje, MO muzigjuje,

keleta dailés ekspoziciju, vaizdo jrasu, vaikams Nacionaliniame M. K. Ciurlionio dailés muziejuje

pat ir virtualiai) vaikai suvokia pasitloma patiems issirinkti, kokj muziejy arba el i) s veliels peslelbente aipis el [l ks
meno kuriniy verte ir savituma; 6 galerija jie norety aplankyti. Kartu su vaikais Jiems Lablgusygal IE>at|ko, kas Jamelpa\_/alzduota, kuo
atpazjsta jvairius dailés raiskos . galima issirinkti viena ar kelis karinius, Jjis idomus; ar jis ka nors primena; arljmlanc?ma_butu
- e Idéjos, kurias kuriuos jie batinai noréty pamatyti. sukurti ka nors panasaus, bet savitai; kaip buty
budus: vitraza, freska, tapyba, galima testi galima tai padaryti (jei néra galimybiy iSvykti,

mozaika, skulpturg ir kt. pasinaudojama skaitmeniniais galerijy iStekliais).

« Fotografija;
Jrans ISklausomi vaiku pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu su vaikais
« Sventes. sutariamas galimas projekto
tikslas - jkurti grupés
galerija.

* profesijos;

5.

Vaiky pasiekimai -

atradimai 3
« Stebint dailés kurinius, laveja vaiky Proiekto bl .
estetiné nuojauta ir nuovoka, skonis; rojekto ptanas ir
[ |

reikiamos priemonés

« vaikai pasakoja, dalijasi mintimis apie meno Kartu su vaikais aptariama:
kariniy savituma; R U P ;
L . - kok jekt ini .
- intuityviai atskiria vertinga dailés karinj nuo ki¢o G E S oks bus projekto pavadinimas (pvz

o L *, .Paveiksl igjus”, .Kaip jkurti
(banalaus, neskoningo kurinio); SIS oclh Gls 9 0Tt s LS

grupes galerijg?" ir kt);
* supranta, kad kurti gali kiekvienas: ? + kas ka veiks, kokj kurinj interpretuos ar
+ savaip interpretuodami meno kurinius, - pavaizduos savitai;

susipazjsta su jvairiais dailés raiskos budais . ] .

(vitrazu, freska, tapyba, mozaika, skulptura ir kurirkada bus rengiama paroda
kt.); pagal galimybes juos iSbando; Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy

reikes veiklai: IT priemoniuy,

piesSimo, raSymo priemoniu,
molio, modelino.

« stebedami meno kurinius,
jsidémi patikusias detales.

4- « vaikai

pasiskirsto j
grupeles pagal veiklos
buda (lipdo, piesia, kuria
vitrazus, mozaikas ar kt.);

Projektiné vaiky veikla
« Pasiskirste grupelemis vaikai
ziuri meno albumus, internete renka
informacija apie zymiausius pasaulio

Dalyvaudamas projekte, vaikas: dailininkus, dailes karinius (vitrazus, freskas, - vaikai sukuria pavadinimus savo
o . . L mozaikas, raizinius ir t. t.; darbams;
- rinks informacija apie dailés karinius, . . . . oo
dailininkus: - vaikai pasirenka konkrecias priemones savo * darbai papildomi pantomima: vaikai gall
L . sumanymui jgyvendinti. Galima atspausdinti iSbandyti skulptury pozas ar imituoti - darbai
* patirtus jspudzius reiks jvairiomis formomis; nuotraukas paveiksly ar skulptary, kuriuos jie vaizduojamy zmoniy veido israiskas; jréminami ir
- zirédamas j meno karinj, reiks tikras, interpretuos, kad nepamirstu nupiesti jiems galima pazalgt!ngru zaidima surengiama paroda
spontanigkas emocijas; patikusiy detaliu. Vaikai gali perziaréti .Naktis muziejuje” (naktj visi (jei reikia, pedagogas
. o . . nuotraukas, kurias padare lankydamiesi eksponatai juda, o dieng - padeda vaikams);
* kurs, naudodamasis smulkigja motorika (pies, muziejuje ar galerijoje, ir pradéti sustingsta); , .
tapys. aplikuos, kirps ir kt.); savitai imituoti, interpretuoti - vaikams pasiuloma

darbus nufotografuoti

- imituodamas, savitai interpretuodamas meno pasirinkta objekta: - atspausdintose ir sukurti virtualia
kurinius, veiks laisvai, iSradingai, drasiai; reprodukcijose grupés galerija;
. L . . vaikai iesko jvairiy objekty '
- dalysis patlrt|m|"ap|e apsilankyma muziejuose, (pvz.. gyvany, laivy, maisto
parodose, galerjjose: produkty); zaidzia aidima ,Atspek N \‘2[&25
+ reiks savo mintis, sumanymus, jausmus, paveiksla" vaikai issirenka vieng numatoma.

paveiksla ir klausinédami (,Ar meno
kurinyje vaizduojama mergaite?”,
LAr jame pavaizduotas gyvunas?”,
LAr paveiksle vaizduojama
gamta?®) turi atspeti, koks
tai meno kurinys;

nuotaikas, nuomone apie meno kurinius; kaip projektas bus

tesiamas lauke (pvz.,
ziema bus lipdomos
skulpturos is
sniego).

+ pasakys, kuo konkretus paveikslas ar skulpttra
jam patinka, o kuo - ne;

+ paaiskins, kad zmonés gali dalytis jausmais,
mintimis, sumanymais, patirtimi per meno
kurinius;

- atkakliai sieks tikslo;

- prisiims atsakomybe uz savo kurybine veikla,
pasirinktas priemones;

+ kurs ir ieskos sprendimu kartu su kitais,
stengsis bendradarbiauti, kurdamas bendrus
paveikslus;

+ kurybine uzduotj ar darbg atliks nuo
sumanymo iki norimo rezultato;

+ kurs individualius ir bendrus meninius darbus, . .
organizuos parodas grupéje; : | pagalba pedagogui : Pasiulymai tévams
* kalbesis apie meno kuriniy verte: : Pedagogas skatina vaikus pacius kurti, interpretuoti, perkurti : Tevy paprasoma padéti suorganizuoti
- palankiai vertindamas savo ir kity dailes : dailés kurinius. Jis turéty vaikus padragsinti nebijoti nutolti nuo : isSvyka | muzieju. Namiskiai,
kurinélius, reiks savo nuomone apie juos; originalo, iSlaisvinti fantazija, vaizduote, kurti savitai, taip, kaip jiems L : besidomintys konkreciomis meno
: atrodo; intuityviai atskirti vertinga dailes kurinj nuo kico (banalaus, : Sakomis ar kuriantys patys, pakvieCiami
grupe€je papasakoti vaikams apie

- skirtinguose informacijos saltiniuose ieSkos
informacijos apie meno kurinius, muziejus, ja

neskoningo kurinio). Pedagogas turéty pasidometi vaiky skatinimo -

: . g o kurti galimybemis: savo pomegj, parodyti savo kuriniu.
lygins, gretins, kritiskai vertins; ) : Namuose Kartu su vaiku apzidrimi
. . y , . : , , , . (=] =] : : SN U

- ieSkodamas informacijos apie dailininkus, : vaikams skirtomis parodomis, ; : ir aptariami Seimos paveikslai,

lavins IT gebeéjimus. : garsiausiais pasaulio paveikslais:  [a]}: : reprodukcijos, kiti meno objektai.


http://www.kuriavaikai.lt/tinklarastis-apie-vaiku-kurybiskuma/params/post/1006918/kaip-su-vaiku-kalbeti-apie-jo-kuryba-ir-mena
https://bit.ly/3bHdHjd

Kodel projektas
yra svarbus

Kurdami sapny gaudykles,

vaikai tyrinéja, pazjsta ir

atskiria lietuviskus tautodailés
pavyzdzius nuo kity tauty kuriniu;

supranta, kad kiekviena tauta
kuria savitai;

pastebi, kad jvairios tautos
megsta skirtingas spalvas,
formas, rastus.

Idéjos, kurias
galima testi

1

Vaiky klausimais ar
domeéjimosi sritimis grjsta
intriga (objektas, situacija,

staigmena ar pan.)

| grupe atnesama jvairiy lietuviy
tautodailés dirbiniy: juosta (ar kitas
audinys), Siaudinis sodas, verba, gintarinis
papuosalas, molinis indas ir kt.; su
vaikais kalbamasi, kam tie daiktai

6, naudojami, kas tarp ju yra bendra

(jie seni - tradiciniai, panasus
Jju ornamentai, spalvos ir
pan.).

« Kity krasty gamta,
nacionalinés Sventés;

« Lietuvos regionai;

« kalediniy erdviniy zaisly
kurimas.

Vaiky pasiekimai -
atradimai
+ Vaikai pajunta lietuviy ir kity krasty
gyventoju tautodailées kuriniy skirtumus;
+ nurodo, kuris tautodailes pavyzdys yra
lietuviskas, o kuris - ne;
+ supranta, kad kiekviena tauta kuria savitai ir

ypatingai;

« pamato, kad kitos tautos megsta kitus rastus,

formas;

« iSsiaiskina, kad tautodaile atspindi tautos
gyvenimo budg;

+ kurdami sapnu gaudykles, noriai,
su dziaugsmu jgyvendina
savo sumanymus.

KAIP
SUGAUTI
SAPNA?

4, « vaikai

ant popieriaus

Projektiné vaiky veikla nusipiesia apskritima ir

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas

Vaikai pasakoja, kokius dar etnografinius
daiktus zino, yra mate, diskutuojama apie
tai, kad kiekviena tauta turi savita, ypatinga
tautodaile. Tariamasi, ar vaikai norety susipazinti
su, pavyzdziui, indény tautodaile ir sukurti ka
nors indéniska. Pasikalbama apie tai, kas yra
sapnas.

ISklausomi vaiky pasakojimai,
interpretacijos, patirtys, pasiulymai ir
kartu su vaikais sutariamas galimas

projekto tikslas - sukurti
sapny gaudykle.

3.

Projekto planas ir
reikiamos priemonés

Kartu su vaikais aptariama:

+ koks bus projekto pavadinimas (,Kas yra
sapnas?”, ,Pagautas sapnas”, .Sapnuy medziokle®,
.Kaip sugauti sapna?” ir kt.);

« kokio dydzio bus sapnu gaudykle, kokiy medziagu ir
priemoniy gali prireikti;

« kokia seka vyks gaudyklés kurimas;
« pasikalbama apie veiklos sauguma.

Su vaikais aptariama, kokiu priemoniu reikes:
storesnio popieriaus pagrinduli, lipalo, zirkliy,
siulu, juosteliu, virveliy, raisteliu, kaspinu,
nériniy, storesniy sitily (pagrindui
papuosti), jvairiu karoliuku,
plunksnu, sagu irt. t.

+ Kartu su pedagogu
aiskinamasi, kokiems tikslams
buvo naudojamos gaudykles,

kokios buna gaudykles
sudedamosios dalys;

pagaljj iSkerpa lanka, jj apvynioja
medziagine juostele. Galima naudoti
skirtingu spalvy juosteles; apvyniotas
lankas puosiamas karoliukais, sagomis
ir kt. Vaikai neria sapnu gaudyklés tinkla,
lipalu pritvirtindami virvelés krastus

" vaikai pasirenka konkrecias (galima j apskritimo vidurij jklijuoti jau

pgjcrjnok?éerisi%?ﬁ turima nerinj), j tinklo vidurj galima jtaisyti ) vgi_l<lams
gaudy ' karoliukus. Naudojant plunksneles, pasiutoma
sapny gaudykles

lanka, siulus, karoliukus, bandoma
sukurti savitas, viena j kita
nepanasias gaudykles;

nufotografuoti ir
surengti ne tik realia,
bet ir virtualig
paroda darzelio
svetaingje;

* vaikai
svarsto, kokiems
tikslams jas butu galima
naudoti;

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

- lygins, gretins, analizuos tautodailés pavyzdzius;
« darbeliy kurimas gali buti
papildomas sokiu-improvizacija
pagal indeniska muzika;

+ susipazins su kity tautu gyvenimo budu, ritualais,
paprociais, simbolika;

« kartu
Su vaikais
numatoma, kaip

projektas bus tesiamas
lauke (pvz., bus ieSkoma

informacijos internete

ir sukuriami taikiniai ir

lankai, statomi indeny

bustai - vigvamai).

- nerdamas, verdamas karoliukus, kljuodamas S L
smulkias detales, lavins smulkiajg motorikg; vl vlpslce.nlzuoljamlllnd'enu
paprociai, ritualai, kuriami
galvos papuosimai,
drabuziai,
papuosalai;

- igis tolerancijos kitiems ir ju kuriamiems darbams;
- gerbs savo ir kity tauty kuryba;
+ domésis savo ir kity tauty kulturos vertybemis;

- dalysis nauja patirtimi ir informacija apie lietuviy ir
kity krasty tautodailés kurinius;
- remdamasis kontekstu, supras nezinomu zodziy

reikSmes (pvz., talismanas, atributika, gentis,
samanas);

- skirs lietuviy ir kity krasty tautodailés kurinius;

+ kurs ir ieskos sprendimuy kartu su kitais, stengsis
bendradarbiauti, kurdamas bendra sapnu
gaudykle, mokysis kartu spresti problemas;

+ kurdamas sapnu gaudykles, spontaniskai dalysis
meniniais jspudziais, sumanymais;

- vaikai kurs savitai, originaliai, nekopijuodami
vienas kito;

- stipres vaiko gebejimas idejas paversti veiksmais,
imlumas naujovems, drasa rizikuoti, gebé&jimas
planuoti ir valdyti projektinius sumanymus;

| pagalba pedagogui Pasiulymai tévams

+ susipazines su kity tauty kuryba, vaikas iSsakys
savo nuomone, pastebeéjimus, jausmus;

- gebes internete rasti tinkama informacija (pvz.,
apie galvos papuosalus) ir ja pasinaudoti.

Pedagogui vertety pasikalbeti su vaikais apie pagarba visu
tauty kulturoms, pasidomeéti lietuviu ir kity tauty tautodailés
pavyzdziais (pvz., edukacinis stalo zaidimas ,Baltu rastai®, 2017,
edukaciniai rinkiniai ,Mano pirmasis sodas®, 2019, ,Suverk ir
pazink!, 2019).

Tévams pasiuloma padéti vaikams rasti juos dominancia
informacija apie indénus, surasti pasaka arba filmuka, veliau
aptarti jo siuzetq, apsilankyti tautodailes muziejuje. Namuose
kartu su vaiku pasigaminama savo sapnu gaudykle, pasiuloma
Jja pristatyti grupes draugams.



Kodel projektas 1. >
yra Sva I‘bus Vaiky klausimais ar Dalijimasis patirtimis;

doméjimosi sritimis grjsta vaiky idéjos ir sutartas
I e : intriga (objektas, situacija, . .
- Vaikai supras, kad i$ jvairiy daiktuy, s%aigmjena ar pan.) . projekto tikslas
Ci i i i i ' Su vaikais pasikalbama apie muzikos instrumentus,
esan(_:lu apllnkOJe, gallr?a sukurti Artéjant kuriai nors darZeLip Sventei (pvz, kuriuospiéju VI 3E)ra teke matyti: gal kas
smuzikos instrumentus®; darzelio ar vaiky gimtadieniui, Seimos dienai ir t. t.) e k(lakj uzikos

diskutuojama apie tai, ko reikia, kad Sventeje buty instrumenta. Gal yra vaiku, lankanciy muzikos mokykla

+ laisvai improvizuodami, : L s )
" aei lrariag (Zeeliy, Sery, TEes) (jei taip, ju paprasoma papasakoti, kokiu instrumentu

muzikuodami savo sukurtais garsus

e e : . | grupe atsinesama jvairiy zaisly, skleidzianciy garsus: muzikuoja). Vaiky paprasoma pagroti, j grupe pakvieciami
skleidzianciais instrumentais, pajus Svilpuku, bargkugiu, taip pat muzikos instrumenty artimieji (seneliai, broliai, téveliai ar kt.), grojantys kokiu
karybos dziaugsma; nuotrauky arba atviruku, natu sasiuviniu, muzikos nors instrumentu, jie muzikuoja. Vaikai apziuri pedagogo

L . .. instrumentu, gamtinés medziagos - jvairiu atnestus daiktus, tyringja, kokius garsus jie skleidzia. Su
* tyrines jvairiausius garsus ir ju séklu, kruopu ir t. t., antriniy zaliavy - vaikais pasikalbama, ar jiems yra teke girdéti panasiy garsy
iSgavimo budus, ieskos naujy garsu; kartoniniy ir skardiniy dézugiy, vamzdeliy aplinkoje (gatveje, miske). Apzidirima gamtiné medziaga,
. . " . ir pan. Galima jjungti jvairiu muzikos antrines zaliavos ir kita, pasikalbama apie tai, kaip galima
* »muzikos instrumentams” kurti instrumentu garso jrasu. visa tai pritaikyti, norint sukurti garsus skleidziancius
naudos gamtines medziagas ir .muzikos instrumentus". ISklausomi vaiky
antrines zaliavas: 6 pasakojimai, patirtys, pasiulymai ir kartu su
: vaikais sutariamas galimas projekto
- iSgirde tam tikrus garsus, gebeés Idéjos, kurias tikslas - pasigaminti muzikos
juos apibudinti, jvardyti ju nuotaika, galima testi instrumentu.
sukeliamus iSgyvenimus. « Vaiky ir tévy muzikos instrumenty
dirbtuves;
+ jvairiy muzikos instrumentu paroda; 3

Projekto planas ir
reikiamos priemonés
Kartu su vaikais sugalvojami keli projekto
pavadinimai ir uzrasomi lentoje (pvz., .Muzikos
instrumenty dirbtuves®, ,Muzikos kuréjai®, ,Kaip

Vaiku pasiekimai « jvairiy saliy pasigaminti muzikos instrumenta?” ir pan.). Balsuojant
up tradicijos. KA I P iSrenkamas labiausiai patikes pavadinimas. Gali balsuoti ne

« zaidimas ,Muzikos instrumenty
parduotuve”;
« jvairiy saliy muzikos
5 instrumentai;

atradima tik vaikai, bet ir tevai.
« Vaikai supranta, kad jvairus daiktai gali

skleisti tam tikrus garsus; Vaikai sugalvoja:
« i8bando. jgyja patirties, kaip i& buities ir « kokius .muzikos instrumentus" jie nores sukurti;

gamtos daiktu, antriniy zaliavy galima sukurti + kokios menines raiskos, IT ir kitos priemones bus

.muzikos instrumenta”; naudojamos;
« patiria dziaugsma kurdami, improvizuodami, M U 2 I KO S « kur ir kada vyks atlikty darby pristatymas.

muzikuodami paciy pagamintais muzikos Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes

instrumentais; I . e
7 .muzikiniams" garsus skleidziantiems
+ kurdami drgsiai, su dziaugsmu instrumentams kurti: gamtinés medziagos,
jgyvendina savo sumanymus, n antriniy zaliavy, muzikos grotuvo,

iSbando jvairius muzikinés jvairialypes terpés jrangos.
raisSkos budus ir
priemones.
« vaikai
paraginami « kiekvienas
Dalyvaudamas projekte, vaikas: 4 sukurti muzikinj vaikas pagal savo

sveikinima, grojant

sukurtais .muzikos
instrumentais®, jj nufilmuoti ir
nusiusti sveikinamam zmogui,

interesus ir galimybes menine
veikla praturtina kitomis veiklomis
(pvz., sugalvoja ir uzraso pavadinima

Projektiné vaiky veikla
« Vaikai skatinami informacijos
apie muzikos instrumentus ieskoti

- ieSkos informacijos apie pasirinkta muzikos
instrumenta, jg analizuos;

- drasiai eksperimentuos su jvairiomis gamtinémis keliuose skirtinguose altiniuose, ja taio pat paskelbti darzelio arba sukurtam muzikos instrumentui, tyrineja
medziagomis ir antrinémis zaliavomis; lyginti, gretinti, kritiskai vertinti; gﬁuppéspinterneto B Slarzus ir juos lygina su nglrl(;; gyvuny
: skleidziamais garsais, haudodamasis IT
. pasirinkdamgas tinl_<amas priemones ,muzikos . - vaikai pasirenka reikiamas priemones ir uiqlar.alme grgpés priemoneémis ir prggramélémis kuria melodijas,
instrumentui® kurti, argumentuos savo sprendimus; prafjeclg kurti_ ,,muziko% instr.umenltus“ - socialiniame tinkle; jvairiomis dailés raiskos priemonémis puosia
- i$ klausos atpazins muzikos instrumento skambesj; barskucius, dudeles, bugnelius, .gitaras sukurtus muzikos instrumentus ir kt.);
ir kt. Ju kuriami darbai gali buti panasus i : . . .
- kurdamas tam tikra laika gebeés sutelkti démes;; j Zinomus muzikos instrumentus, o * vaikams : va!ramvsvpasu{loma pﬁsnklaUS_Ktl ttekstu.
. | o kit vai el kirvhal ali bati ir isgalvoti, svarbiausia pasiuloma SlEERCl eIphs tlg) Ml LEICS,
ugdysis tolerancija kity vaiky muzikinei kurybat: J tai, kadjig galety skleisti suvkurlt? grupés glaina paS|klau§yt| mu2|kaV|mo vairiais
- tyrinedamas daikty skleidziamus garsus, dalysis garsus; ar Sokj ir juos atliekant muzikos instrumentais;
jzvalgomis, bendradarbiaus; akompanuoti savo
: o - \ ! ,’* sukurtais instrumentais
. pa5|’§ardamas su kitais \l/alkalslar kg\rtu sujais | W : |/ /! (galima jradyti diktofonu,
muzikuos savo sukurtais muzikos instrumentais; M\”‘ v em naudoti jrasancius ek
- reik§ savo sumanymus, jausmus ir nuotaikas, mikrofonus); v

grodamas paties pasigamintais muzikos

. . grodami daiktais,
instrumentais;

turinCiais kita paskirtj,

- apie sukurta muzikos instrumenta papasakos pavyzdziui, Sukomis vietoj U vgirltl;is
kitiems; lupines armonikeles,
numatoma,

saullfsitalslz kurllal garsus kaip projektas bus
iezuviu, pirstais,

tesiamas lauke (pvz.,

+ bandys uzrasyti savo sukurto instrumento
pavadinima;

delnais; . :
. . L . bus kuriamas muzikos
- pasirinks priemones, labiausiai tinkancias jo I S
nuotaikai, idéjai, sumanymui jgyvendinti; midke, parke rastu
- kurs ir ieskos sprendimy kartu su kitais, stengsis medziagu).
bendradarbiauti, kurdamas muzikos instrumentus;
+ improvizuos, ieskos ir ras garsu, tinkamu norimai
kompozicijai sukurti;
- fantazuos, kurs, iesSkos savity sprendimu
sumanymui jgyvendinti | pagalba pedagogui Pasiulymai tévams
+ koncertuos su savo sukurtais muzikos : :
instrumentais, susikurs jvairias zaidimy erdves; : Pasirinkes projekto kryptj, pedagogas padrasina vaikus fantazuoti, nebijoti siulyti : Téevams pasiuloma
e . . . . . nejtikimiausiu ideju, eksperimentuoti su garsais, kurti ju derinius ir kompozicijas. Vaikai : ateiti ir pagroti kokiais
+ IS buitiniy atlieky ir gamtos daikty pasigamins . Sy . . . T : : . :
S . ; ' skatinami isgirsti garsu skirtumus, panasumus, juos gretinti, tyrinéti. Pedagogas taip pat : nors instrumentais,
keleta paprasciausiy zaisliniy muzikos instrumentu; Lo o . s .. . O : . .
pasigilina j vaiky meninio suvokimo ir raiskos ypatumus, panasiy projekty vykdymo patirtj: : papasakoti, kodel
+ prisimins, apmastys ir interpretuos savo muzikines : butent Sj instrumenta
veiklos jspudzius ir patirtj, sieks jprasminti savo pasirinko. Namiskiy
zinias ir patyrima; paprasoma parupinti
. . _— antriniy zaliavy
« jsivertins savo veikla; . o . . I . -
: pasidomi, kaip galima pasigaminti instrumentams gaminti,
- ieskant, saugant, kuriant, pristatant informacija, ja : muzikavimo priemoniuy: ! : kartu su vaiku internete
keiCiantis ir komunikuojant, ugdysis IT iStanymo : : paieskoti idéju ir jas

pradmenys. : Atkreipiamas demesys j silpnai girdinCius vaikus, ju gebegjimus; veikla atitinkamai pritaikoma. : aptarti.


https://rescueeurope.jimdo.com/apie-projekt%C4%85-about-project/muzikos-instrumentai-musical-instruments-from-recycled-materials/
http://kita-forma.lt/wp-content/uploads/2019/03/Leidinys_Muzika-kiekvieno-rankose_2018.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=rZWQcBYfuVQ, https://www.youtube.com/watch?v=pFfBrCyHfWs

Kodel projektas
yra svarbus

Vaikai pajunta, supranta, koks jvairus
iridomus yra pasaulis;

ugdosi pagarba kitoms kulturoms ir
tolerancijg zmoniu, tradicijuy, paprociy
jvairovei;

domisi judejimu, judesiu, Sokiu, jgauna
daugiau patirties;

judesiu reiskia nuotaikas, mintis,
jausmus;

bando atkartoti patikusius jvairiy
tauty sSokius, improvizuoja.

tradicijos, drabuziai, valgiai;

Vaiky pasiekimai - atradimai

+ Vaikai supranta, kad pasaulis yra
jvairus, pilnas skirtybiu;

« nusiteikia gerbti jvairius zmones, ju tradicijas,
paprocius, jsitikinimus;

+« improvizuodami, kurdami Sokius noriai, su
dziaugsmu jgyvendina savo sumanymus, reiskia
nuotaikas, mintis, jausmus;

* pajunta ir apibudina Sokio nuotaika, tempa;
* supranta, kad skirtingu tautu Sokiai skiriasi;
*+ nusako, koks sokis patinka;

* iSbando jvairiy tauty sokiy elementus;

« supranta, kad kiekvieno pastangos
ir rezultatas yra vertingi, kad
kiekvienas gali Sokti savaip.

Dalyvaudamas projekte, vaikas:

- susipazins su jvairiy tauty sokiais;
+ kurs scenariju, numatys veiksmu eiliSkuma;

« rinks rupima informacija apie konkrecias salis,
Sokius ir kt.;

- tenkins prigimtinj poreikj judeti;

+ Sokdamas, improvizuodamas patirs judé&jimo
dziaugsma;

+ kurdamas tam tikra laika gebeés sutelkti demes;;

+ supras, kad jvairiy tauty zmones gali tureti skirtingas
tradicijas, paprocius, kalbeti skirtingomis kalbomis;

+ iSreiks savo emocine reakcija, apibudins jausmus;

- atlikdamas Sokiu festivalio veiklas, tarsis, bendrai spres,

dirbs grupelemis ir kartu su visais vaikais;

- zilrédamas j pasaulio zemelapj ir naudodamasis IT,
aiskinsis, kur kokiomis kalbomis bendraujama;

+ Sokdamas ir judédamas bendraus kilno kalba;

- kurdamas skelbima, bilietus, kvietimus sokiy
festivaliui, bandys rasyti;

- démesingai klausysis jvairiu stiliu ir zanry muzikos,
turés megstamuy kariniu;

- vaikas pratinsis prisiimti atsakomybe uz savo veikla,
bandys iSsikelti tolesnius uzdavinius, ieskos jvairiu
Sokio raiskos buduy tikslui pasiekti, kliutims jveikti,
megins apgalvoti savo mokymosi procesa ir rezultatus;

- jgyvendinant sokio projekta, laves vaiko vaizduote,
plesis interesai, stipres gebéjimai pateikti netradicines
idéjas, nejprastai spresti problemas;

- iSsakys savo nuomone apie jvairiy pasaulio saliy Sokius
ir muzika;

- stipres vaiko gebejimas Sokio idejas paversti veiksmais,
imlumas naujovéems;

+ vaikas prisimins, apmastys ir interpretuos sokio,
judéjimo jspudzius ir patirtj, sieks jprasminti savo zinias
ir patyrima, gebeés jvardyti bent kelis jvairiy Sokiy
panasumus ir skirtumus;

+ kurs paprastus algoritmus (taisykles), pavyzdziui, norint
pasokti Sok|, Sokéjui reikia atlikti viena, du ar kelis
judesius;

- ieskant, saugant, kuriant, pristatant informacija apie
Sokj, ja keiCiantis ir komunikuojant, stipres IT iSmanymo
ir kritiSko vartojimo pradmenys.

2.
Dalijimasis patirtimis;
vaiky idéjos ir sutartas
projekto tikslas
Jei grupéje yra kitatauciu vaiku, jie
paskatinami papasakoti apie savo Salies
kulttra, kostiumus, Sokius ar kt.; dalytis
patirtimi vaikai gali ir pasikviete savo tévelius.
Jie pakvieCiami pamokyti vaikus savo tautos
Sokiu, paprasoma, kad, pavyzdziui, kitoje Salyje
gyvenantys giminaiciai atsiystu filmuota
medziaga, kaip jie Soka.

1

Vaiky klausimais
ar doméjimosi sritimis
grista intriga (objektas,
situacija, staigmena ar pan.)

Grupéje su vaikais apziurimas
zemelapis su pazymeétomis
saliy veliavomis, saliy veliavy
kolekcija ar pan. Su vaikais
pasikalbama apie jvairiy
Saliy savitumus,
tradicijas.

ISklausomi vaiku pasakojimai, patirtys,
pasiulymai ir kartu sutariamas galimas
projekto tikslas — suorganizuoti

pasaulio Sokiy festivali.

o.

Idejos, kurias
galima testi
« Kity tauty paprociai, 3
Projekto planas ir
reikiamos priemoneés

Kartu su vaikais aptariama:

kity saliy nacionalinés
sSventes;
* valstybines sventes; - projekto pavadinimas (pvz., ,Pasaulio $okiai*, .Kas kaip
moka, tas taip soka", .Kaip suorganizuoti pasaulio sokiu
festivalj");

- Seimos sventes.

+ kaip vaikai pasiskirstys grupelemis;

« kas kokiy tauty Sokius improvizuos;

+ kas grupelégje rinks informacija apie budinga pasirinktos tautos muzika
ir Sokius;

KAIP
SUORGANIZUOTI
SOKIU
FESTIVALJ?

« kokiy priemoniy ir aksesuary gali prireikti (pvz., kastanjeciu, veduokliy,
skaru);

« kaip vyks sokiuy-improvizaciju kurimas;

+ kokia eilés tvarka bus pristatomi Sokiai, organizuojant sokiy
festival.

Susitarimai uzrasomi dideliame lape, lentoje ar kt.;
pasiulymus gali teikti ir namiskiai.

Su vaikais aptariama, kokiy priemoniy reikes:
kompiuterio, jvairialypes terpés jrangos,
filmavimo kameros, iSmaniojo
telefono.

4.
Projektiné vaiky veikla
+ Vaikai pasiskirsto grupelemis
ir internete iesko informacijos apie
konkrecia tauta, jos tradicinj gyvenimo
buda, apranga, muzikos instrumentus,
sokius;

+ vaikams

pasiuloma savo

renginj nufilmuoti

ir nusiysti kitoms

bendradarbiaujancioms
jstaigoms arba paskelbti darzelio
ar grupes interneto puslapyje,
uzdarame grupes socialiniame tinkle;
pedagogas padeda vaikams tai
atlikti;

+ pasinaudodami IT (YouTube, Spotify ar
kitomis programomis), vaikai pasirenka
tinkama muzikos fragmenta;

+ vaikai bando improvizuoti pagal
pasirinkta muzika, patys megina
kurti Sokiy judesius, atkartoti

patikusiu sokiy
fragmentus; + padedami « vaikai paskatinami dalyvauti « kartu
suaugusiujy, vaikai bendrame projekte su su vaikais
sukuria sokiy festivalio kity Saliy vaikais; numatoma,

kaip projektas bus

scenarijy ar plang, kuriame . vaikai .
numato sokiy pristatymy improvizuodami tes lamas dl,a.UKe. l(ftvz"
eiliskuma; kuria pasirodymui us zaidziami kity
L . , L . : ; v tauty judrus
- Sokiy etiudai gali bati papildomi kostiumus, dekoracijas; >aidimai).

sukuria skelbima apie
numatoma renginj, bilietus ir
pakvietimus;

muzikavimu (pasirenkami
konkrecios tautos
muzikos instrumentai),

pantomima; * sugalvojamas Sokio

pavadinimas, jis pristatomas,
apibudinama Sokio
nuotaika, siuzetas;

| pagalba pedagogui Pasiulymai tévams
lgyvendinant projekta ypac svarbi meninio ir prieSmokyklinio ugdymo
pedagogu partneryste ir bendras darbas. Pedagogas pasidomi jvairiu
tauty tradicijomis, paprociais, Sokiais, tautine apranga; paiesko informacijos
internete, enciklopedijose, knygose. Vykstant projektui pabreziama
tolerancija jvairiy tauty tradicijoms, paprociams ir kt.

Namiskiy paprasoma padéti
suorganizuoti apsilankyma

sokiy studijoje, iSvyka j koncerta.
Namuose galima su vaikais pasokti
jvairiy tauty sokius (pvz., sirtak],
polka).

P

Naudinga nuoroda apie lietuviy
ir kity pasaulio tauty Sokius: :


http://projektas-muzika.lmta.lt/media/vadoveliai_2/Vadovelis_1/I_dalis/8.Lietuviu_kt_tautu_sokiai/index8.htm
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